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Alles nach Plan?

Der Launch der

PlayStation 2

www.gameplay.de

THE GATEWAY TO GAMES

Gelungener Launch der PS2!
Zufriedene Gesichter gab’s bei Sony CED in Neu-Isenburg anlasslich
des PlayStation-2-Launches. Die erste Lieferung (laut Sony 70.000
Stiick) war offensichtlich innerhalb weniger Tage gréBtenteils ver-
griffen, bis Ende Dezember sollten nach Angaben von Sony weitere

2 gamepla

50.000 Sttick in die Laden gestellt worden sein. Wenn alles planméaRig
lauft, kann Sony CED bis Ende M&rz wohl tatsachlich 200.000 PS2
absetzen, was angesichts des nicht gerade massenkompatiblen
Preises eine beachtliche Leistung ist! Die schlimmsten Beflirchtun-

(0931) 3545 222 net

gen mancher Branchen-Experten haben sich somit glicklicherweise

nicht bewahrheitet.

Stimmen zum Launch ...
Die Spieler zeigten sich tberwiegend begeistert und deckten sich er-
wartungsgemal? zunachst mit Tekken Tag Tournament, Ridge Racer V
sowie FIFA 2001 ein. Einzig und alleine die Tatsache, dass per RGB-Kabel
grundsatzlich nur eine DVD-Bildwiedergabe mit Griinstich maglich ist (was
Ubrigens auch in der Anleitung steht), sorgte zwar bei einigen DVD-Freaks fiir lan-
ge Gesichter, allerdings auch gleichzeitig fiir einen erhéhten Absatz an S-Video-
Kabeln, denn auch damit I&sst sich eine akzeptable Bildqualitat erzielen. Fur die
meisten Fans beginnt nun naturlich das Warten auf Gran Turismo 3, das im Marz
oder April erscheinen wird, sowie auf Metal Gear Solid 2, das hoffentlich Ende des
Jahres neue Mafstébe setzen wird.

Was sagen unsere Leser?
Wahrend Sony mit Spannung den PS2-Launch verfolgte, waren wir natiirlich gespannt,
was unsere Leser von der ,neuen” Play Zone und der dazugehérigen DVD halten. Das Er-
gebnis ist erfreulich: Sowohl Heft als auch DVD erfreuen sich groter Beliebtheit. Damit

dlent Hill 2

£

§
; dies auch weiterhin so bleibt, haben wir uns dazu entschlossen, aus Kostengriinden ab sofort
f auf die DM 7,90 teure Magazin-Variante ohne Datentrager zu verzichten. Dadurch kénnen wir

némlich auch weiterhin den attraktiven Preis von DM 8,90 fiir Heft plus DVD bieten (damit
kostet Sie die Play-Zone-DVD gerade mal eine Mark!). Ubrigens, auf spielbare Demos haben wir

j bewusst verzichtet, denn zum einen wére dann aufgrund von Lizenz-Gebiihren ein héherer Heft-
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Jetzt die aktuellen Spielehits bestellen

J preis (etwa DM 15,-) unumgénglich gewesen und zum anderen waren in diesem Falle Features
f wie Tipps & Tricks, Lexikon, Specials oder Film-Trailer leider, gar nicht mdglich gewesen. Ich hoffe,
es ist auch in lhrem Sinne, am aktuellen DVD-Konzept festzuhalten, und wiinsche Ihnen im Namen
des gesamten Teams ein gesundes, gliickliches und erfolgreiches neues Jahrtausend! ® gameplag

THE GATEWAY T0 GAMES

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor

Haws

gameplay Katalogjetzfanf rdern!
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Final Fantasy IX

=13 Endspurt filr das Meisterwerk

Vor dem endgiltigen Test entflihren wir
Sie noch einmal in die Welt von Final
Fantasy IX und beleuchten die acht Haupt-
figuren des Spiels in aller Ausfihrlichkeit.

AuRerdem bieten wir |Ih-
nen umfangreiche Infos zu
den Eidolons, Chocobos
und anderen Eigenheiten
des neues-

ten Final

Fantasy-

Teils.

Legacy of Kain:
Soul Reaver 2

Raziels Riickkehr

Legacy of Kain: Soul Reaver gehért zu den besten
Action-Adventures fur die PSone, lieR die begeisterten
Spieler aber mit einem ziemlich unbe-
friedigenden Ende allein. Das
soll sich nun mit der Fort-
setzung andern, die alle
offenen Fragen beantwor-
tet. Der Veroffentlichungs-
termin ist nun in greifbare
Nahe gertickt und wir

haben Nosgoth einen lan-
gen Besuch abgestattet.




Resident Evil CODE:
Veronica Complete

Aufgebohrte Verswn des DC-Hits

Resident Evil CODE: Veronica
fur den Dreamcast gilt unter
Fans als bester Teil der Serie.
Nun mussen auch PlayStation-
Anhénger nicht langer darauf
verzichten. Eine iberarbeitete
Version kommt jetzt auch fir die
Sony-Konsole. Die ersten von
Claire Redfield
und Stefanie er-
legten Zombies
finden Sie ab
Seite 30

Blade .

Final Fantasy:
The Spirits Within

Zu Besuch bei Square Pictures

Der neueste Trailer belegt, dass die Ankiindigung eines revolutionéren
Streifens nicht nur vollmundige Schwétzerei war. Die Animationen des
Kinofilms aus dem Hause Square
sind schlichtweg atemberaubend.
Wir haben fiir Sie den Studios auf
Hawaii einen Besuch abgestattet!

DVD jetzt fiir alle!

Ab sofort gibt es die Play Zone in der
Gesamtauflage mit DVD fiir DM 8,90.
Die Multimedia-Scheibe ist voll gepackt
mit aktuellen News- und Angespielt-
Berichten, umfangreichen Tests,
Specials, Tipps & Tricks, einem Spiele-
Lexikon und Kino-
und DVD-Trailern.
Den kompletten In-
halt der DVD finden
Sie ab Seite 141.
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. PSONE ENDLICH PORTABEL EYNETNICIPS Namcos Action-Flugsimulator hebt auf der PS2 ab!

Mini-Display und Batterie-Pack bald erhaltlich!
3. NEUES ISS FUR DIE PS2!

Die Play-Zone-FuBball-Profis kénnen’s kaum erwarten!

4. RAYMAN REVOLUTION . ;
 Keine Revolution, aber der zweite 90er-Tite! fiir die PS2! nannt) gehorte seiner-

5. CINEMAWARE LEBT! zeit zu den ersten Spie-

Die Kult-Company arbeitet wieder an Software! len fiir die japanische
PlayStation. Umso we-
. Flopsm, e niger verwunderlich ist
1. NEUJAHRS-FLAUTE? es nun, dass die Serie
Software-Flut ebbt nach PS2-Start etwas ab. auf der PlayStation 2
2. EVIL DEAD  fortgesetzt wird. Unter
_ Die Filme hatten eine bessere Umsetzung verdient! . dem Arbeitstitel Ace

3. NOCH NICHT FINAL

Ace Combat (in
Deutschland urspriing-
lich ,,Air Combat” ge-

Combat 4 werkelt man
bei Namco an einem
| Spiel, das vielleicht als
. eines der ersten der
Erwartungshaltung be- g GRAFISCH BESTECHEND Die Darstellung der Flugzeuge macht einen her-

tglich der PS2-Grafi- vorragenden Eindruck, Sie kdnnen sogar den Piloten im Cockpit erkennen!
- ken wirklich gerecht

werden kénnte. Zumindest machen die ersten Bilder mit detaillierten Landschaften und Flug-
| zeugen sowie gelungenen Effekten einen sehr guten Eindruck. Die Handlung spielt auf einem
fiktiven Kontinent namens Yuuijia, der erst vor kurzem von einem heftigen Meteoritenschauer
getroffen wurde — zahlreiche Krater auf der Erdoberflache sind aus der Luft problemlos zu er-
kennen. Spielerisch soll’s erneut ein missionsbasiertes Actionspiel werden, wir hoffen auf et-
was mehr Tiefgang als beim direkten Vorgénger. Eine weltweite Veréffentlichung ist beschlos-
sene Sache, zumindest in Japan soll's schon im Sommer so weit sein. (mp)
i v 10,00, Sommer2001 : A

© 008 RACING? Angeblich arbeitet Electronic
Arts bereits an einem PlayStation-2-Nach-
folger des enttduschenden 007 Racing — eine
offizielle Ankiindigung steht allerdings noch aus.



MTV Sports TJ Lavin's
Ultimate BMX

XTI BMX-Spiele sind derzeit scheinbar voll im Trend.

Der Trendsport als :
solcher wird seinem
Namen auf der PSone
weiterhin gerecht:
Neben diversen Tony
Hawk's-Clones hat
selbst Activisions
hauseigener BMX-Ab-
leger Mat Hoffman's
Pro BMX schon etli-
che Konkurrenten,
bevor Neversoft

das Spiel auch nur
annahernd fertig
gestellt hat. Nach
Acclaims Dave Mirra
Freestyle BMX geht
nun bald auch THQs
Genre-Beitrag MTV
Sports TJ Lavin's
Ultimate BMX (wer
denkt sich eigentlich
immer diese viel zu
langen Titel aus?) an
den Start. Spielerisch
darf man nattirlich keine bahnbrechenden Innovationen erwarten —
wie gewohnt gilt es, innerhalb der Levels bestimmte Aufgaben zu er-
fullen, Gegenstande einzusammeln oder einfach nur ausreichend ho-
he Punktzahlen zu erzielen. Das Fahrverhalten eines BMX unterschei-
det sich natiirlich merklich von einem Skateboard, so dass sich Fans
von Tony Hawk's trotz der an sich ahnlichen Steuerung nicht so
schnell einfinden werden wie etwa bei Grind Session. Insgesamt
macht das Spiel &hnlich wie Dave Mirra Freestyle BMX einen ordentli-
chen, aber nicht absolut Uiberzeugenden Eindruck — wie es im Direkt-
vergleich mit Matt Hoffman aussieht, wird sich zeigen missen. (mp)
Genre:Tié Herste ernet: wwiw tha.de Temmin: 1. Quartal 2001

B LUFTIKUS Auch ohne monatelanges Training
kdnnen Sie hier beeindruckende Tricks vollfiihren.

B CRASH-KURS Einige der Levels sind fiir spekta-
kuldre Moves und besonders {ible Stiirze gut.

Bloody Roar 3

GEYSTNIEIEY - Der Kampf der Mutanten geht in den

Spielhallen und auf der PlayStation 2 in die néchste Runde!
Hudsons Meute
von zu Tieren mutie-
renden Prigelkna-
ben schlagt auch
auf der PlayStation
2 zu. Im Rahmen
der JAMMA-Show
prasentierte man
am Namco-Stand
(Namco bringt das
Spiel in die Spielhal-
len) erstmals ein Vi-
deo des kommen-
den dritten Teils der
3D-Beat-"'em-Up-
Reihe Bloody Roar.
Das Spiel lauft auf
Namcos System-
246-Hardware, die
der PlayStation 2
sehr ahnlich ist und
eine schnelle Um-
setzung auf die
Heimkonsole mog-
lich macht. Grafisch
hat Bloody Roar 3
natirlich einen enormen Sprung nach vorn gemacht, was ange-
sichts der stark gestiegenen Hardwareleistung auch kein Wun-
der ist. Spielerisch hat sich relativ wenig getan, die 3D-Arenen
sind offenbar nach wie vor eben und relativ klein gehalten, die
Begrenzungsmauern sind wie gewohnt fir besonders Uble
Attacken gut. Das Verwandeln in die Biest-Version der Kampfer
und damit zusammenhangende Super-Moves und -Combos sor-
gen fir viel Action im Kéfig. Die Arcade-Version soll im Frihjahr
in den japanischen Spielhallen stehen, kurz darauf ist mit der
Heimfassung zu rechnen. (mp)

b 2 o
1 MENSCHEN, TIERE, MUTATIONEN Das Verwand-
lungs-Feature wurde auch bei Teil 3 beibehalten.

W EFFEKT-GEWITTER An sich hat sich nicht viel ge-
tan, dafiir bietet das Spiel aber tolle Grafikeffekte.

rcom Termin: Frihjahr 2001 (Japan)

Defender of the Crown

Cinemaware meldet sich zuriick - mit
einem PlayStation-2-Remake des hauseigenen Klassikers!

W BELAGERUNGS-SZENE Die typischen Action-Einlagen lockern das Strategie-
Gameplay auf - die Katapulte miissen Sie hier beispielsweise selbst steuern.

Cinemaware machte
zu seligen Homecom-
puter-Zeiten mit Gber-
ragender Prasentation
und vergleichsweise
ausufernden Zwi-
schensequenzen von
sich reden. Erst vor
kurzem erwachte die
Company wieder zum

Leben und soll nun mit
neuen Spielen an alte
Glanzzeiten ankntpfen.
Der erste Titel wird Robin Hood: Defender of the Crown sein, das trotz des
neuen Helden aus Sherwood Forest im Titel in erster Linie ein Remake
des ansonsten gleichnamigen Klassikers werden soll. Sie kdnnen sich also
auf einen Strategie-Teil gefasst machen, bei dem Sie England erobern und
der von allerlei Zwischenspielen aufgelockert wird. Sei es nun die Belage-
rung einer Burg mit Katapulten, ein Ritterturnier oder ein Schwertkampf
gegen einen direkten Kontrahenten —an Action mangelt es dem Spiel ins-
gesamt nicht. Die ersten Bilder zeigen noch nicht viel vom Spiel, sehen
aber zumindest viel versprechend aus. Erst im Friihjahr 2002 soll das Spiel
erscheinen, bis dahin will Cinemaware einen starken Publisher fiir das
Comeback-Spiel gefunden haben. Man darf gespannt sein! (mp)
Genre: Strategie/Action Hersteller: Cinamaware Intermet: ww cinemaware.com Termin: Frihjahr 2002

1§ GANZ WIE EWOHNT Auf dieser iibersichtlichen
Karte wird der Kampf um England gefiihrt.
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© SPLATTER-ORGIE Der fiir seine Brutalitit
beriichtigte Ego-Shooter Soldier Of Fortune
wird auch auf der PlayStation 2 erscheinen, ange-
peilter Releasetermin ist das vierte Quartal 2001.

© SHOPPING-TOUR Infogrames hat mal wieder
zugeschlagen und Hasbro Interactive gekauft.

© DUKE-WECHSEL Take 2 hat sich riickwirkend
fiir alle fritheren Versionen die Rechte an der
teilweise indizierten Duke Nukem-Serie gesi-
chert. Die Verdffentlichung von Land Of
The Babes verzogert sich dadurch nochmals.

© DAS RENNEN GEHT WEITER Digital Illusions hét
einen PlavStatlon—ZNachfalger des tech-
nisch exzellenten PSone- -Rennspiels Motorhead

angekiindigt - erscheinen soll das Spiel allerdings

erstin derzweiten,ﬂélfte dgs Jahres 2002!

© SEGA-SPIELE FUR DIE PS2? Im Internet kur-
sieren Geriichte, Acclaim wiirde einige Sega-
Hits (namentlich Crazy Taxi, 18 Wheeler und
Zombie Revenge) auf die PlayStation 2 umset-
zen. Wir wiirden derzeit nicht darauf wetten.

rschemen solt das Spielin Japan am 8
Im April kommt bereits eine Addmonal Vehicle Disc”
heraus und auch A- Train 2002un wurden

1 FESTPLATTEN-ERSTLING A-Train 20(11 wird a!s
erstes Spiel die PS2- HD nutzen!

Tomb Raider - Der Film

Angelina Jolie spielt Lara Croft in ihrem ersten Leinwand-Abenteuer.

Selten wurde eine Videospiel-Merfilmung von solchem Medieninteresse begleitet wie im Falle
von Tomb Raider. Anfang Dezember veroffentlichte Paramount endlich einen ersten Trailer zum
potenziellen Kassenerfolg des kommenden Sommers. Gedreht wird der Film in England, Island

und Kambodscha. Regisseur Simon West, der
schon Webhrlos — Die Tochter des Generals
und Con Air drehte, wahlte bewusst etwas
exotischere Orte. Oscar-Preistragerin Angelina
Jolie tbernimmt die Rolle von Lara Croft, die
sich auf die Suche nach einem geheimnisvol-
len Artefakt begibt, mit dessen Hilfe man of-
fenbar andere Menschen kontrollieren kann.
Die gezeigten Szenen lassen zahlreiche spek-
takuldre Action-Szenen erwarten — der Regis-
seur hat sich das Ziel gesetzt, das in dieser
Hinsicht in letzter Zeit verwdhnte Publikum
noch zu Uberraschen. Im Sommer kénnen Sie
sich selbst ein Bild von dem Ergebnis ma-
chen, dann namlich startet Tomb Raider in
den deutschen Kinos. (mp)

Genre: Actuon/Abenmuer Hersteller: Paramount

Internet: wwi jie.com Termin: S 2001

& i 4 ¢
B TYPISCHE LOCATION? Der Film wird unter ande-
rem auf Island und in Kambodscha gedreht!

N LARA IN ACTION
Deutsche Fans
von Miss Croft
miissen sich noch
bis Sommer 2001
gedulden!

l LARA CROFT Angelina Jolie macht in der Rolle
der Videospiel-Heldin eine gute Figur.




ATV Offroad Fury
Quad-Rennen von den Rainbow Studios

Kommen Quad-Renn-
spiele etwa plétzlich
in Mode? Nach
Acclaims eher klagli-
chem ersten Versuch,
das Genre in eine
spaRige Form zu
packen, wagt nun
Sony Computer En-
tertainment selbst ei-
nen erneuten Anlauf.
Entwickelt wird ATV
Offroad Fury von den
Rainbow Studios, die
schon mit Motocross
Madness 1 und 2 fiir
den PC Erfahrungen
mit Offroad-Rennspie-
len sammeln konn-
ten. Scheinbar zahlt
sich diese aus: Das
fast fertige Spiel
macht derzeit einen
sehr guten Eindruck
und kénnte dem bis-
lang quasi nicht existierenden Genre zu einem Boom verhelfen. Die
Entwickler haben grofRen Wert auf eine glaubwirdige Physik gelegt,
ohne das Spiel zur trockenen Simulation zu machen. Das beste Bei-
spiel sind wohl die waghalsigen Spriinge: Zwar sind diese an sich ab-
solut realistisch, die saubere Landung waére im wirklichen Leben aber
oft nicht maéglich — im Spiel dagegen koénnen Sie gleich weiterrasen,
wenn Sie lhr Quad sauber zu Boden gebracht haben. Ein duRerst viel
versprechendes Spiel, das Acclaims ersten Versuch alt aussehen lasst
und in absehbarer Zeit auch in Deutschland erscheinen sollte. (mp)
Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Internet: wwi.sceacom Termin: Januar 2001 (USA)

1 GRATIS-FLUGSTUNDEN Die Spriinge (und vor al-
lem Landungen!) wollen beherrscht werden.

1 GRAFISCH ORDENTLICH Trotz nicht allzu vieler
Details ist die Grafik insgesamt recht gelungen.

Neues International
Superstar Soccer fiir PS2!
Neue Version des FuBhall-Hits angekiindigt!

Fast unscheinbar wirkte Konamis Ankiindigung von Jikkyou World Soccer
Winning Eleven 5 auf den ersten Blick, doch die FuRball-Experten in der Re-
daktion waren sofort Feuer und Flamme fr das Spiel, das moglicherweise

einen neuen Standard flr FuRball-Spiele auf der PlayStation 2 setzen konnte.

Im Gegensatz zum bisherigen International Superstar Soccer, das von Ko-
nami Computer Entertainment Osaka entwickelt wurde und auf den N64-
Versionen der Serie basierte, wird diese neue Fassung von KCE Tokyo ent-
wickelt. Dieses Team war schon verantwortlich fir die letzten PSone-Versio-
nen der Serie und hat mit dem aktuellen /SS Pro Evolution 2 die unbe-
strittene neue Referenz im FuRball-Bereich geschaffen. Bis auf ein Bild, das
nicht viel (iber die grafische Qualitét des Spiels aussagt, gibt es derzeit keine
weiteren Informationen — wir hoffen, lhnen demnéchst mehr zum neuen,
bisher fiir Europa unbetitelten /SS fir dle PS2 berichten zu kénnen! (mp)

B WINNING ELEVEN 5 Das néch ernational-Sup -Spiel von
Konami Computer Entertainment Tokyo kommt fiir die PlayStation 2!

tar-S

World Rally Championship 2001

Gelingt den Evolution Studios der ersehnte Colin-McRae-Ersatz fiir PlayStation-2-Fans?

Noch nicht viel ist bekannt ber World Rally Championship 2001, doch
sieht es ganz so aus, als ob Sony Computer Entertainment hier einen
echten Top-Hit in petto haben kénnte. Die Grafik macht auf den ersten
Blick einen beinahe schon fotorealistischen Eindruck und Iasst die bis-
herigen Rennspiele auf der PS2 ziemlich alt aussehen. Nicht nur die
Texturen, auch die Schlammeffekte und Ahnliches wirken sehr iberzeu-
gend. Offenbar haben die Entwickler von Evolution Studios die Hard-
ware der neuen Konsole sehr gut im Griff. Spielerisch kann noch nichts

1§ GRAFIK-KNALLER Wenn das Gameplay nur halb so gut wird wie die Grafik, ist
dem Spiel der Hit fast sicher — wir sind gespannt auf die erste Vorabversion!

Konkretes gesagt werden, aber mit einem guten Fahrverhalten und die-
ser Grafik alleine mUsste der Titel eigentlich schon Pflicht fiir alle Rallye-
Fans werden. Insgesamt soll es vierzehn authentische Strecken von der
FIA World Rally Championship geben. Wir sind gespannt auf die erste
Vorabversion — ob das Spiel bei dieser Grafikpracht noch wirklich flissig
|&uft? Erste Berichte lassen zumindest einiges erwarten. Im Mai sind
wir alle schlauer, dann soll das Spiel namllch erscheinen. (mp)

0 PS2-RALLYE Das urspriinglich Evolution Rally betitelte Spiel kdnnte ein ech-

ter Knaller werden. Ob Cod grafisch ein Niveau erreicht?

T News ILUTIED




) JAPAN Vor Ort

-
Square im

Handheld-Fieber
Warren Harrod berichtet fiir Play
Zone direkt aus Japan.

m 9. Dezember vertffentlichte Bandai in Japan die
arbversion seiner Handheld-Konsole WonderSwan,

len WonderSwan Color. Das Gerat war nach dem ers-
en Tag ausverkauft. Das meistverkaufte WSC-Spiel

ar Final Fantasy 1(175.000 Stiick), tiber 87 % der Kau-
fer wollten Squares Rollenspiel. Mit den fiir 2001 an-
ekindigten Final Fantasy Il und /llist es wahrschein-
ich, dass der-WSC ein groRer Erfolg wird, und so er-
offt sich Bandai tiber eine Million verkaufte Gerate bis
um néchsten Friihjahr. Mr. Suzuki, der Prasident von
quare, hat offenbar groRe Pléne fiir den WSC in vie-
len zukiinftigen Projekten. Insbesondere interessiert
ich Square fiir die Maglichkeit, den WSC mit der Play-
tation 2 zu verbinden und als Controller (mit Mini-
ildschirm) zu nutzen. Es ist sehr wahrscheinlich, dass
inal Fantasy X zusétzliche Features filr diejenigen
ereithalt, die einen WSC anschlie@en! Des Weiteren
nte es bei dem online spielbaren Final Fantasy Xi

ie Maglichkeit zum Downloaden zusatzlicher Mini-
benteuer oder Figuren fiir die WSC-Version geben.

© PARA PARA PARADISE
Kein Druckfehler, sondern der
Name eines neuen Musikspiels
von Konami. Das Besondere
wird der Spezialcontroller sein,
der neben tanzspieliiblicher
Beinakrobatik auch Bewegun-
gen mit den Armen registrieren
soll. Klingt interessant!

AUFWENDIG
Konami bringt
einen Spezial-
controller fiir
Para Para Pa-
radise heraus.

JAPAN Verkaufs-Charts

. Patlabor
. Love Hina 2 ..
. Winning Eleven 2000 2nd
. Fist of the North Star
Super Hero Avenger:
'm a Supervisor ..
0. Dance Dance R

: Disney

|

Greatest Striker

FuBball fiir lautstarke Hobby-Trainer

Wer beim Anschauen eines Fulball-Matches nicht
ruhig sitzen kann und den Akteuren auf dem

Platz (oder auf der Mattscheibe) dauernd

Sachen wie ,, Flank doch, du Depp!” zu-

ruft, der durfte bei Greatest Striker von

Taito voll auf seine Kosten kommen. Durch

das beiliegende Mikrofon-Set, das Uber den

USB-Port an die PlayStation 2 angeschlossen

wird, kann das Spiel namlich auf Sprachkom-

mandos reagieren. Wer sich voll auf die Sprach-
steuerung verlassen will, kann sogar die Standard-
Funktionen auf dem Joypad ausschalten und aus-
schlieRlich durch ,,Pass!” und , Shoot!” steuern. Zwar
konnten wir bei der vorliegenden Japan-Fassung trotz
gewisser Sprachkenntnisse nicht viel mit der
Mikrofon-Steuerung erreichen, doch muss das nicht

MICIN

“AITO

1 TAITOS MIKROFON-
CONTROLLER Wenn Sie sich
Ihren Kummer von der Seele

sprechen mdchiten, die Play-
Station 2 hort gerne zul

unbedingt am Spiel gelegen haben. Ob
sich mal ein Publisher traut, dieses
witzige Konzept in Deutschland auszu-
probieren? Grafisch ist Greatest Striker
zumindest nicht schlechter als Kona-
mis International Superstar Soccer und
spielerisch dirfte alleine der Mikrofon-
1 Gimmick fiir ein einzigartiges Erlebnis

sorgen. (mp)

¥ ANSTOSS Erstaunlicherweise hat Taito eine bessere Grafik Gen"e: fulell Herstellor: Tato-Intafnet

als Konami CE Osaka bei seinem ISS hinbekommen. it Termin: Exhelich{Japai

2 Jon QBRI Bra )

| WGAR NICHT SCHLECHT Obwohl das Spiel natirlich in erster Linie vom Mikrofon-Gimmick lebt, kann der

ar i i auch mit Joypad d

gefallen. Beachten Sie den Sck

f links unten!




Shutokou Battle
Zero

Knallharte Wettrennen auf Tokios StraBen

Endlich gibt es
brauchbare Bilder
zu diesem schon
etwas langer
angeklndigten
Spiel: Genki arbei- |
tet derzeit an der
PlayStation-2-Neu-
auflage von Shu-
tokou Battle, des-
sen zwei Dream-
cast-Vorganger
unter dem Na-
men Tokyo High-
way Battle eine beachtliche Fan-Gemeinde gewinnen konnten. Das
Gameplay von Shutokou Battle Zero, so der Titel, hélt sich nattrlich
eng an die Vorganger: Sie kreuzen (ber die SchnellstraRen von Tokio
und fordern andere Fahrer zu Wettrennen heraus. Eine Art Energie-
balken entscheidet, wann der Sieger feststeht. Liegen Sie zurtick,
sinkt Ihr Balken immer tiefer. Daher zéhlt hier jede Sekunde in Fih-
rung und nicht nur ein Gesamtsieg auf einer festgelegten Strecke.
Dem Sieger winkt ein Preisgeld, von dem neue Autos und Fahrzeug-
teile gekauft werden kénnen. Tuning ist hier der Schlussel zum Sieg!
] Es'ist anzu-
nehmen, dass
das Spiel wie
seine beiden
Dreamcast:
Vorganger tber
Crave/Ubi Soft
den Weg nach
Deutschland
findet. (mp)
Genre: Rennspiel
Hersteller: Genki

B FUR SAMMLER Wer seinen Fuhrpark komplettieren
will, hat hier groBere Chancen als bei Gran Turismo.

H GLANZEND IN SZENE GESETZT Die Fahrzeug-Modelle
konnen sich jetzt schon sehen lassen!

Internet: www.genki.co.jp
Termin: 2001

Carrier - The
Next Mutation

[FYNCIVNICIFY Survival-Horror-Neuauflage von Jaleco

PlayStation-2-Neuauflagen von Dreamcast-Spielen sind derzeit
scheinbar in Mode. Auch Jaleco arbeitet an einer neuen Fassung
seines gruseligen Action-Adventures in bester Resident Evil-Tradi-
tion. Die Hauptpersonen von Carrier: The Next Mutation sind zwei
Regierungsagenten, die das Geheimnis hinter dem abgebrochenen
Funkverkehr mit einem Flugzeugtréger vor Ort untersuchen sollen.
Um es gleich vorwegzunehmen: Das Schiff wurde von einem auRer-
irdischen Organismus Gbernommen, der alles natiirliche Leben auf
der Erde seinen Vorlieben anpassen will. Die ersten Ergebnisse die-
ses Vorhabens sind die mutierten Crew-Mitglieder, die den beiden
Agenten an Bord das Leben schwer machen. Jaleco hat nicht nur
die Handlung um einen verlassenen AufRenposten mitten im Ozean
erweitert, sondern die Hauptfiguren komplett ausgetauscht und ver-
spricht unter anderem bessere Kamera-Arbeit als in der hierfur oft
gescholtenen Dreamcast-Version. Die perspektivenabhéngige Steue-
rung (links/rechts gehen statt drehen) unterscheidet das Spiel in
Sachen Steuerung merklich von der Resident Evil-Serie. Der Titel
misste in Japan mittlerweile erschienen sein. (mp)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Jaleco Internet: www.jaleco.co.jp. Termin: Erhaltlich (Japan)

. s =
B UMGESETZT Das relativ erfolglose Dreamcast-Spiel wurde fiir die PS2
deutlich iiberarbeitet, selbst die Hauptfiguren wurden ausgetauscht!

Volfoss

T8 Namco hélt der alten
PSone weiterhin die Treue!

Nach Khamrai und Tales of Eternia
veréffentlicht Namco noch ein wei-
teres Spiel fir die in die Jahre ge-
kommene PSone: Volfoss ist so-
wohl der seltsame Titel des unge-
wohnlichen Strategie-/Rollenspiel-
Hybriden als auch der Name der
Spielwelt, die es zu erobern gilt.
Zwar ist dieser Genre-Mix gerade in

Japan recht haufig zu sehen, doch das Besondere an Volfoss ist nicht das Gameplay, son-
dern die Hauptdarsteller: Statt normaler Ritter oder Roboter geben sich hier allerlei Fantasy-
Wesen, wie Einhérner und Skelette, die Ehre. 100 Karten und 200 darauf verteilte Missio-
nen versprechen Langzeitmotivation, zumal Sie sich durch Ihr Handeln je nach Laune einen
anderen Ruf erkdmpfen kénnen. Mehrfaches. Durchspielen dirfte also reizvoll sein. Leider
ist es derzeit fraglich, ob das Spiel jemals auRerhalb Japans erscheint. (mp)

Genre: Namco Internet: www.namco.cojp Termin: 2001

W AUF IN DEN KAMPF! Die Schlachten laufen bei Volfoss
offenbar auf reckteckig unterteilten Spielfeldern ab.

JAPAN Erscheint demnachst

Zuletzt erscl

Vi Action.
7Blades .
Seven

21. Dezember
21. Dezember

21. Dezember

The Bouncer ..

Erscheint demnéchst

Retoa Adea

.....25. Januar

Gran Turismo 3 A-Spe
Zone of the Enders .

..Januar

.Rennspiel
Actio

Februar

Black Matrix Cross ........ ....14. Dezember

Land icklichkeit....21. Dezember

bari Lightgun-Shooter..21. Dezember
Erscheint demnéachst

Metal Slug X Action 25. Januar
Panzer Front Biz Action/Strategie 8. Februar

Eithea Rollenspiel 22. Februar
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Wunschzettel

Simon Price berichtet fiir

Play Zone aus den USA.
Es waren einige merkwiirdige Wochen. Nach 35 Ta-
gen Kampf vor Gericht haben die USA endlich einen
euen Présidenten. Aber nach knapp zwei Monaten
- Kampf in den Geschéften sind die meisten PlaySta-
on-Fans hier ihrem Ziel, eine PlayStation 2 in den
den zu halten, kaum ndher gekommen als am
Launchtag, dem 26. Oktober. Also, auf was diirfen
ich PlayStation-Fans realistischerweise unter dem
leihnachtsbaum freuen? Abgesehen von einigen
lachfolgern gibt es nicht viel, was man dieses Jahr
 auf den Wunschzettel schreiben konnte. Warum? Die
layStation ist erwachsen geworden. Die grafischen
_ und spielerischen Stérken des Systems sind bis aufs
Letzte ausgereizt worden. Die Hersteller wissen, was
ich verkauft, also gehen sie geringere Risiken ein.
- Die gute Nachricht ist, dass die PlayStation 2 das
alles andern wird. Sobald die Entwickler sich an die

lattform gewdhnen, wird auch ihre Vorstellungskraft

starker gefordert. Diese Entwicklung sollte sich letzt-

i

w

Gl
aufs-Charts
. WWF SmackDown! 2

. Tony Hawk's Pro Skater ..
6. Driver
. Gran Turismo 2.
. Madden NFL 2001
Spyro 2: Ripto’s Rage

s iy v .
.

- © PSONE ALS HANDHELD Lange genug hat es |
gedauert, jetzt wurde endlich ein US-Termin fiir f
_ den Mini-Bildschirm und das Batterie-Pack ’
- angekiindigt, die die PSone zum hochwertigen
D-Handheld machen. Im Februar soll das Zu- |
ehtr in den Staaten erscheinen, schon fiir Ja- £
nuar hat Interact seine
3rd-Party-Alternative
in verschiedenen Ver-
sionen angekiindigt.
Der Preis des Monitors |
diirfte je nach Anbieter
bei $ 130 bis $ 160 (In-
teract) liegen, eine of-
fizielle Aussage von
Sony liegt dazu noch -
nicht vor.

NCAA Final Four

Das erste Baskethall-Spiel fiir die PlayStation 2!

Mit NFL GameDay mussten die 989 Studios eine schwere Niederlage gegen Electronic Arts’
Madden-Serie einstecken, im Basketball-Bereich will man nun einfach schneller sein: Noch

vor Weihnachten sollte in den USA NCAA Final Four erschienen sein, wahrend die ersten
NBA-Spiele noch auf sich warten lassen! Mégen sich gerade die nichtamerikanischen Lieb-
haber des Sports argern, nicht ihre bekannten Stars aus dem Fernsehen steuern zu dirfen,

am Gameplay &ndert der Sprung in den amerikanischen Amateur-Bereich letztendlich relativ
wenig. Uber 300 Teams werden spielbar sein und angeblich entspricht jede im Spiel enthaltene
Halle dem Original. Die optische Authentizitat wird durch iber 1.000 Motion-Capture-Animatio-
nen weiter gesteigert,
die bei den versproche-
nen superfliissigen 60
Bildern pro Sekunde voll
zur Geltung kommen
sollen. Aufgrund der
eher unattraktiven Li-
zenz wird das Spiel
wohl nur in den USA er-
scheinen — als potenziel-
le Basis fur ein zukiinfti-
ges NBA ShootOut soll-
te es gerade fur Genre-
Fans trotzdem interes-
sant werden! (mp)
Genre: Basketball

Hersteller: 989 Studios
Intemet: www.scea.com

Termin: Erhaltlich (USA)

1 GANZ ANSEHNLICH Die Dastellung der Spieler kann auch in Nahaufnah-
men noch gefallen. Hoffentlich kénnen die Animationen da mithalten!

AUTHENTISCHE SCHAUPLATZE Die Zi Darstellung ist technisch nicht ganz auf dem neuesten

' Stand und die Original-Hallen der Amateurvereine machen natiirlich optisch auch nicht allzu viel her.



Razor Freestyle Scooter
T Grind Session mal etwas anders

Grind Session wurde von der PlayStation-Fangemeine als dreister
Clone von Tony Hawk's Skateboarding abgewiesen, der nicht an das
Original herankommt. Auch beim zweiten Versuch diirfte den Ent-
wicklern nicht viel mehr Erfolg beschert sein: Razor Freestyle Scooter
versetzt zwar die Spielmechanik von Grind Session auf die derzeit
bertchtigten StraRenroller, mit denen man alle Altersstufen von 4 bis
44 in der Stadt sieht und vor denen man auch auf den Redaktions-
fluren nicht mehr sicher ist, doch spielt es sich im Endeffekt sehr dhn-
lich wie sein Skateboard-Halbbruder. Die lizenzierten Skateboarder
des Mdchtegern-Originals wurden durch neue Comicfiguren ersetzt
und auch die restliche Grafik wirkt nun etwas cartoonhafter, ohne
deswegen wirklich zu Uberzeugen. Insgesamt wurde das Gameplay
etwas vereinfacht und diirfte zusammen mit der Prasentation eher
jingere Spieler an-
sprechen. In den
USA erschien das
Spiel tber Crave
recht Uberraschend,
Uber eine Deutsch-
land-Veroffentlichung
darf daher spekuliert
werden. (mp)

Genre: 'ﬁendspon Hersteller:

H COMIC-LOOK Die lizenzierten Profis von Grind
Session wichen deformierten Cartoon-Fahrern.

H GRIND SCOOTER? Spielerisch hat sich gegeniiber dem indirekten Vorgénger
Grind Session nicht viel getan, auch wenn das Gefahrt nun ein anderes ist.

The King Of Fighters 99

ST Klassische 2D-Priigelkost von Agetec/SNK

HiHE

l GIPFELTREFFEN Bei der King-Of-Fighters-Serie treffen die groRten Stars vie-
ler bekannter SNK-Reihen wie Fatal Fury und Art of Fighting aufeinander.

An 2D-Beat-'em-Ups
scheiden sich seit dem
Erfolg der PlayStation
und dem Aufkommen
der 3D-Prlgelspiele die
Geister. Die Kritiker hal- [,
ten sie fUr schlichtweg
veraltet, wahrend die . S
Fans auf das durchdach- ﬁ 2F % ® &. P
te Gameplay verwei-
sen — sowie die Tatsa-
che, dass es den Her-
stellern trotz der angeblich technisch riickstéandigén Spiele bis heute
nicht gelungen ist, einen der halbwegs aktuellen Knaller von Capcom
oder SNK wirklich 1:1 auf die PSone umzusetzen. Das gilt zwar auch
fur SNKs The King Of Fighters ‘99, doch machen abgespeckte Anima-
tionen aus einem Hit noch keinen Flop. Agetec hat sich nun entschie-
den, das Spiel in den USA zu veréffentlichen. Genre-Fans erwartet
ein gewohnt rekordverdéchtiges Line-up von ca. 30 Kdmpfern, die in
Dreier-Teams gegeneinander antreten. Zwar ist die King Of Fighters-
Serie in den letzten Jahren kaum wirklich verbessert worden, doch
sollen hier wohl ohnehin eher die Fans der Reihe angesprochen wer-
den. Ein Deutschland-Release ist unwahrscheinlich. (mp)

+-Up Hersteller: Agetec/SNK In com Termin

1 OLD SCHOOL Die Anlmauonen mdgen wenig auf-
regend sein, die Hintergriinde sind trotzdem nett.

NCAA GameBreaker 2001

USA Erscheint demnachst ]

Die 989 Studios versuchen sich erneut an einem PS2-Foothallspiel.

Mit NFL GameDay 2001 waren die 989-Studios zwar schon beim Launch der PlayStation 2 in
den USA mit einem Football-Titel vertreten, doch konnte das Spiel nicht an den Erfolg der Vor-
génger anknlpfen und ging gegen das tberméachtige Madden NFL 2001 véllig unter. Einer der
Hauptgriinde dafur diirfte nattirlich die mangelhafte Qualitat der unter argem Zeitdruck mehr
schlecht als recht fertig gesteliten PS2-Erstfassung gewesen sein. Doch bei Sportspielen sind
heutzutage Nachfolger quasi vorprogrammiert, |
so dass die Entwickler schon zwei Monate spé-
ter zeigen kénnen, was sie mit etwas mehr Zeit

Zuletzt erschienen

neues GameDay an, doch traditionell baut die
“Amateur-Football-Version NCAA GameBreaker
auf der Spielmechanik des groen NFL-Bruders
auf. Eine Neuerung ist die Belegung der L/R-
Tasten mit Lateral Throws und Pitches, die das
Gameplay aufwerten, doch gegen Madden hat
auch diese Neuauflage keine Chance. (mp)
Genre: Football l«mhamsww

B NICHT ALLZU HUBSCH Die Grafik kommt nicht
~ anndhernd an Madden NFL 2001 heran.




1 ZUCKERFABRIK So stell{en sich
die Disney-Zeichner A. A. Milnes

beriihmte Stofftiere vor.

Tiggers Honigjagd
0T Winnie Puuh will eine groBe Party schmeiBen.

Alle Bewohner des Hundert-
Morgen-Waldes sind eingeladen:
Tigger, I-Aah, Kanga samt Ruh,
Ferkel. Das wird ein Riesenfest, das
Puuh der Bér da geben will. Aber
wie sollen die Stofftiere ansténdig
feiern, wenn kein Honig da ist?
w Also macht Tigger sich auf den
a ’ Weg, Honigtopfe fir seine Freun-
_de zu sammeln. Durch neun liebevoll
gestaltete Levels steuert der Spieler
die sprunghafte Raubkatze. Dabei kann
er den Tiggerschwanz als Sprungfeder
benutzen und so hoch gelegene Ziele erreichen. Auch weite Abgriin-
de nimmt der kleine Tiger mit Leichtigkeit: Er flattert einfach wild mit
den Armen und
bleibt dadurch
lénger in der Luft.
Gelbte Spieler
werden bei der Ho-
nigjagd nur mit den
Schultern zucken.
Aber flir sehr junge
Jump&Run-Fans ist
es ein wundervolles
Spiel. StRe, toll ani-
mierte Charaktere
in bunten Umge-
bungen: Da gibt es
viel zu entdecken.
Nur ein bisschen
langer kénnte der
SpaR schon dauern,
dann hatten auch
ausgewachsene
Spieler wirklich
etwas davon. (ao)

7 L{"i,

B ALBERNE FREUNDE Im Grimassen-Wettbewerb
zahlt der merkwiirdigste Gesichtsausdruck.

GRAFIK SOUND  SPASS

85% 84% 81%

Monster Force

LT Was haben beriihmte Monster eigentlich so in ihrer
Kindheit gemacht? Dieses Spiel gibt Antwort.

Nicht jeder wird als Star geboren. Bei Dracula, Frankensteins Monster
und dem Wolfsmenschen scheint das aber doch so zu sein. Schon als
Kinder erlebten sie Abenteu-
er, die demnachst nachzu-
spielen sein werden. In dem
Adventure sucht das Trio der
jugendlichen Filmmonster
nach den Zutaten eines
Zaubertranks, um den Fluch
einer Hexe aufzuheben, die
die Welt bedroht. (ao) ; AT
‘Ganre: Action-Adventire Hersteller:Ko W HALLOWEEN Der kleine Frank muss sich
gegen Kiirbiskdpfe zur Wehr setzen.

 Mar2 2001

The Emperor's New Groove

EEITS Konig Kuzco lernt als Lama die Anden kennen.

Schon als Kind Gbernimmt
Inkaprinz Kuzco die Kénigs-
krone eines Reiches in den
Anden. Kein Wunder, dass
er mit 18 zu einem ver-
wohnten, egoistischen
Herrscher geworden ist.
Als solcher macht er sich
viele Feinde, darunter seine
ehemalige Beraterin Yzma.
Eines Tages verwandelt die
ihn in ein Lama. Im Mé&rz kommt die Geschichte als Disney-Zeichen-
trickfilm in die Kinos und auch auf der PlayStation werden die Aben-
teuer des Kuzco dann nachzuspielen sein. Als Lama erforscht der
Spieler die Umgebungen der Anden. Auf der Suche nach seiner alten
Identitdt muss er sich dabei vor der bésen Yzma huten, die ihm im-
mer noch nachstellt. Zum Glick weil sich aber auch ein Lama zu
wehren: Gegen Spuck-Attacken hat kein Feind eine Chance. Noch
ist der Titel des Spiels nicht offiziell bestéatigt. Es sieht aber so aus,
als wiirde es den deutschen Titel des Films Ubernehmen und als
Ein Kénigreich fir ein Lama auf den Markt kommen. (ao)
3 ’ s lastaion g Term S

§ LAMAGALOPP In den Anden treten diese
starken Lasttierchen gehduft auf.

n
Lernen mit Rayman
SIS Wer immer dachte, dass Videospieler schnell verbld-
den, kann sich jetzt von Rayman eines Besseren belehren lassen.

.Erst machst du deine Haus-
aufgaben, dann darfst du ein
bisschen spielen!” Die meis-
ten Grundschiler werden
diesen Satz schon das eine
oder andere Mal von ihren
Eltern gehort haben. ,Ich

will aber beides”, konnten
sie bisher nicht antworten.
Jetzt kommt ihnen Rayman
mit drei Spielen zu Hilfe.
Rayman junior Anfénger
Englisch sowie zwei unter-
schiedlich schwere Lese-
und Rechen-Titel sollen den
ABC-Schiitzen spielerisch
Lerninhalte naher bringen.
Der Trick dabei ist, dass das
Ganze wie ein klassisches
Jump & Run aufgebaut ist.
Die Kinder mussen sprin-
gen, rennen und Gegnern
ausweichen wie im ersten
Teil von Rayman. Die Levels kdnnen sie aber nur meistern, wenn sie
Aufgaben 16sen, die mit der Zeit immer schwerer werden. Also Eltern,
iben Sie schon mal einen neuen Satz: , Spiel ein bisschen und mach
deine Hausaufgaben!” (ao)

Genre: Jump&Run

1 BERUFERATEN Hier sollen die Schiller
erkennen, welches Wort ein Beruf ist.

5

H ZAHLENAKROBAT In diesem Level muss
Rayman zu den Zahlen gehen, die er hart.




Ab sofort erscheint Play Zone - das PlayStation-Magazin der neuen Generation -

mit genialer DVD: Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten und und und. PlayStation-2-Fans und solche, die
es werden wollen, sollten sich jetzt ihr liickenloses Play-Zone-DVD-Archiv im Abo sichern.

Play Zone mit DVD ® a, ich will Play Zone mit DVD im Abo | [ e L BT

im Abo - lhre Vorteile: nur DM 8,90 pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, Ausland [l DVD-Stander (art.nr: 1086)
DM 130,80 pro Jahr, OS 756,- pro Jahr) Achtung: Der DVD-Stander wird ohne Jewel-Cases und nur, solange der Vorrat reicht, geliefert

D Sie erhalten monatlich das Das Heft geht an: (it in Druckbuchstaben ausfillen)
komplette Play-Zone-Magazin —

mit Tests, News, Tipps & Tricks — Name, Datumy T UnterschrifoADohTent

und zusatzlich eine pralle s
PlayZone-DVD. StraBe, Nr. Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
o SRR AT ol A A I Rl Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
. PLZ, Wohnort Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
P Die DD kann auf allen die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
herkémmlichen DVD-Playern,

DVD-Laufwerken und natiirlich
der PlayStation 2 abgespielt
werden.

Telefon-Nummer/E-Mail (fdr weitere Informationen)

Rechnungsadresse: Datum/2. Unterschrift Al nt

NareVormane Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
| [T Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

PP Lieferung erfolgt piinktlich per b = it C
StraBe, Nr. | Kreditinstitut

Post frei Haus - die Versand-

kosten iibernimmt der Verlag. T

Konto-Nr.

Telefon-Nummer/E-Mail (fur weitere Informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und verldngert sich autom: um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des B zeitraumes gekiindigt
ht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt e :
nur i Play Zone mit [T] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)  P3 ZD 01



Ridge Rac‘:e‘rv o ’Tekke‘n

T3 Mit Ridge Racer kommt jetzt ein Klassiker aus der ~ EZEITE Tekken hat inzwischen einige hochwertige

Friihgeschichte der PlayStation ganz billig in die Regale. Nachfolger. Zum Mini-Preis macht auch das Original noch SpaB.

Mit schnellen Autos Run-
den zu drehen war fir Vi-
deospieler schon immer
faszinierend. Das beweist
unter anderem Ridge Racer,
einer der ersten Titel auf
der guten alten PlayStation.
Finf Jahre sind seither ins
Land gegangen und vor

eigenen Bewegungen

sich einiges getan. Dennoch das gesamte Feld von hinten auf.

Das Prinzip dieses Spiels
ist ganz einfach: Wer die
meisten Gegner verdrischt,
gewinnt. Jeder der Charak-
tere kdmpft sich dabei mit

durch. Auch wenn manche
Schlage kompliziert sind,
ist die Steuerung im Prinzip
allem in puncto Grafik hat 1 AUFHOLJAGD Der rote Wagen rollt ziigig doch einfach. So lernt man M TOURISTEN Diese beiden liefern sich
5 die Grundlagen schnell und
bleibt Ridge Racer ein rasantes Rennspiel. Mit eingéngiger Steuerung kann sich gleich ins Gefecht stiirzen. Optisch ist das Spiel inzwischen
und Powerslide geht es auch um die engsten Kurven. Leider kdnnen Sie  tiberholt: Die Hintergriinde kénnen heute nicht mehr wirklich beein-
Ihre Fahrkiinste nur alleine beweisen, ein Mehrspielermodus fehlt. (ao)  drucken und die Charaktere wirken etwas primitiv. (ao)

STAGET amsnren
P )

einen Kampf vor historischem Hintergrund.

MR

Crash Team Racing
GECIT3 Der auBerirdische Nitros Oxide bedroht die Welt. Nur Crash und seine
Freunde kénnen ihn noch aufhalten, indem sie ihn auf der Kartbahn abhéngen.
Doch Halt: Wen interessiert eigentlich die Handlung bei einem Funracer? Was hier zahlt,
sind schnelle Rennen, lustige Power-Ups und vertrackte Kurse. Und all das bietet Crash
Team Racing in Hulle und Fille. Auf insgesamt 18 Strecken rasen bis zu vier Spieler gegen-
einander. Gewinnen kann dabei nur, wer die besten Waffen wie Sprengstoffkisten oder Ziel-
suchraketen findet. Neben verschiedenen Rennmodi wie Abenteuer, Zeitprobe oder Arcade
gibt es auch eine Kampfvariante: Hier geht es darum, in einer Arena den Gegner moglichst
oft mit den Waffen zu treffen. Das Schéne an Crash Team Racing ist, dass das Spiel fur jeden
was hat: Man kann auch als Anfanger schnell Rennen gewinnen. Mit ein wenig Ubung wird
es immer rasanter und auch die Strecken bieten mit vielen Abkiirzungen DauerspaR. (ao)
1 i 5

1 SCHADENFREUDE
Auf dem Weg zum Ziel
kann man unliebsame
Konkurrenz mit fiesen
Waffen aufhalten.

3

B ZWEIKAMPF In den Arenen des Kampfmodus'
muss man erst einmal den Gegner finden.

GRAFIK SOUND  SPASS

86% 81% 90%

BUDGET Erscheint demnachst

Titel Genre Preis
uletzt erschienen

Rainhow Six  Action. DM 2995
Tomorrow Never Dies Action DM 49,95
AirCombat  Acion DMZAS%

Rennspiel DM 49,95

nnspiel DM 29,95
Jump & Run DM 49,95

ekken at'emUp  DM29.95
Box Champions 2000 Boxen  DM49.85
Dune 2000 Strategie DM 49,95
Moto Racer2 ~ Rennspic DM 49,95

NBA Live 2000 Basketball DM 49,95 |
SuperBi e




- SONY PS2™ SMUGGLER’'S RUI
Mit Voligas uber Stock & Stein -
der Renner fur die Playstation® 2.

oAll

Das gibt’s doch gar nicht!




Americ

Beauty

Regisseur Sam Mendes rechnet mit der
amerikanischen Gesellschaft ab.

Lester Burnham ist ungltcklich: Seine Frau
Carolyn hat sich zu einer oberfléchlichen,
frigiden Perfektionistin entwickelt und seine
pubertierende Tochter Jane hasst ihn. Sein
ereignisloses Leben platschert so vor sich hin,
bis ein paar einschneidende Erlebnisse es to-
tal veréndern. Er verliebt sich in die verfiihreri-
sche Angela, die mit seiner Tochter zur Schule
geht und in ihm den Wunsch weckt, wieder
sportlich und attraktiver zu wirken. AuRerdem
lernt er Ricky Fitts kennen, der erst kurz zuvor
mit seiner Familie im Nachbarhaus einge-
zogen ist. Dieser entpuppt sich als ein mit al-
len Wassern gewaschener Dealer, der Lester
schon bald mit Rauschgift versorgt. Als ihm
bei seinem Job die Kiindigung droht, schafft
er es, aus seinem Chef eine satte Abfindung
herauszupressen. Jetzt kann er sich voll sei-
nen neuen Hobbys widmen und seinen neuen
Lebensstil ausleben. Natiirlich stoRt dies alles
bei seiner Familie auf
wenig Gegenliebe. Sei-
ne Frau trostet sich mit
dem Immobilienkénig

LR

P

 TRIO INFERNALE Angela, Rick und Lesters
Tochter Jane (v. I.) verstehen sich préchtig.

Trailer, Storyboards

B VERFUHRERISCH Die wilden Fantasien eines Mannes in der Midlife-Crisis sind
wirklich nicht jugendfrei. Er interessiert sich filr die Freundin seiner Tochter.

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

I MANN AUS STAHL Um der viel jiingeren Angela zu gefallen, schindet sich
Lester bis ins Extreme — anfénglich mit recht groRem Erfolg.

Urteil: Gl ol GoMHiT
[t

W MUST HAVE! Fiinf Oscars bekam die schwarze
Komddie, und das villig verdient!

der Stadt und seine Tochter freundet sich mit
dem jugendlichen Drogendealer an. Von An-
fang an ist aber klar, dass Lesters Rebellion
gegen die eigene Midlife-Crisis und gesell-
schaftliche Konventionen tragisch enden
muss. Die flinffach oscarpréamierte schwarze
Komddie von Sam Mendes zeigt die Verlogen-
heit des Heile-Welt-Klischees auf, hinter dem
sich die zerriitteten Familien in diesem Film
verstecken. Dadurch gelingt es Mendes, den
Alitagshorror, der die Menschen umgibt, auch
als solchen zu entlarven.

Originaltitel: American Beauty
Laufzeit: 117 Minuten (FSK 16)
Darsteller: Kevin Spacey, Annette Bening, Thora Birch, Wes Bentley

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 2,35:1-/16:9-Format, Hinter den Kulissen,

Preis: 44,98 DM

o,

ST




| Brave
Specla E |t|on

. Alskng derdle Frau des Schotten W|!Isam Waliace ermord i

die Freiheit. Schomands Und seine Erfo\ge geben lhm Recht. Berauscht vonseinen
Siegen, plant er wenig spéter den Eroberungsfeldzug nach Englamj Doch bald schon
muss er feststellen, dass die groRten Feinde unter den eigenen Leuten zu finden sind.
Originaltitel: Braveheart

Laufzeit: 171 Minuten (FSK 16) Preis: 54,98 DM

Darsteller: Mel Gibson, Sophie Marceau, Patrick McGoohan, Catherine McCormack
Ausstattung: 2 DVDs, Deutsch/Englisch 5.1, 16:9-Format, Trailer, 28-miniitiges
Makmg of

- Magnolia

Earl Partridge méchte vor seinem Tod seinen Sohn noch einmal
wiedersehen. Dieser verdient sein Geld als Macho-Trainer und
méchte von seinem Vater nichts mehr wissen. Krankenpfleger Phil
. hat Mitleid und versucht alles, das verlorene Schaf zuriickzuholen,
wahrend Earls junge Frau Linda Hilfe suchend von Arzt zu Arzt
rennt. Doch auch an anderen Orten derselben Stadt spielen sich gefiihlsreiche Vater-
Kind-Probleme ab, die auf ungewdhnliche Weise geldst werden. Selten wurde die
amerikanische Gesellschaft so treffend portratiert wie in diesem Episoden-Film.
Originaltitel: Magnolia

Laufzeit: 189 Minuten (FSK 12) Preis: 37,99 DM

Darsteller: Lou Diamond Phillips, Dina Meyer, Bob Gunton

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 16:9-/2,35:1-Format, Trailer, Making-of, Teaser,
Frank-Mackey-Seminar

Urteil: C';-gum Gt
ot

g;:mi.r é_"n‘lim o

Elgenmch funktioniert der Deal zwlschen den Schwarzen und den
Chinesen von San Francisco perfekt. Jeder beliefert eine Halfte der
Stad rogen. Dach als auf einmal jeweils ein Sohn jedes Bos-
ses stirbt, ist Schluss mit lustig. Jede Seite beschuldigt die andere
und es kommt beinahe zum Bandenkrieg. Wahrenddessen ver-

i der E feten herau w1rkllch fiir die Morde

fod

Shakespeare. Action garantuen, auch wenn die Handlung etwas konstruiert wirkt.

Originaltitel: Romeo Must Die

Laufzeit: 111 Minuten (FSK 16)

Darsteller: Jet Li, Aaliyah

Ausstaﬂung Deutsch/Enghsch 51,2,3541 /16 9| Forma‘( Tralier Musik, Videos
ur P

Preis: 41,98 DM

et
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i The Beach

Eigentlich hétte Rucksacktourist Richard stutzig werden sollen, als

| der gleiche Typ, der ihm am Abend zuvor noch vom thailandischen

| Paradies erzahit hat, tot in seinem Zimmer liegt. Trotzdem macht er

sich mitsamt einer selbst gezeichneten Karte und dem franzosi-

schen Pérchen Etienne und Francoise auf, den wundervollen Ort zu

suchen Nach einigen Problemen scheinen sie dann wirklich im Garten Eden ange-

kommen zu sein. Hier haben sich ein paar Leute ihr eigenes Gesellschaftssystem ge-

schaffen und nehmen die Neuankommlinge gern auf. Doch die Idylle triigt gewaltig.

Originaltitel: The Beach

Laufzeit: 115 Minuten (FSK 16) Preis: 47,99 DM

Darsteller: Leonardo DiCaprio, Tilda Swinton, Virginie Ledoyen

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 2,35:1-/16:9-Format, Trailer, Outtakes, Artwork,

Alternatives Ende

Urteil: Gl Q'_uuﬂl Lwnﬂ Pt
WO
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Dogma
~Jahrtausende sitzen die beiden gefallenen Engel Loki und Bartleby
- nun schon auf der Erde fest und warten darauf, irgendwie wieder
. in den Himmel zuriickkehren zu kdnnen. Mit einer neu eingeweih-
- ten Kathedrale scheint ihr Problem geldst zu sein — sie miissen nur

“eSnmmwwsmadurch das Tor schreiten. Dumm nur, dass das die Fehlbarkeit Gottes
beweisen und somit das Ende der Welt bedeuten wiirde. Und ausgerechnet die Athe-
istin Bethany wird von Gottes Sprachrohr Metatron losgeschickt, den Plan der beiden
zu verhindern. Hilfe (?) erhélt sie dabei von einem schwarzen Apostel, einer Muse in
Schdpfungspause und den beiden durchgeknallten , Propheten” Jay und Silent Bob.
Originaltitel: Dogma
Laufzeit: 123 Minuten (FSK 16) Preis: 37,99 DM
Darsteller: Ben Affleck, Matt Damon, Linda Fiorentino, Salma Hayek
Ausstattung Deutsch/Eninsch 5.1, 2,35:1-Format, Trailer, Interviews

7

G C,

: Being John Malkovich
Laufzeit: 108 Minuten (FSK 12)

Darsteller: John Cusack, Cameron Diaz, Ned Bellamy und natiirlich John Malkovich
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 16:9-Format, Trailer, die 7 %% Etage, Spikes Foto-

Originaltit
Preis: 47,99 DM

album, Biografien
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The Peacemaker

Yy Als in Russland ein mit Atomraketen beladener Zug mit einem

ol | i‘ Personenzug zusammenstoRt, wird die amerikanische Regierung

, misstrauisch. Sie schicken Colonel Devoe und Nuklearwissen-

schaftlerin Julia Kelly an den Unfallort. Schnell finden diese he-
——_— ¥ raus, dass nur ein oder zwei der zehn Sprengkdpfe explodiert sind,

der Rest muss entwendet worden sein. Doch auch als sie einen Konvoi stoppen, der

offensichtlich die Nuklearwaffen an Bord hat, fehlt immer noch eine Rakete. Diese be-

findet sich im Besitz eines serbischen Extremisten, der sie genau vor dem UN-Geb&ude

in New York ziinden will. Dem ungleichen Paar bleibt nicht viel Zeit, das zu verhindern.

Originaltitel: The Peacemaker

Laufzeit: 123 Minuten (FSK 16) Preis: 44,98 DM

Darsteller: George Clooney, Nicole Kidman, Marcel lures, Armin Miiller-Stahl

Ausstanung Deutsch/Engllsch 51, 6 9 Format Trailer, Ounakes Stunt-Footage

Originaltitel: Angel Heart

Laufzeit: 108 Minuten (FSK 16) Preis: 37,99 DM

Darsteller: Mickey Rourke, Robert De Niro, Lisa Bonet, Charlotte Rampling

Ausstattung: Deutsch/Engl./Span./It., DS, 1:1,85-/16:9-Format, Trailer, Making-of,

Behind the Scenes, Starinfos, Fotogalerie
GO G GlMET GaRN
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Sohne Mannheims

Xavier Naidoo, das ehemals bheste
Pferd aus dem 3p-Stall, galoppiert
nun gegen den Willen von Moses
Pelham mit seinen Mannheimer
Kumpels die Charts hoch ...

emeinhin nimmt man ja an, dass Xavier

Naidoo die S6hne Mannheims bewusst
gegriindet hat, um den vertraglichen Pflichten
beim Label ,3p” zu entkommen. Tats&chlich
musizierte der eigenwillige Sangeskinstler je-
doch schon 1995 mit den Freunden aus seiner
Heimatstadt Mannheim und unterzeichnete nur
deshalb einen Vertrag bei 3p, um die finanzielle
Unabhéngigkeit seiner Band ,, Séhne Mann-
heims” abzusichern. Dank seines Platin-Debiits
.Nicht von dieser Welt” und diverser erfolgrei-
cher Kooperationen mit Sabrina Setlur oder Bru-
da Sven konnte er in der Folgezeit tatsachlich
frei von finanziellen Sorgen mit seinen Mannhei-
mer Freunden musizieren und deren Deb(it-CD
Zion einspielen. Das gefiel nun 3p-Chef Moses
Pelham aber gar nicht mehr; er wollte die besag-

INFO Aktuelle

s

Anspieltipp: ,Fertig”, ,,I:ass uns leben
Gesamtspielzeit: 77:55 Minuten, 18 Songs

e P

G G &2

Bataillon d’Amour”, , Seenot”
zeit: 48:47 Minuten, 11 Songs
Gl ot

T i e o

te Vertragsklausel nicht mehr an-
erkennen, lie8 eine Soundtrack-
CD von Xavier einstampfen und
zog vor Gericht, glticklicherweise
vergeblich. Seit einigen Wochen
belegen die tapferen Séhne nam-
lich einen vorderen Rang in den
Single- und LP-Charts, wahrend Moses Pelham
darauf wartet, das bereits fertig produzierte
zweite Album von Xavier Naidoo verdffentlichen
zu kénnen, das zweifellos eher fiir die breite
Masse geeignet ist als Zion von den Séhnen
Mannheims. Naidoo-Fans durften zwar die
Tracks , Volle Kraft voraus”, , Dein GlUck liegt
mir am Herzen” und ,Geh davon aus ..." gefal-
len, mit Reggae-Verschnitten , The Power Of
The Sound” oder Rap-Experimenten wie , Wir

: Wl A0 00
nspieltipp: ,How Long”, ,Angel
Gesamtspielzeit: 58:49 Minuten, 13 Songs
. 0 .,

Gl G

‘Genug gesehen?

B ZION Den heiligen Berg Zion glaubt Xavier Naidoo im Kénigstuhl
bei Heidelberg wiedererkannt zu haben ...

haben allen Géttern abgeschwor'n” dirften

sie jedoch Probleme haben. Unterm Strich ist
Zion eine erfrischend unkonventionelle CD, aller-
dings sicherlich nicht unbedingt das, was Xavier-
Naidoo-Fans erwarten.

Hans Ippisch
Anspieltipp: , Volle Kraft voraus”,
.Geh' davon aus”, ,Dein Gluck ..."
Gesamtspielzeit: 77:42 Minuten, 13 Songs

(s

Urteil: (il (Eehinil Gl Coouiiel

, Piece Of My ﬁea;}"

SiaY

i

ape fMy Heért", ,,E\;eryone . ,,Hw‘Did N

esamtspielzeit: 48:01 Minuten, 13 Songs

e s

G

e
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Dino Crisis 2
52938 8

o & pio
Playstation

J:;mes Bond: Der
Morgen stirbt nie

52908 1

L
DIGIMONWORLD,

PlayStation

Vergleichen Sie:

@® Zwei Wochen vollig unverbindlich testen! I

@ 4 mal jahrlich Riesenauswahl an Biichern,
CDs, Videos, DVDs und CD-ROMs.

Mitgliedschaft
Y. testen ~

wE

Crash Bash
52954 5

prRIVER2

PlayStation

" TOMB
l(\Illl H

1 RO

e

'; Playﬁmrit;n
Tomb Raider -
Die Chronik
52499 1

PlayStation

Dead or Alive2:
Hardcore
52955 2

FIFA 2001
52246 6

Preis. Sollte ic]

exklusiven Anﬁ

tuellen Club-Vorschla
automatisch um jeweil

R Championship

Season 2000

eboten, Club-Premieren und und und — aus dem ich jeweils einen Artikel kaufe, unabhangighvon Artike
mich bis zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht fir einen Arfikel entscheiden, erhalte ich den ok-

Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann ¢ 33308 Giitersloh

A, ich méchte im Club sparen. Ich bin zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann. Schicken Sie mir meine 3

Wunschtitel 14 Tage zur Ansicht mit vollem Riickgaberecht.
Ich bezahle meine Artikel per Rechnung ~ portofreie Lieferung. Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club-

Mitglied und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang geniefen. Viermal im Jahr erhalte ich gratis den Kotulo? mit
el

und

automatisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zundchst fiir ein Jahr und verlingert sich

ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schrifflich kiindige.

: 0 2 s
® Bis zu 70% Preisvorteil! I Kauf ohne Risiko! Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fir 14 Tage zur Ansicht~ mit vollem Rickgaberecht.
@ Biicher in exklusiver Club-Ausstattung IGqu

garantiert giinstiger als im Handel!

® Exklusive Buch-Premieren, lange bevor
sie im Handel erscheinen!

Strafe, Nr.

Erlebe die Club-Vorteile!}™

DER Y CLUB

BERTELSMANN

l Vorname, Nachname

Geburtsdatum

I E-Mail
(k}l Sie ereichen uns auch per Fax: 05242/916930
oder Internet: www.sparangebot.de/zone

[ Herr  (bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Ort

Telefon-Nr. (fir Informationen und Riickfragen)

"meine 3 0 T [ [ [ [ ]

Titel

AF 07540/05475 wunsch- E | | l | I \

s HEEER

iese Datenbank gibt es als

Dankeschén fiirs Testen!
Sie diirfen sie auf jeden
Fall behalten! i



Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

‘Websites vor.

Red Faction ‘g

Der revolutionére Ego-Shooter glinzt im

Internet mit einer
informativen Seite.

Seit Half-Life auf dem PC gab es kaum einen
Ego-Shooter, der eine vergleichbar ausgear-
beitete Story aufweisen konnte, wie jetzt Red
Faction. Jeder einzelne Charakter hat einen
eigenen Lebenslauf verpasst bekommen, so
dass man seine Beweggriinde zumindest bis
zu einem gewissen Grad nachvollziehen kann.
Unter www.redfaction.com kénnen Sie sich
selbst davon Uberzeugen, wie kreativ das
Team von Volition gearbeitet hat. Die Cha-
rakter-Sektion ist deshalb besonders emp-
fehlenswert. Neben Informationen (ber die
Handlung, die Game-Engine und die Features
kénnen Sie hier auch jede Menge Bilder
herunterladen. Sie sollten auch die Link-
Sektion nicht Gbersehen, denn es existieren
bereits viele weitere Seiten zum Spiel. www.
ultorcorp.de ist die aktuellste und gleichzeitig
die derzeit einzige deutsche Seite dazu im
Netz. Hier gibt es alles, was das Spielerherz
begehrt — von Hintergrundinformationen tiber
Wallpapers bis hin zu Videos. (sws)

" WOLFGANG

Hendrix

£

BB —reo racrion.

H LEBENSLAUF Jeder Charakter erzihit aus seiner
Sicht, wie er die Dinge auf dem Mars sieht.

GALLERY

N BILDERGALERIE Jede Menge Screenshots
warten auf Sie. Die Seite wird stéindig aktualisiert.

FISCHER

www.finalfantasy.com

FINRLEANTASY

N MEISTERWERK Neben

HRIESENAUSWAHL Hier I SATANISCHE MUSIK Vie-
| I ABGESURFT dem genialen Film-Trailer finden Rollenspieler Infos le unheilige Infos, Bilder
Die Bookmarks gibt es hier jede Woche rund um die beliebtesten  und News erwarten die
unseres ISS-Profis. einen neuen Mini-Clip.

RPGs und vieles mehr.

Fans der Death-Metaller.

Summoner
Www.summoner.com

Die offizielle
Website zu
Volitions Rollen-
spiel liefert eine

Fiille an Hinter-
grundinfos.

Tekken Tag Tournament
www.tekkemagmurnamem.com

Schlagkraftige

Seite mit
Spielhilfen
und Filmen
von den Tag-
Team-Moves.

www.dvdinside.ch

Fans von RC1-
und RC2-DVDs
soliten diese
Release-Seite &=
unbedingt mal =
ansurfen.

World Destruction League
www.3doeurope.com/wdl/index.html
Alle Informa-

tionen zu 3Dos
neuer Wrest-
ling-Ersatz-
Serie fiir die
PlayStation 2.

Addcom eshop
www.bigbag.de

Ein gut sortierter ="
Online-Shop fiir
CD-Kéufer, DVDs
sind allerdings
leider etwas teu-
rer als normal.

¢ o



Bestellungen

R iiber unseren ||
~ ebSh
"DerTestsleger Hier wird Ihre | | ]

] ENTERTAINMENT SOFTWARE AG
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m Michael Mittermeier

Hallo Zielgruppe!

Wo waren wir letztes Mal
stehen geblieben? James
Tiberius Kirk. Er hat mich
zu ein paar Runden Com-
mand & Conquer: Tiberian
Sun inspiriert, aber nach-
dem die Enterprise ein-
fach nicht auftauchen
wollte, habe ich umdis-
poniert und Command &
Conquer: Alarmstufe Rot
2 ausgerufen.

Ein netter Zug: Ich kann
mir aussuchen, ob ich
Amerikaner oder Russe
bin. Ein Asyltraum wird
wahr. Aber ich verzichte
auf die Greencard. We-
gen des unséaglichen Pra-
sidentenwahlterrors in
USA werde ich den Ame-
rikanern mal in Sachen
Urnen eine kleine Lektion
erteilen. AuRBerdem eine
gute Gelegenheit, den
Freunden aus Ubersee
als Rache fur McDonald's
mal etwas européische
Kultur mit auRergewshn-
lichen Waffen nahe zu
bringen. Tintenfische zum
Beispiel. Njcht Oktopus-
Salat, sondern trainierte
Anti-U-Boot-Riesentinten-
fische. Einige von ihnen
wurden zwar zu Calamari
fritti verarbeitet, aber die
anderen haben die US-

Marine-Delphine zu Tunfischdosenfutter
aufbereitet. Zugegeben, ich hatte nicht

gerade meinen esoterischen Tag.

Generell sind die amerikanischen Einhei-
ten derart politisch korrekt benannt, dass
es einem die Zehennéagel zu einer Tesla-
Spule aufrollt (einem Elektrizitdtsgenera-
tor, der — wie Tesa, der klebrige FilmFilm —
auch nachgeladen werden muss, und die
Rolle ist auch immer im unglnstigsten
in amerikani-

Moment leer). Ich me

Mt YErmEER

R

Ein Schiff

wird kommen ...

sches Flugabwehrschiff ,Agais-Kreuzer”
zu nennen, ist ein bitzeli irrefiihrend.
Wie soll ich mir das denn vorstellen?

.|hre besondere Kreuzfahrt: Neben
Bridge und Shuffleboard kénnen Sie
nachmittags entspannt einige russische
Terrordrohnen vernichten. Nach einem
fréhlichen Bombenanschlag durch un-
seren Verrlckten lwan bitten wir zum
Galadiner mit angeschlieRender Vernich-
tung einer Weltstadt. Sie kénnen in un-

e CD Back to Plat;

Back

ToLiEe

Aktuelle Informatio

n tiber Michael Mittermeier finden Sie ur

serer Klonstatte jederzeit
Ihren Lieblingssnack repli-
zieren. Und der Psycho-
sensor sorgt flr eine
gepflegte Urlaubsstim-
mung. Wieder zu Hause
angekommen, bringt Sie
unser Apokalypse-Panzer
bis vor die Haustur.” Kein
Last-Minute-, sondern ein
Last-Hour-hat-geschla-
gen-Angebot!

Nachdem ich also die
Vereinigten Staaten un-
terjocht, die Todesstrafe
abgeschafft und wieder
zu Miitterchen Russland
heimgekehrt bin, habe
ich mir gedacht: Michl,
jetzt etwas Ruhigeres,
wo man zwischendurch
mal atmen kann. Nach-
dem ich mit Bill Gates’
Produkten gute Erfahrun-
gen im Pause-machen-
miissen habe, nahm ich
Age of Empires 2, ein
echter Megaseller. Da
kann man nix falsch ma-
chen, dachte ich, aller-
dings dachte ich das auch
schon bei Windows 95.
Und los geht’s. Na ja, lo!
ist Uibertrieben, ich be-
obachte eine Art di
Ziegenpeter und
Render-Heidis be
hacken und Dorfaufbau-
en, inklusive Sagemiihle
Spielen wir hier die An
fénge der Waltons nach? ,G

John Boy!”, ,Gute Na
und , Gute Nacht, Micr

Also, wenn's mit d
wieder etwas langer dauer
kein Kirov-Luftschiff zur Hand ist




Gigantische 3D-Action
im Land der Dinosaurier! Kimpfe im Team oder
alleine: als Aladar, dem Iguanodon, Zini, dem
Lemur oder Flia, dem Pteranodon. Knacke die 14
Level in diesem fantastischen Action-Game mit
Rollenspiel-Charakter und besiege Feinde wie die

© Disney
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Game Boy Color.
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Carnotauren oder Oviraptoren. Zur Belohnung
gibt es ingesamt 15 Minuten mit Originalaus-
schnitten aus dem Kinofilm*!

Fiir PC, PlayStation 1 und 2,
Dreamcast und

*nicht fiir GBC geeignet
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Final Fantasy:

»» GENRE

Bei einer Sneak Preview konnten

»> TERMIN
Mitte 2001
»HERSTELLER

Square Pictures/Columbia

»INTERNET

wwwfinalfantasy.com des

Die Kamera schwenkt tber eine sonnige
Wiistenlandschaft und konzentriert sich
schlieRlich auf eine einzelne kleine Person
in dieser Eindde. Als die Kamera die Figur
naher zeigt, kann man erkennen, dass es
sich um ein circa 20-jahriges, sehr attraktives
Madchen handelt. Ihre kurzen schwarzen
Haare wehen im Wind und ihr hilbsches
Gesicht ist von tiefer Trauer gezeichnet. Die
unwirkliche Stille wird plétzlich von zwei
aufeinander zustiirmende Armeen unterbro-
chen, die aus fremdartigen Aliens bestehen.
Das Madchen steht weiterhin ungeriihrt da,
wahrend die Kamera von einer Armee zur

0 SPEKTAKULARE EFFEKTE Die Sequenz, in der die
Raumstation zerstort wird, ist eine Augenweide.

£ 2000 Columbia Pictues

H VOLLE DECKUNG Ganze Alien-Horden sind hier
im Anmarsch auf das Special-Forces-Team.

wir uns vor Ort von der Qualitat

iiberzeugen.

anderen und wieder zurtick zu dem Madchen
schwenkt. In der folgenden Nahaufnahme
kann man sogar die Poren ihrer Haut und die
Tranen in den Augen der Hauptdarstellerin
Dr. Aki Ross erkennen. Auf den Schultern
dieser virtuellen Akteurin ruht das Schicksal
der Erde im Jahre 2065.

Umfangreiche Produktion
Willkommen in der digitalen Welt von Final
Fantasy: The Spirits Within, einem 96-miniiti-
gen, computergenerierten Kinofilm. Er wurde
von der auf Hawaii ansassigen Firma Square
Pictures entwickelt und wird von Columbia
Pictures vertrieben. Regisseur Hironobu Saka-
guchi, der auch der Schopfer der genialen
Final Fantasy-Spiele ist, bringt seine Vision
eines komplett im Computer entstandenen
Films auf die Leinwand. Er will zudem mit
diesem Werk erreichen, dass auch com-
putergenerierte Filme in Hollywood

endlich Beachtung finden. Neben

seiner Regiearbeit fur den Final
Fantasy-Hollywood-Streifen war

Hironobu Sakaguchi in den letz-

ten vier Jahren sehr fleiRig. Er

hat unter anderem die Entwick-

lung mehrerer Spiele tber-

wacht. Im Einzelnen sind dies

Chocobo Dungeon 2,

Final Fantasy IX fur PlayStati-

on, das kommende Final

Fantasy X fur die PS2 und

das Online-Spiel Final

Fantasy Xl fur PS2 und

PC. Letzteres wird voraus-

sichtlich im Jahr 2002

Lo

0 SORGENVOLLE MIENE Weil der Kampf gegen die Aliens nicht

gut lauft, blickt Dr. Aki Ross in eine ungewisse Zukunft.

L

erscheinen. , Egal, wie groR die Verkaufszah-
len flir die Final Fantasy-Spiele auch waren,
wir brauchen ein Publikum, das ins Kino geht
und auch der Story folgen kann”, meint Saka-
guchi. ,,Daher haben wir die Grundthematik
der Spiele beibehalten, aber eine neue Story
und neue Charaktere entwickelt. Square Pic-
tures’ Final Fantasy: The Spirits Within wird
im Juli 2001 in vielen US-Kinos Weltpremiere
haben. In den Gber vier Jahren Entwicklungs-
zeit haben Sakaguchi und sein Team von (iber
150 Digitalklinstlern und 20 Wissenschaftler
beziehungsweise Computerspezialisten ein
digitales Studio aufgebaut, das Uber 960 PCs
zum Rendern verwendet. Hier werden die le-
blosen Nullen und Einsen zu lebenden, at-
menden und fotorealistischen Charakteren
umgewandelt. Wir durften einen ersten Blick
auf die siebzehn bereits fertig gesteliten Mi-
nuten des Films im Signature Dole Cannery
Theater in Honolulu werfen. Diese Sneak Pre-
view umfasste fiinf Szenen, die zwar in der

}  STARKE FRAU

- Schauspielerin
Ming-Na spricht
die Rolle der Hel-
din Dr. Aki Ross.
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The Spirits Within

Final Fantasy

Special

N DEM GEHEIMNIS AUF DER SPUR Die Zukunft der Menschheit liegt in den
Handen der hiibschen Wissenschaftlerin Dr. Aki Ross.

verwiistet und zerstort. Nur noch wenige Menschen leben hier.

richtigen chronologischen Reihenfolge zu se-

Ross auf ihrer Suche nach dem , Seventh Spi-
hen waren, aber im fertigen Film nicht direkt

rit”. Die erste Szene spielt in den dunklen, zer-

Forces-Team per Raumschiff zu einem Krater
geflogen, in dem es von aufRerirdischen Phan-

nacheinander angesiedelt sind. Die Computer-
grafiken in diesem Film stellen genauso wie
zu ihrer Zeit Toy Story 2 und Dinosaurs einen

storten Uberbleibseln des New Yorker Time

Squares bei Nacht. Aki sucht dort nach einer

mystischen Art von Lebensenergie, die sie in
Form einer Pflanze findet. Das

,,Del‘ Film SpiElt ill einer ganze Land wird von monstré-

Welt, gepragt von
Verwirrung
und Zerstorung.”

Hironobu Sakaguchi, Regisseur

absoluten Meilenstein dar. Mit dem kleinen
Unterschied, dass der Final Fantasy-Film alle
vergleichbaren Filme bei weitem in den
Schatten stellt. Auch wenn die gezeigten
Szenen eher actionorientiert waren, wird der
fertige Film gentgend virtuelle Schauspiel-
kunst und eine Liebesgeschichte enthalten.

Epische Story

Der Film spielt im Jahre 2065 auf einer groR-
tenteils zerstorten Erde. GroRe Teile der Be-
vélkerung wurden bei einer Invasion durch ei-
ne auRerirdische Macht getétet. Die Handlung
dreht sich um die hiibsche Forscherin Dr. Aki

sen, unsichtbaren Phantomkrea-
turen heimgesucht, die das Le-
ben aus allem saugen, mit dem

sie in Kontakt kommen. Bei ihrer

Suche nach der Lebensenergie
wird Aki von eben diesen Krea-
turen angegriffen. Zu ihrer Ret-
tung eilt ein Special-Forces-
Team unter Leitung von Captain Grey Ed-
wards herbei. Die Ubrigen Mitglieder des
Teams sind Neil, Jane und Ryan. Die zuvor an-
gesprochene Liebesgeschichte basiert auf ei-
ner fritheren Beziehung zwischen Aki und
Grey und wird im fertigen Film eine grolRe
Rolle spielen. In einer weiteren Szene wird
der Bésewicht des Films, General Hein, vor-
gestellt. Er befiehlt Grey, seine ehemalige Ge-
liebte Aki um jeden Preis zu schiitzen. Obwohl
noch nichts Genaues Uber die Plane des Ge-
nerals bekannt ist, ist wohl eines sicher: Er
flihrt nicht Gutes im Schilde! In einer weite-
ren Actionsequenz wird Aki mit dem Special-

B DAMONISCHE KREATUREN Die Aliens
kennen iiberhaupt keine Gnade.

tomen nur so wimmelt. Diese spannende
Szene zeigt, wie die Gruppe in einem Rennen
gegen die Zeit eine bestimmte Lebenskraft
finden muss, bevor drachengrof3e Phantome
angreifen. Die transparenten, computerani-
mierten Kreaturen, die Landschaft und die Ak-
teure verschmelzen zu einem gewaltigen vi-
suellen Erlebnis, dem man sich nicht entzie-
hen kann. Laut Sakaguchi kam die Inspiration,
Final Fantasy auf die groRe Leinwand zu brin-
gen, vom ersten Toy Story-Film, der etwa zur
gleichen Zeit erschienen ist wie der siebte Teil
der Rollenspielserie. ,Der Film spielt in einer
Welt gepragt von Verwirrung und Zerstorung”,
so Sakaguchi. ,In dieser Welt sind die Men-

B ZUFALL? Der virtuelle Hauptdarsteller sieht sei-
nem Sprecher Alec Baldwin ziemlich hnlich.

Cofumbis i

1 BOSE VORAHNUNG Der kiirzlich verdffentlichte, erste Film-Trailer beginnt
mit einer ausfiihrlichen Traumsequenz von Aki.

27
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INFO Die Stimmen der Hauptdarsteller
Bekannte Gesichter

Die englischsprachigen Originalsprecher der Hauptakteure sind keine Unbekannten.

Welchen Sinn macht es, einen auBergewshnli-
chen Film mit fantastischen Bilder zu machen und
dann unbekannte Sprecher dafiir zu engagieren.
Um ehrlich zu sein: nicht viel. Daher versuchte
man, fiir die Vertonung der hervorragend gezeich-
neten, virtuellen Akteure ebenso exzellente Hol-
lywoodakteure zu gewinnen. Dies ist Square Pic-
tures sehr gut gelungen. Die weibliche Hauptdar-
stellerin Dr. Aki Ross wird von Ming-Na gespro-
chen, die neben ihrer Rolle in der Serie Emergen-
cy Room aus Filmen wie Streetfighter und One
Night Stand bekannt ist. Ihr steht Alec Baldwin

GENERAL HEIN

zur Seite, der Captain Grey Edwards spricht und
zuletzt unter anderem in Das Mercury Puzzle ne-
ben Bruce Willis zu sehen war. Greys Vorgesetz-
ter und Bosewicht des Film ist General Hein. lhm
wird von James Woods, bekannt aus Contact
(mit Jodie Foster), Leben eingehaucht. Die
wichtigeren Nebenrolle im Film sind mit Do-
nald Sutherland (Dr. Sid), Ving Rhames (Neil),
Steve Buscemi (Ryan) und Peri Gilpin (Jane)
ebenso exzellent besetzt. Wer die einzelnen
Charaktere in der deutschen Version sprechen
wird, ist noch leider noch nicht Klar .

schen so besessen vom Tod, der sie umgibt,
dass sie Probleme haben, tiberhaupt noch die
Liebe wahrzunehmen. Sie stellen ihre eigene
Existenz in Frage und werden formlich erdriickt
von Furcht, Leid und Tod.” Sakaguchi hat eine
realistische Umgebung fur seine Story ge-
wahlt, um dem Zuschauer die Méglichkeit zu
geben, die computeranimierten Schauspieler
mit der Wirklichkeit zu vergleichen. Hatte er

N SIE LEBEN! Die Raumschiffe der auBerirdischen
Invasoren machen einen organischen Eindruck.

seine hochst realistischen Charaktere in eine
Fantasy- oder Science-Fiction-Welt transfe-

riert, hétte das nur die Aufmerksamkeit davon
abgelenkt, wie lebensecht die Charaktere aus-
sehen und sich benehmen. Er wollte auf je-
den Fall erreichen, dass seine digitalen Schop-
fungen mit richtigen Schauspielern verglichen
werden. ,Als Menschen reagieren wir sehr
sensibel auf die Merkmale des menschlichen
Gesichts”, erklart Sakaguchi. , Wenn auch nur
eine Kleinigkeit nicht passt, wirkt das ganze

0 SEVENTH SPIRIT Mitglieder der Spezialeinheit
sind auf der Suche nach der unheimlichen Kraft.

Gesicht auf uns irgendwie nicht richtig. Das
war auch der Grund, warum computergene-

DR. AKI ROSS

W

rierte Charaktere friiher nie real wirkten.
Wenn man sich Aki oder die anderen Charak-
tere des Films anschaut, hat man dieses Ge-
flihl aber nicht. Sie sehen absolut real aus.”
Mit seinem soliden Hintergrund als Schopfer
von Hintergrundgeschichten fiir Spiele, fand
Sakaguchi sich sehr schnell in dém neuen
Medium zurecht.,, Ich dachte zuerst, dass die
Produktion des Films genauso ablaufen wiir-
de wie die Herstellung eines Spiels. Ich mus-
ste jedoch schnell feststellen, dass Filmema-
chen sich stark davon unterscheidet”, erklart
Sakaguchi. , Die grofien Probleme bei Video-
spielen sind die Programmierung und die
technischen Beschrankungen. Fir den Film
hatten wir diese Beschrankungen gliicklicher-
weise nicht. Die Frage war nur, wie weit wir
gehen wollten.”

Renommierte Kiinstler
Square Pictures hat dazu die Firmengebaude
in Honolulu zu einem exklusiven Filmstudio

.o
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B UNTER ZEITDRUCK Die beiden Soldaten Neil und Ryan besprechen, wie sie
im Kampf gegen die unbarmherzigen Aliens weiter vorgehen wollen.

0 DER GLASERNE MENSCH Die Technologie der Menschen im Jahre 2065 ist
durchaus beeindruckend und nicht nur zerstérerischer Natur.



umgebaut. Angesiedelt auf viereinhalb
Stockwerken unter dem Dach des neuesten
Wolkenkratzer von Honolulu bietet das Stu-
dio einen wunderschonen Ausblick. Ge-
nieRen konnen die 20 Computertechniker
und die 150 Digitalkiinstler das Pazifik-Pan-
orama allerdings nicht. Bis auf das Penthou-
se und die Flihrungsetage wurden die Fen-
ster auf allen Stockwerken abgedunkelt. In
jedem Raum ist es stockduster, womit man
die perfekte Arbeitsumgebung fir Program-
mierer geschaffen hat. Square Pictures hat
viele Kiinstler verpflichtet, die schon Erfah-
rungen bei verschiedenen Hollywood-Pro-
dukionen gesammelt haben. Darunter befin-
den sich unter anderem Filme wie Titanic,
Apollo 13, Armageddon, Toy Story, Matrix,
Godezilla, Prinzessin Mononoke und Akira. So-
bald Final Fantasy: The Spirits Within fertig
gestellt ist, wird Sakaguchi sofort die
Arbeiten zum zweiten Teil beginnen. Ein Ent-
wurf fir die Fortsetzung existiert bereits.
Dank neuer Rendertechniken und der extra
fur den ersten Film von Square entwickelten
Software, ist Produzent Jun Aida optimi-
stisch, den zweiten Film in nur der Halfte der
Zeit zu schaffen. Sakaguchi flgte noch hinzu,
dass Aki in der Fortsetzung wieder mitspie-
len wird. Sie wird aber nicht unbedingt in der
gleichen Form auftreten wie im ersten Film

. Sie kénnte in einem beliebigen Alter vertre-
ten sein, auch als 16-jéhrige,” sagte Sakagu-

1 TODLICHE STRAHLEN Die AuRerirdischen verfii-
gen iiber eine Reihe unschdner Fahigkeiten.

chi dazu. AuRerdem wird Aki in diesem und
im nachsten Jahr noch in verschiedenen
Werbekampagnen zu sehen sein. An der Vi-
deospielefront lieR Jun lwasaki, Prasident
und CEO von SquareEA, kirzlich verlauten,
dass parallel zum Start des Films im Juli ein
neues Final Fantasy-PlayStation-Spiel heraus-
kommen konnte. Dabei wird es sich nicht di-
rekt um einen Teil der Serie handeln, son-
dern eher um eine Vermarktung der po-
puldren Final Fantasy-Lizenz, wie im Falle
von Final Fantasy Tactics, das vor einigen Jah-
ren nur in den USA und Japan erschienen ist
Eine weitere Moglichkeit wére eine Adaption,
die eng an die Filmgeschichte angelehnt ist
Der Verantwortliche fUr ein solches Spiel ware
zweifelsohne Hironobu Sakaguchi. Dieser
stellte aber sofort klar, dass seine Filmcharak-
tere nicht auf Next-Generation-Konsolen er-
scheinen werden. ,,Die Beschrankungen von
Hardware der ndchsten Generation verhindert

INFO Die Erstellung der atemberaubenden Animationen
Von der Fantasie zur Realitat

Die ,Dreharbeiten” waren auch fiir erfahrene Grafiker teilweise Neuland.

Die Erstellung eines ,normalen” Films dauert inklusive
Vorproduktion, dem Filmen der Szenen, der Nachbear-
beitung und der Nachproduktions-Phase zwischen neun
und zwolf Monate. Filme, die im Computer entstehen,
sind dagegen viel zeitintensiver. Im Falle von Final Fan-
tasy: The Spirits Within musste Square Pictures die
ndtige Software buchstablich erst erfinden um die Vor-
stellungen von Regisseur Hironobu Sakaguchi zu ver-
wirklichen. Nachdem die Story und das Script ge-
schrieben waren, bestand die Hauptaufgabe darin,
die Hollywoodstars ins Studio zu bringen und ihre
Texte lesen zu lassen. Danach waren die Kiinstler
an der Reihe, Storyboards fiir jede einzelne Szene
des Films zu entwerfen. Wahrend viele Hersteller
herkémmlicher Filme mittlerweile keine Story-
boards mehr verwenden, spielen sie doch eine groRe
Rolle bei der Herstellung digitaler Filme. In diesen
Filmen gibt es keine richtigen Sets und Schauspieler,
daher miissen alle spateren Kamerabewegungen und
Aufnahmen zuerst auf Papier festgehalten werden. Der
néchste Schritt ist das grobe Rendern und Modellieren
der einzelnen Szenen im Computer und wird Layout ge-
nannt. Die zweidimensionalen Zeichnungen werden
hierbei in grobe, dreidimensionalen Bilder umgewan-
delt, die Sakaguchi und seinem Team ein besseres Ge-
fiihl vermitteln sollten, wie die Szenen im spateren Film
aussehen werden. Danach wurden die Bilder zur Motion-
Capturing-Abteilung geschickt. Wahrend alle Gesichts-
animationen von Hand gezeichnet wurden, sind die
Kérperbewegungen in einem groRen Studio in Waikiki
aufgenommen worden. Square Pictures hat das erste,

16 Kameras umfassende Bewegungsanalyse-System
vor zwei Jahren erhalten und sofort begonnen, die ndti-
ge Software selbst zu entwickeln. Durch diese Software
wurde die praktisch sofort abrufbare Wiedergabe der
gerenderten Szenen mdglich. Was vorher Wochen dau-
erte, konnte jetzt in einer halben Stunde realisiert wer-
den. Mit Sperrholz und Metall hat das Motion Capturing-
Team iiber 80 Sets erschaffen, um besser mit lebenden

H FOTOREALISMUS PUR
Auch wenn es un-
glaublich erscheint,

diese Lippenpartie ist
komplettim Computer
entstanden.

Akteuren arbeiten zu konnen. So konnte der Regisseur
jede beliebigen Szene mit dem betreffenden Storyele-
ment und den beteiligten Akteuren nachstellen lassen.
Jeder virtuelle Akteur wurde durch das Zusammenwir-
ken vieler Kiinstler erst richtig lebendig. Ein Schauspie-
ler fiir die Sprachaufnahmen, mehrere Personen fiir die
Bewegungsaufnahmen und eine Menge Animateure,
die alle Elemente zu einem lebendigen virtuellen Lebe-
wesen zusammenfiigen, sind dabei notig. Fir jeden
Charakter arbeitete ein Teil der 150 Zeichnerdes Films.

§ RUNDUMSCHUTZ Die Soldaten der Spezialeinheit
sehen in ihren Anziigen recht bedrohlich aus.

einen Auftritt der Charaktere in Videospielen
Zumindest momentan. Es ist aber durchaus
moglich, dass diese computeranimierten
Schauspieler durch fortgeschrittene Technik in
ein paar Jahren in Videospielen auftauchen
konnten.” Vom Filmstart und der geplanten
Marketing-Offensive von Columbia Pictures
erhofft sich Square naturlich auch eine ver-
starkte Nachfrage nach allen Final Fa

Spielen, inklusive des im Herbst erscheinen-
den Final Fantasy X fur die PS2. ,,Momentan
sind wir nur als Hersteller von Spielen be-
kannt und bertthmt,“ lie} Iwasaki verlauten
. Wir méchten aber ein erstklassiges Unter-
nehmen in der Unterhaltungsindustrie insge-
samt werden. "

‘ 7\\L\i;g(7

an mehreren Schichten von Gesichts-
und Kérperanimationen gleichzeitig.
Dadurch konnten kleine, aber wichtige
Details wie einzelne Poren, Akne-Krater
oder kleine Harchen implementiert wer-
den, um die virtuellen Schauspieler noch
lebendiger wirken zu lassen. Daneben
arbeiteten die tibrigen Zeichner an der
Erstellung der virtuellen Filmumgebung
durch 3D-Rendering und Einbindung von zweidimensio-
nalen Bildern. Auch Raumschiffe, Fahrzeuge und alle
anderen Licht- und Spezialeffekte wie Explosionen und
Rauch fielen in das Ressort dieser Gruppe. Wenn der
fertige Film die Kinos erreicht, wird jede 15-30 Sekun-
den dauernde Szene bis zu 500 Animationsphasen ha-
ben. Das Endergebnis ist eine virtuelle Welt, die so real
wirkt, dass man sofort von der Story mitgerissen wird.
Um alle Details mitzubekommen, muss man den Film
auf jeden Fall mehr als einmal sehen.
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Final Fantasy

Special

1 GRAFISCHER DURCHBRUCH
Im Gesicht der virtuellen
Darstellerin kann man sogar
Sommersprossen erkennen.
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VU LR Resident Evil CODE: Veronica

»SPIELER

Dle Resndgnt-EwI -Serie entpuppt
o ich alﬂdés‘sprlchwortllche

Capcom
» INTERNET.

T S C

mal zeige
diese neue Fas-
sung von CODE:
Veronica das
wohl beste
Resident Evil
bisher wer-
den durfte.

B HORROR-KLASSIKER
Die Resident-Evil- Seri
geht auf der PlayStation
2 weiter. Claire| Redfield,
die schon im zweiten
Ta;l er Serie mitspi
{ibernimmt dabei eine
der wichtigsten Rollen.
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H DETAILVERLIEBT Der Sprung von voi

berechneten Grafiken zu in Echtzeit berechneter Umgebung hat der

Detailfiille nicht geschadet: Trotz echter 3D-Hintergriinde sind sehr viele Einzelheiten zu erkennen.

Die Suche nach

Chris Redfield

Die Handlung von Resident Evil CODE: Vero-
nica ist drei Monate nach dem zweiten Teil
angesiedelt: Claire Redfield ist weiterhin auf
der Suche nach ihrem Bruder Chris, der im
ersten Resident Evil eine der Hauptfiguren
war. Das Spiel beginnt mit einem filmreifen
Render-Intro, bei dem Claires Einbruch in ei-
ne Umbrella-Basis in Paris gezeigt wird. An-
statt neue Informationen (iber den Aufent-
haltsort ihres Bruders zu finden, wird sie je-
doch entdeckt und muss sich nach hartem
Kampf den Umbrella-Truppen geschlagen ge-
ben. Nach diesem spektakuldren Auftakt
wird Claire in ein Gefangnis auf einer entle-
genen Insel gebracht, wo die Geschichte ei-
ne Uberraschende Wendung nimmt: Nach-
dem Claire wieder zu Bewusstsein gekom-
men ist, lasst sie der resignierte Zellenwarter
iberraschenderweise aus ihrem unterirdi-
schen Geféngnis heraus. Der Grund fir seine
Verzweiflung findet sich schon eine Treppe
weiter: Auf der Insel ist eine Variation des T-
Virus ausgebrochen und die meisten Bewoh-
ner sind zu Zombies mutiert oder schon tot!

Die Flucht von der Insel

Es ware eine Schande, im Vorfeld zu viele
Details Uber die Story des Spiels zu verraten,
daher seien nur einige Eckpunkte genannt:
Claires wichtigstes Ziel ist die Flucht von der

Immer mit der Ruhe... hab
mich doch entschuldipf
B CLAIRES VERBUNDETER Anfangs ist Steve Claire
gegeniiber misstrauisch, doch das &ndert sich.

zombieverseuchten Insel, doch nutzt das
wehrhafte Méadel nattirlich die Chance, die
weitgehend menschenleeren Gebaude der
Umbrella-Basis neben dem Gefangnis nach
Informationen Uber ihren Bruder abzusu-
chen. Schon sehr frih trifft sie auf Steve
Burnside, einen der wenigen menschlichen
Uberlebenden des Virus-Ausbruchs. Das an-
fangliche Misstrauen verschwindet mit der
Zeit, so dass Claire und Steve schon bald
zusammen nach einer Méglichkeit suchen,
dem Grauen zu entkommen. Der dezent ge-
storte Herrscher Uber die Insel hat sein an-
sehnliches Herrenhaus allerdings noch nicht
verlassen und macht den beiden nach ihrer
Entdeckung das Leben schwer. Um nicht zu
viel zu verraten, sei nur noch angedeutet,
dass die Handlung nicht ausschlieflich auf
der Gefangnisinsel spielt und Resident Evik

B PFLICHT-LOCATION Was wire ein Resident Evil
ohne ein richtig schon diisteres Herrenhaus?

B SCHWERER STAND Am Anfang kdnnen Sie sich
nur mit einem Messer gegen die Zombies wehren.

INFO Hauptfiguren 1

Die beiden
Hauptfiguren

Serientypisch bietet auch die
neueste Episode von Resident Evil
verschiedene Spielfiguren.

Im Gegensatz zum ersten Teil haben Sie allerdings
Hier nicht die Wahl zwischen den zwei Spielfiguren,
sondern iibernehmen je nach Situation die Steuerung
einer von beiden. Die meiste Zeit werden Sie zwar
Claire steuern, doch taucht Steve immer wieder auf
und beeinflusst den Spielablauf nachhaltig. AuBer-
dem kénnen Sie spéter nicht nur Claire und Steve
steuern — doch mehr sei vorerst nicht verraten!

Claire Redfield
Nachdem Claire mit-
hilfe von Leon S.
Kennedy aus Rac-
coon City fliich-
ten konnte,
filhrte sie
ihre Suche
nach
ihrem
Bruder
Chris nach Pa-
ris. Leider wurde
sie beim Einbruch
in die dortige Um-
brella-Basis ge-
fangen genommen
und in ein Ge-
fangnis auf
einer ent-
legenen
Insel ge-
schafft—
der Aus-
bruch eines Virus, das Menschen in Zombies
verwandelt, erméglicht ihr zwar die Flucht aus |
ihrer Zelle, doch das Entkommen von der Insel
selbst ist eine andere Sache ...

Steve Burnside
Trotz seines

oft unge- g
stiimen
und
furchtlosen Wesens
ist der junge Steve ein her-
zensguter Kerl. Zusammen
mit seinem Vater wird er im
gleichen Umbrella-Geféng-
nis wie Claire gefangen
gehalten. Fiir seine Fa-
milie hat er nur Ver-
achtung iibrig, auch
wenn die genauen
Griinde hierfiir im
Dunkeln liegen.
Als eine unbe-
kannte Orga-
nisation
einen
Gefdng-
nisauf-
stand
anzet-
telt, nutzt er die allgemeine Verwirrung zur
Flucht und trifft kurz darauf auf Claire.

Veronica |

IV UGS Resident Evil CODE
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LU OIS Resident Evil CODE

INFO Complete Version '

Die Neuauflage
Als Basis fiir die PlayStation-2-
Version dient eine iiberarbeitete
Fassung des Spiels.

Fiir die Complete Version von Resident Evil CODE:
Veronica haben sich die Entwickler von Capcom eini-
ge Anderungen einfallen lassen. Die offensichtlichste |
ist Steves neue Frisur, die weit mehr von seiner Stirn
bedeckt. Auch soll einer der Nebenpersonen eine
groRere Rolle eingeraumt werden, die beim Dream-
cast-Original noch zu kurz gekommen ist. An neuen
Features wurde bisher nichts Definitives angekindigt
— vielleicht wird der Spielmodus aus der Ego-Per-
spektive diesmal ja von Anfang an anwahlbar sein?

B NEUER HAARSCHNITT Steve Burnside sieht in
der Complete Version etwas anders aus.

B FEST IM GRIFF Der Mann, der Claire hier im
Bild festhalt, bekommt eine wichtigere Rolle.

B SUPERSCHARF Es wird interessant zu sehen, wie
die Dreamcast-Texturen auf der PS2 aussehen.

B BROTHER, WHERE ART THOU? Claire durchsucht die verlassene Umbrella-Basis nach Hinweisen.
Resident-Evil-iiblich finden Sie im Laufe des Spiels zahlreiche Notizen, die Tipps zu Rétseln beinhalten.

Fans den einen oder anderen alten Be-
kannten wieder treffen werden — und auch
einige Geheimnisse um Umbrella werden
endlich geliftet!

Horror in einer

neuen Dimension

Wahrend Dino Crisis schon auf der PSone in
Echtzeit berechnete 3D-Hintergriinde mit be-
weglicher Kamera bot, kamen alle Resident
EvilTeile bisher mit statischen Render-Kulis-
sen aus. Mit CODE: Veronica bricht das 3D-
Zeitalter nun endlich auch bei den Zombie-
Jégern an: Fliissige Kameraschwenks und
-fahrten sorgen fiir mehr Atmosphére und
Ubersicht als bei den Vorgéngern, auch ohne
dass die Kamera Claire jederzeit auf Schritt
und Tritt folgen wirde — denn die bewusst
gewidhlten festen Ansichten, die flr beson-
ders fiese Schockeffekte sorgen, gibt es
natirlich trotz allem immer noch! Die Dream-
cast-Version bot echte 3D-Hintergriinde, die
an Detailfllle den vorberechneten Grafiken
der Vorganger kaum nachstanden - laut Cap-
com gibt es zwar Probleme, die Grafikqua-
litat der Sega-Version auf der PlayStation 2
zu erreichen (der Dreamcast hat mehr Spei-
cher flir Texturen), doch auch etwas abge-
speckt dirfte das Spiel grafisch noch immer
sehr eindrucksvoll werden und es wird span-
nend sein zu sehen, wie viel an Texturdetails
auf der PS2 durch mehr Polygone ausgegli-

chen werden kann. Sobald es erste Bilder
von der PS2-Version gibt, werden wir sie |h-
nen natlrlich prasentieren, bis dahin kénnen
Sie sich anhand der Dreamcast-Bilder auf
diesen Seiten einen Eindruck davon ver-
schaffen, was Sie erwartet. Eine makellose
Umsetzung erwarten wir auf jeden Fall vom
genialen Soundtrack, der einen groen Teil
zur beklemmenden Atmosphére beitragt

Gameplay wie gehabt

Wahrend die Technik also einen groRen
Sprung nach vorne tat, hat sich am reinen
Gameplay von Resident Evil eigentlich fast
gar nichts geéndert. Nach wie vor wechseln
sich relativ einfache Ratsel mit Ballereinlagen
ab und selbst das Waffenarsenal, das Ihnen
im Laufe des Spiels beim Kampf gegen die
Zombiebrut zur Verfligung steht, hélt keine
wirklichen Ube(raschungen bereit: Sie ent-
ledigen sich der Untoten mit Messern, diver-
sen, teils automatischen Pistolen, einer
Schrotflinte, Maschinen- und Scharfschiit-
zen-Gewehren, einem Granatenwerfer oder
einer Armbrust — vorzugsweise mit Explosiv-
Pfeilen. Fiir besonders ausdauernde Spieler
haben die Entwickler noch einen Raketen-
werfer mit unbegrenzter Munition eingebaut,
doch missen Sie das Spiel unter ganz be-
stimmten Bedingungen und innerhalb eines
knappen Zeitlimits schaffen, um ihn nutzen
zu koénnen. Das Hantieren mit verschiedenen

Wir haben ste vor 10 Tagen
in unserem Labor in Paris
aufgegriffen.,

B FILMREIFER VORSPANN Das Render-Intro von Resident Evil CODE: Veronica ist spektakulir geraten: Claire dringt in eine Umbrella-Basis ein und kann einem
Hubschrauber-Angriff ausweichen sowie etliche Umbrella-Leute ausschalten, bevor sie schlielich gef

und b hl;

wird.



Munitionssotten aneygnemyp\sch teilweise
in Arbeit aus, da Sie mal wieder nur eine be-
\grenzte Anzahl von Gegenstanden mit sich
herumtragen konnen — hier kommen wie bei
dén Vorgangern die im Spiel verteilten Kisten
ins Spiel, in denen Sie alles ablegen und an
anderen Orten wieder herausholen kénnen

B MISSING IN ACTION
Seit dem Ende des ers-
ten Resident Evil wird

Chris Redfield vermisst.

B HUBSCHES ECHET-MI"\DEL Dies ist eine der ersten Szenen nach dem Intro

— selten war der Wechsel zwischen Spielgrafik und Video so unmerklich!

Das Warten geht weiter
Wahrend Resident EvilFans also schon
sehnstichtig dem neuesten Teil der Serie
entgegenfiebern, warten wir erst einmal auf
das Eintreffen erster Bilder der PlayStation-2-
Version. Auf jeden Fall planen wir damit fir
eine der nachsten Ausgaben einen weiteren
Vorabbericht und bis dahin sollte es endlich
auch einen Veroffentlichungs-Termin fiir
Deutschland geben. Wir sind jedenfalls

sehr gespannt, in welcher Qualitat Cap-
com die grafische Pracht des Dream-
cast-Originals auf die PlayStation 2
umsetzen kann.

H VERSCHNAUFPAUSE Wie iiblich kénnen Sie an Sch
stand sichern, falls Sie noch ein un s Farbbs

ransten 4
rines Kraut
iCalico H-100P A

Heeressuswels

Erste-Hilfe-Spray §

B WUHLKISTE Ihr Inventar ist nur be;

Michael F'ruchn}&\

B KEINE HOFFNUNG MEHR Der Gefangniswéchter
|ésst Claire einfach so aus ihrer Zelle spazieren.

ANGESPIELT
SR PlayStation 2
LG Capcom
[EEICN Action-Adventure
Spieler
Sprache

LCIOTIN 22. Mérz (Japan)
Analog/Dual Shock
Ja/ja _
Analoge Buttons (PS2)

Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentrager S o
Nicht bekannt W
= ~
EINSCHATZUNG .3 N X
> U JU 5‘ f L ~

.Der Dreamcast-Knaller verspricht
auch auf der PlayStation 2 ein
Top-Hit zu werden!"” T




UL IS Soul Reaver 2

>> HERSTELLER

ﬁ ber seelenverz
_ :

»> lNTERNET

H SPIEL MIT DEM FEUER
Auf seiner Suche nach
Rache wird Raziel mehr
{iber sich und Kain er-
fahren, als ihm lieb ist.

1 YOU! BE COOL! Bei der Architektur haben die
Entwickler wirklich nicht an Ideen gespart.




B

1 SEELENVERWANDSCHAFT Der Soul Reaver ist auch im Nachfolger Raziels
méchtigste Waffe. Die Geisterklinge ist untrennbar mit ihm verbunden.

ur wenigen wird die Gnade einer zweiten

Chance zuteil. Nachdem Vampir Raziel auf
Geheil seines Erschaffers Kain in den Abgrund
der verlorenen Seelen gestofRen wird, erweckt
ihn eine Entitat namens , Der Altere” wieder
zum ,Leben”. Als untotes Wesen, das sich von
den Seelen seiner Opfer ernahrt, hat er nun die
Moaglichkeit, sich an seinen Peinigern zu rachen
und Kain zu vernichten. Zunéchst totet er seine
Briider, die ihn in den Abgrund stieRen, und
beraubt sie dann ihrer Seelen und somit ihrer
Fahigkeiten. Doch als es zum Endkampf zwi-
schen ihm und Kain kommt, kann der verhasste
Meister durch ein Zeittor flichten. Ohne auf die
Warnungen des Alteren zu héren, folgt Raziel
ihm und trifft auf den geheimnisvollen Mébius,
der schon vor langer Zeit versuchte, Kain selbst
zu manipulieren. Denn auch der Vampirfirst
bekam einst eine zweite Chance auf Rache ..

Schatten der Vergangenheit
Mit diesem recht unbefriedigendem Ende von
Legacy of Kain: Soul Reaver liefien uns die Pro-
grammierer von Crystal Dynamics ziemlich im

1 VAMPIRZOMBIE der Hauptcharakter besteht nun aus iiber 1.000 anonon,
was den untoten Ex-Vampir ...nun ... ,lebendiger” aussehen I&sst. :

Dunkeln stehen. Es waren mehr Fragen aufge-
worfen als beantwortet worden und eigentlich
war klar, dass ein zweiter Teil folgen musste.
Und schon Ende Marz soll Raziel wieder auf
Seelenfang gehen. Dabei setzt die Geschichte
von Soul Reaver 2 genau da an, wo der Vor-
ganger aufhérte. Nachdem er das Zeittor durch-
schreitet, findet sich Raziel plotzlich in der
Vergangenheit seines Heimatlandes Nosgoth
wieder. Immer noch diirstet er nach Rache an
Kain, doch schon bald muss er feststellen, dass
das Schicksal mehr fir ihn vorgesehen hat.
Wahrend er seinem ehemaligen Meister durch
verschiedene Zeitepochen Nosgoths folgt,
kommt er hinter das Geheimnis um die zerstor-
ten Séulen, erfahrt Neues Uber die Entstehung
und Zerstorung der Vampirclans und lernt sogar
den jungen, menschlichen Kain kennen. Dabei
drangt sich ihm immer mehr der Verdacht auf,
dass er eigentlich nur eine Figur in einem viel
gréReren Spiel ist. Als ware das Ganze nicht
schwer genug, stellen sich Raziel auf seiner
Reise durch die Zeit eine Menge neuer Gegner
in den Weg. Waren es im Vorganger noch die

Da Raziel auf seiner Reise durch die Zeit nun nicht mehr auf die Hilfe des

Angeépielt Soul Reaver 2

Alteren zihlen kann, ist er mehr denn je auf seinen Soul Reaver angewiesen.
Raziels Geisterklinge ist nicht nur ein wichtiges Utensil im Kampf gegen hartnackige Gegner, sondern
auch eine Quelle fiir neue Kréfte. An bestimmten Punkten aufgeladen, kann er die Kraft der Luft, der Erde,
des Wassers, des Windes, des Feuers, des Lichts und der Dunkelheit auf bis zu sechs verschiedene Arten
nutzen, um Rétsel zu losen, Hindernisse zu iberwinden oder Feinde auszuschalten. Mit dem Light Reaver
ist es Raziel beispielsweise moglich, Orte zu beleuchten, die vorher fiir ihn nicht sichtbar waren, mit dem
Dark Reaver kann er Briicken aus Schatten bauen, um breite Abgriinde zu tiberqueren.
T o I

Mit dem Dark Reaver baut sich
Raziel einfach eine Briicke aus Schatten.

An solchen Becken kann der Soul
Reaver mit neuen Kréften aufgeladen werden.




LULTE OIS Soul Reaver 2

§ WECHSELKURS Wieder miissen viele Ratsel geldst werden, indem Raziel
von der realen in die unwirkliche spektrale Ebene wechselt.

Nosgoth ist ein vielseitiges Land
mit vielen Gesichtern und einer
ereignisreichen Vergangenheit.
Das spiegelt sich auch im
Design der Umgebung wider.

Soul Reaver 2 spielt zeitlich vor, wahrend und nach
dem allerersten Teil der Kain-Serie, Blood Omen:
Legacy of Kain. Wer diesen Titel gespielt hat, wird
viele Orte zumindest vage wiedererkennen. Denn
einige bestimmte Punkte des Landes Nosgoth wur-
den iibernommen und als 3D-Welt umgesetzt. Sie
werden durch Dorfer streifen diirfen, Schlangentiir-
me und Tempel bewundern und an riesigen Gotter-
statuen vorbeikommen. Die Fiille der Texturen ist
hierbei beeindruckend. Die meisten Wande und
Séulen sind mit den unterschiedlichsten Zeichen
und Hieroglyphen verziert, die aber nicht nur schon
aussehen, sondern h4ufig auch versteckte Hin-
weise fiir den Spieler bereithalten.

Wir wollen gar nicht
wissen, wer in so einer Festung regiert.

ey A

Die Gebéude in Nosgoth sind

mit vielerlei Wandbemalung geschmiickt.

Viele diistere Orte erwarten den rachsiichtigen
Seelenfresser auf seiner Suche nach seinem Erschaffer Kain.

vampirischen Sprosslinge seiner Briider, muss
er sich jetzt mit Ddmonenanbetern, Zombies,
hochgerlisteten Vampirjagern und den Krieger-
priestern der Sarafan herumschlagen. Und
anders als im ersten Teil bendtigt der Seelen-
fresser nun fiir jeden Gegner eine andere An-
griffstaktik. Daflr haben die Entwickler dem
Kampfsystem eine Frischzellenkur verpasst, in-
dem neue Angriffs- und Sterbeanimationen hin-
zugefiigt wurden. Raziel besitzt nun verschie-
dene Kampftechniken und mehrere Finishing
Moves. Er kann sogar Korperteile von besiegten
Gegnern als Angriffswerkzeuge gebrauchen.
Doch seine machtigste Waffe bleibt immer noch
der Soul Reaver, die Geisterklinge, die seit Ra-
ziels erstem Kampf gegen Kain untrennbar mit
seinem rechten Arm verbunden ist. Ihn karn
der Ex-Vampir nun mit diversen Power-Ups
versehen und sich dadurch mit neuen Kraften

Trotz komplizierter Aufbauten soll
das Spiel auch ohne Pop-Ups sehr fliissig laufen.

B LICHTBLICK Raziel soll zusétzlich zu seinen alten noch bis zu 40 neue
Spezialfahigkeiten erlernen, die ihm auf seiner Jagd helfen werden.

ausstatten. Zusétzlich zu seinen
Fahigkeiten aus Soul Reaver 1
wie klettern und schwimmen
wird er im Laufe des Spiels bis
zu vierzig neue magische und
physische Fahigkeiten erlernen.
Besonders die magischen
Spriiche und der Feuer Reaver
waren im Vorgénger nur nette
Add-Ons, die dem Seelenfres-
ser die Kdmpfe erleichtert ha-
ben. Es war dem Spieler ganz
frei Uiberlassen, ob er sich die
verschiedenen Krafte aneignen
wollte oder ob er ohne sie
durch das Spiel rennt. In Soul
Reaver 2 hingegen ist Raziel
gezwungen, die neuen Fahigkeiten zu erlernen,
um alle Probleme I6sen zu kénnen, die sich ihm
0 in den Weg stellen. Uberhaupt sollen die
Rétsel um einiges komplexer werden. Die Zei-
ten des teilweise ermiidenden Kistenverschie-
bens wie im Vorgénger dirften damit vorbei
sein. Raziel wird mehr mit seiner gesamten
Umgebung interagieren und genau auf alles
achten missen. Besonders seine Fahigkeit,
von der materiellen in die spektrale Ebene zu
wechseln, wird mehr als zuvor darin eingebun-
den sein. So kann er beispielsweise bestimmte
Schriftzeichen oder Wandbilder nur sehen,
wenn er in die Geisterwelt wechselt, in der
sich alles um ihn herum verschiebt und verzerrt.
Mithilfe dieser Hinweise aus der spektralen
Ebene kommt er dann auf der materiellen Ebe-
ne schneller voran. AuRerdem ist er nunmehr in
der Lage, mehr Dinge als nur Waffen mit sich

Bis zu sechs verschiedene Angriffe
kann Raziel mit jedem Reaver ausfiihren.



L.

herumzutragen. So kann zum
Beispiel an einer Maschine ein
wichtiger Gegenstand fehlen,
den er erst einmal besorgen
muss. Damit sich geplagte
Spieler bei solchen Unterfangen
nicht verlaufen, hatten die Ent-
wickler ein Einsehen und inte-
grierten endlich einen kleinen
Kompass als Orientierungshilfe

Diistere Schonheit
Am grundlegenden Spielprinzip
wird sich nicht viel Essenzielles
andern. Crystal Dynamics Uber-
nahmen einfach die urspriing-
liche Game-Engine und opti-
mierten sie fiir die PlayStation 2. So hatten sie
mehr Zeit und Ruhe, sich ausgiebig um die Gra-
fik und das Design zu kimmern. Die Architektur
der Welten, in denen Raziel sich bewegt, ist
sehr abwechslungsreich und reicht von gewalti-
gen Statuen Uber hohe Saulengénge bis hin zu
disteren Gebaudekomplexen, die tber und tber
mit Hieroglyphen und anderen Wandbildern ge-
schmickt sind. Alles ist scharfer und detailrei-
cher. Raziel selbst wurde eine zusatzliche Anzahl
von Polygonen spendiert. Doch nicht nur da-
durch wirkt er jetzt deutlich plastischer und rea-
listischer — auch der Schattenwurf auf seinem
Kérper kann sich sehen lassen. Mit den tberar-
beiteten Lichteffekten verspricht Soul Reaver 2
einer der optisch besten Titel auf der PlayStation
2 zu werden. Fackeln und glihende Edelsteine
in den Wanden tauchen alles in ein unwirkliches,
gespenstisches Licht und erzeugen eine wahr-

Der geféhrlichste Gegner
ist einer, der nichts zu verlieren hat ...

W JENSEITSFANTASIEN In der Spektralwelt versinkt ganz Nosgoth in unheim-
lichem Dunkeln. Auch hier warten viele Feinde auf den Seelenfresser.

o e N AE‘ ;

Gegner lassen sich so leicht aufs Korn nehmen wie dieser Zombie.

haft mystische Atmosphare. Damit das Spiel aber
trotz der Detailfiille und allen Grafikeffekten noch
fliissig lauft (60 Frames sind anvisiert), haben die
Programmierer auf die eigens entwickelte Strea-
ming-Technologie zurlickgegriffen. Damit wer-
den die Daten wahrend des Spielgeschehens

im Hintergrund geladen und ohne stdrende Un-
terbrechung weitergegeben. Abgesehen von
der gerenderten Anfangs- und Endsequenz wer-
den wieder alle Zwischenszenen in Spielgrafik
prasentiert und mit vollsténdiger Sprachausgabe
versehen sein. Fir die Originalfassung des
Spiels konnten erneut die herausragenden
Sprecher des Vorgéngers gewonnen werden.
Da kann man nur hoffen, dass Raziel in der
deutschen Version endlich eine Stimme be-
kommt, die etwas mehr zu seinem Charakter
passt als die alte

Stefanie Schwarz

An solchen Energiepunkten kann
Raziel seinem Soul Reaver neue Kréfte verleihen.

I KATZENGLEICH Mithilfe der Reste seiner Fliigel kann der Ex-Vampir
problemlos und elegant iiber sehr breite Abgriinde hinweggleiten.

B e _
Sie werden oft wissen, wo Sie
hinmiissen, aber nicht, wie Sie dahin kommen.

Einige Platze sind nur mit Raziels
neu erlernten Fahigkeiten zu erreichen.

_ Sprache
__ Preis
Termin

Schwierigkeit
Nicht bekannt

‘Analog/Dual Shock

Ja/ja Nichi bekannt

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nicht bekannt Noch nicht beantragt

Datentréger

Entwickler

CD Eidos

EINSCHATZUNG | -y

«Mit neuen Kraften ausgestattet
wird Raziel ohne Probleme den
PlayStation-2-Gipfel stiirmen.”

UL OERE Soul Reaver 2




ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A-Z

Joysoit ) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00) UHR BESTELLEN ...

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS
F1 Championship S2000 ISS

PlayStation.2

PlayStation 2
Art. Nr.: P2H001

w869

PLAYSTATION 2

PLAVSTATION 2 ERHALTLICH
Art. Nr.: P250021 1 1 9 95 Art. Nr.: P25S0019 1 09 95
ERHALTLICH DM . ERHALTLICH DM L]
Angel Heart k12 DM 4955  Freestyle Board DM 15955
Dead or Alive 2 Rayman Revolution Apocalypse Now fscis DM 4955 Xploder Classic V3.20 DM 4435
Das GeisterschloR fsci2 DM 4495 Xploder CDI000 XL DM 6995
Playstation.2 Der Sturm ssk12 DM 4495 Scorpion Light Gun Silber DM 3995
Das Kartell fsci2 DM 4955 Falcon Light Gun Silber DM 8995
Y Der Insider rce DM 4955  Memorycard 158 baze DM 1435
EVOLUTION - Erin Brockovich fxe DM 4935  Memorycard 308 baze DM 1955
£ Gladiator fscis DM 549  Memorycard 608 baze DM 2435
Good Vibrartions rsci2 DM 4935  Memorycard 1208 baze DM 4935
Magnolia fsk16 DM 39.95 007 Racing DM 8935
Mission to Mars rci2 DM 44.95 - Aladdin-Nasiras Rache DM 8935
o Planet der Affen ts<12 DM 4495 Alien - Die Wiedergeburt DM 895
fe Sturat Little fsko.A DM 4995 Arielle 2 Sehns. n.d.Meer DM 895
ering Supernova fsc1e DM 4495 Batman of the Future DM 5995
& Serteten Toy Story 2 fskon DM 4955  Blade DM 795
The Astronaut s Wife fsc16 DM 4495 Bond World is not enough DM 895
APr!TIN\rYPSZ‘!ﬁ!]IONZ 1 1 9 95 EmIVSP;IS%EPNz 'l 09 95 Terminator2- Judgment Day rscis DM 4995 Box Champions 2001 DM 8935
ERHALTLICH oM . ERHALTLICH DM @ The Beach Fki6 DM 4995 Chase the Express DM 8935
The Saint 12 DM 4995 Chicken Run DM 895
PSOnNe Crash Bash DM 8935
Playstation PSOne DM249%  Dancing Stage-Euromix DM 895
PLAYSTATION 2 Kessen DM 1195 Analog Controller Dualsh.  nelgs DM 5995 Danger Girl DM 7955
Playstation 2 inkl. DS DM 869.%9 - Madden NFL 2001 DM 1195 Analog Controller Dualsh. ~ whvae DM 5995 Digimon World o1 DM 795
Memory Card 8 MB DM 899  Midnight Club Street Racing DM 8955 Controller Cyber Shock DM 5995  Dino Crisis 2 DM 8955
Dual Shock Controller DM 599 “Moto GP DM 11955 LR M. Schumacher GTR DM139%  Dino Crisis 2 u. SB DM 10955
Euro AV-Kabel DM 89 - NBA Live 2001 f00 DM 11995 LR 360 Modena DM 9935  Dsch. Groove Party Bundle DM 14935
Multi Tap DM 999 - NHL2001 DM 11955
Horiz. Stand DM 299  Orphen DM 1095
MenkStand DM 295 - ool Master oy, (DM 9952 WWEF Smack Down 2 Int. Superstar Soccer Alien - Die Wiedergeburt
Sound Station 2 DM 14955  R.2R.Boxing Round 2 DM 10935 presmE )
DVD Remote Controller DM 39%  Rayman Revolution DM 1095 2
X-Tender DM 95 Ridge Racer V/ DM 11955
Aqua Aqua jwnor DM 10955 Silent Scope DM 10955
Armored Core DM109%  Smugglers Run DM 895
Age of Empire2 Mrz.01 DM 10955 Swing Away Golf DM 11955
Dead or Alive 2 DM 11955  SkySurfer o1 DM 10955 layStation
Donald Duck Quack Attack jwor DM 1199  Silpheed jwor DM 109,95
Drakan rsor DM 11955 Summoner feao1 DM 10955 Feone e B o o5 el 95
Driving Emotion Type § DM 11955  SuperBAM Jwor DM 8955 e om897 wada - om89] o om892
Eternal Ring DM 10955  StuntGP WiRz0) DM 109.95
Evergrace o1 DM 1095 - SSX DM 119.55
ESPN Intern. Track &Field DM 1095 - Tekken Tag Tournament DM 119 Dino Crisis 2
ESPN NBA 2Night #e801 DM 99.95 . Theme Park World DM 1195 y
ESPN NHL eor DM 99%  Time Splitters DM 1095 Y
ESPN X-Games Snowboarding DM 109.%5 - Unreal Tournament feso1 DM 10955
Fantavision DM 11955  Wild Wild Racing DM 109,95
F1 Championship 52000 DM 11995 - X Squad DM 11955
F1 Racing Championchip DM1095 D\ g s
FIFA 2001 DM 1195 007 Leben u.sterben lassen rscis DM 4495 . PlayStation PlayStation PlayStation
Gradius II&IV DM 10955  Abyss Special Editon fsk12 DM 595
Gun Griffon jwor DM 1095  American Beauty rsk1s DM 4495 e oo 2 Faone o e o
Int.Superstar Soccer 2000 DM109%5  An jedem ver. Sonntag rsk12 DM 4495 wanc M8 93 waiic  om792 e YT . 1
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Wirklich gute Spiele

gibt’s bei gameplay

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

Legend of Dragon Parasite Eve 2 om 795 PREISHAMMER

Nicktoons Racing o1 DM 5995

R.2R. Boxing Round 2 DM 799  Dracula DM 6955

Rainbow Six DM 2995  DSFSurfRiders DM 3955

Rainbow SixRouge Spear w801 DM 4995 Downhill Mountain Biking DM 1835

Rayman 2 DM 799  Euro2000 DM 6955

| Reel Fishing 2 DM 79%  Frankreich98 DM 1955

Pysustion Road to Eldorado janor DM 5995  Fighter Maker DM 6955

Sheep. DM 8955  Killer Loop DM 29

Spec Ops Ranger Elite DM 295  Landmaker DM 495

Spiderman DM 795  Legend of Kartia DM 299

Spyro 3 Year of t. Dragon DM 895  MicroManiacs DM 185

Techno Mage anor DM 8955  Metal Gear Solid Sp.Mi. DM 195

The Grinch DM 8955  NHL99 DM 299

The Mummy DM 8955  NHLRock the Rink DM 395

Tiger Woods 2001 DM 899  Player Manag.Season 98-99 DM 249

Toca World Touring Cars DM 795  Road Rash ailbreak DM 695

Tomb Raider: Die Chronik DM 8955 Roadsters DM 6995

Tony Hawk's 2 DM 799  Racing Simulation 2 DM 4455

UEFA Ch. League 2001 DM 495  Ruff&Tumble DM 39%

Ultimate Fighting DM 79%  South ParkRally DM 495

Vagrant Story DM 7995  Street Scooters DM 4955

Vanishing Point DM 7955  Soul Reaver DM 695

Warm Up GP 2001 DM 695  Shadow Master DM 2955

WCW Backstage Assault DM 8955 Theme Park World DM 6995

Werner: Asphalt Brenner  rso1 DM 8955  Tomorrow Never Dies DM 695

Woody Woodpecker Racing DM 8995  UEFA 2000 DM 185

Ny World Scariest PoliceC. ~ jwor DM 8955 Victory Boxing lll DM 695

free WWF Smack Down 2 DM 8955  Wargods DM 49

el Tomorrow Never Dies DM 6955  Wild Rapids DM 495

vorbestellen

R.2R. Boxing Round 2

Ultimate Fighting Championship

PSOne
Art. Nr.: SONYD1380
ERHALTLICH
Driver2 Back on the Street DM 8955 In einm Land vor uns. Zeit... DM 59
Donald Duck Qack Attack DM 7955 Int. Superstar Soccer 2000 DM 8955
Dschungelb. Groove Party DM 8925 Koudelka DME79.5
Ducati DM 69> Legend of Dragoon ;no1 DM 9995
F1 Championship S2000 DM 8925 Medal of Honor Undergrnd. DM 8955
FIFA 2001 DM 8995 Mike Tyson Boxing DM 89
Final Fantasy IX reso1 DM 10995 Moorhuhnjagd DM 495
Flintstones Bedrock Bowl. DM 592 Mort the Chicken DM 5955
Formel Eins 2000 DM 9995 Ms. Pacman Maze Madness DM 89
Fussball Live 2 DM 9955 - NBA Live 2001 DM 895 PSOne PSOne
Galaga-Target Earth DM 4955 NHL 2001 DM 89 Art. Nr.: SONYD1403 7 95 Art. Nr.: SONYD1283 5 9 95
Hugo 3D Geheimnis des... DM 549 . Planet ot the Apes N0t DM 8995 ERHALTLICH DM . ERHALTUICH bm
Portofreie Sonder-Lieferung* Bundle - all inklusive 007 Racing Road to Eldorado
Preishammer - aktuelle Budget - Spiele-Klassiker
Top-Spiele zum Spitzenpreis zum Sonderpreis
Top Spiel Neuheiten - ab sofort erhiltlich
Jetzt vorbestellen — @  Dieersten Besteller dieses Artikels
zum Release-Datum spielen erhalten eine Uberrachung!

Fir das komplette Spiele-Angebot for-
dern Sie unseren kompletten Katalog an.

Lieferung innerhalb Deutschiands: Versandkosten: Post Nachnahme: 2,95 DM zzg!, NN-Gebihr, UPS  eecs
Nachnahme: 16.50 DM, Vrkasse (nur Euroscheck bis 200.-DM) oder Kartenzahiung: 2.95 DM. Abeinem _lefeung
Auftragsvolumen von 3 Artkeln efolgt die Lieferung Portorei Preisanderungen, Irrtamer, Satz- und
Oruckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen variren. Alle Angebote solange Vorrat reicht

porto

vorbestellen

* Bel Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nachnahmegebihren; PSOne PSOne
lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebilhr der Post. Lieferung portafreilNachnahme — Art. Nr: SONYD1474 8 9 95 Art. Nr.: SONYD1396 5 95
Besteller zahlen nur DM 3,- Zustellgebihr ERHALTLICH DM ERHALTLICH DI .
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Wenn wir’s nicht haben -

dann hat’s keiner

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

VALUE SERIE

Anna Kournikowas Tennis
Air Combat

Alien Trilogy

Box Champions 2000
Bundesliga Stars 2000
Bust a Move 4

Castrol Honda Superbike
C&C Alarmstufe Rot

Die 24 Stunden v. Le Mans
Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
Jurassic P.Warpath

Moto Racer 2

Micro Machines V3

NBA Live 2000

Populous

Porsche Challenge

RC Stunt Copter

Ridge Racer

Resident Evil 1
Superbikes 2000
Shadowman

Speed Freaks

Tekken

True Pinball

TOCA Touring Car
V-Rally 1

Worms

Wing Over 2

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250021
ERHALTLICH

Time Splitters

PlayStation.2

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250022
ERHALTLICH

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00) UHR BESTELLEN ...

F1 Championship $2000

2995
29395
295
2%
200
200
295
295
295
299
20,55
L
2995
295
295>
2955
2995
2095
293
2995
293
2055
2095
2995
2935
2955
2925
2935
2955

w1192

w1092

PLATINUM|CSC

ABugs Life
Asterix:Streit um Gallien
Bugs Bunny:Auf Zeitreise
Cool Boarders 3

Colin McRae

Cras Team Racing

Cras Bandicoot 3

Die Schlimpfe

Driver

Final Fantasy VII

Final Fantasy VIl

Gran Turismo

Gran Turismo Il

Lucky Luke

Medievil

Metal Gear Solid

Need for Speed IV
Rayman

Ridge Racer 4

Spyro 2

Tarzan

Tekken Il

Tomorrow Never Dies
Toy Story

Tony Hawk Skateboarding
TOCA 2 Touring Car
Tomb Raider 3

Tomb Raider 4

Wacky Races

X Squad

PlayStation 2

porto

PLAYSTATION 2
Art. Nr:: P250016
ERHALTLICH

DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

49
4455
445
4995
4955
4995
495
2495
4995
4955
4955
4995
4995
4495
4955
4955
495
2955
4995
4995
4955
4995
495
4995
49855
4995
4995
4995
4455

w1192

ESPN Int. Track & Field

PlayStation 2

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250020
ERHALTLICH
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PSOne
Art. Ne.: SONYD1294
winmor om7 9

Waoody Woodpecker Racing

PSOne
Art. N SONYD1404.
wianor om897°

Tomb Raider

PlayStatio

PSOne
At Nr: SONYD1382 95
wiaucr M3 9Y

Donald Duck Quack Attack

PLAYSTATION 2
At e 7250030
reese o om1097%

Tekken Tag Tournament

Paystotion 2

PLAYSTATION 2
A e 250063
e om1197
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Buzz Lightyear St. Command

Wy
PlayStatiqQ

PSOne
AL N SONYD1291 95
twagucn oM 79:

Duke Nukem Land 0. t. Babes

L)

PSOne
AVt Nr: SONYD1126 95
fa01 om74:

Medal of Honor Underground

PlayStation

PSOne
Ar N SONYD1300 95
ERHALTLICH DM89-

PLAYSTATION 2
Rresieco. oM 109°

Ridge Racer
Playstation 2

i
RIERAERY
PLAYSTATION 2
At Ne:P250004
famon  om1192°

Vanishing Point

ACckm
PlayStation

PSOne
A Ne: SOV 168 o
aiucn | om79:

Star Wars Demolition

e PlayStation

PSOne
Art.Ne.: SONYD1292 95
awauor - om797

Techno Mage

APt Nr.: SONYD909
ERHALTLICH

PLAYSTATION 2
A e 250014
R0l o119

Kessen

PLAYSTATION 2
Pyl o
waon - om1197




12 gute Griinde

fiir eine Playstation 2

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

Neue Dimensionen

Das Computer Entertainment System Playstation 2 ist da,
und mit ihm eine atemberaubende Kombination aus inter-
aktiver Unterhaltung - Spiele, Musik und dank ein-
gebautem DVD Player auch Spielfilme in High Quality:
Atemberaubende Games mit hyperrealistischer Grafik,
revolutiondrer Wiedergabe von Musik und Soundeffekten,
durch Dolby Digital, AC3 und DTS, Wiedergabe von Audio
und DVD CD’s in hoher Qualitat.

Pl ion2in 12
(Teilzahlungspreis DM 926,28) 19
Konsole DM 7 7 °

y ion2in24
(Teilzahlungspreis DM 984,24) 41 01
Konsole DM °

Playstation 2

Art.Nr.: P2H001 869 00
Konsole DM L]

Bei Zuzahlung von DM 10,- erhalten
Sie die PS2 und einen der
folgenden DVD-Filme:

Entspannung auf dem Konto

IR Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in
12 oder 24 bequemen Monatsraten von jeweils DM 77,19 bzw. DM 41,01 und
Playstation 2 - DVD Paket einem gesamten Teilzahlungspreis von DM 926,28 bzw. DM 984,24. Der effektive
Konsole mit folgender DVD: Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abgewickelt wird diese Aktion
In too Deep, Faculty, Austin Powers 2 879 00 von unserer Partnerbank CC-Bank.
Existenz, Der talentierte Mr. Ripley DM . Und so einfach geht's:

1.) Sie rufen entweder unsere Finanzkauf-Hotline 09 313545 245 an,
oder kreuzen das PS 2-Ratenzahlung-Feld auf dem Bestellfax bzw. auf
der Reserve-Bestellkarte an.

Der Finanzierungsnehmer kann seine auf den AbschluB dieses Finanzierungs-
vertrages gerichtete Willenserklarung auch ohne Begriindung binner einer Frist von
zwei Wochen schriftlich oder in lesbarer Form auf einem anderen dauerhaften
Datentrager widerrufen; zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung. Die
Frist beginnt mit dem Zeitpunkt, zu dem dem Finanzierungsnehmer diese Belehrung
zur Verfiigung gestellt worden ist und er seine Bestellung/Finanzierungsbestellschein

2.) Wir senden Ihnen dann ein Vertragsformular per Post oder Fax zu,
das Sie ausgefiillt, mit zwei Unterschriften versehen und inklusive
einer Verdienstbescheinigung (lesbare Kopie) an uns zuriickschicken.

abgesandt hat. Der Widerruf ist zu richten an die CG-Bank, KaiserstraRe 74, 41061 3.) Wir leiten die Unterlagen weiter, und nach Genehmigung der Finan-
Monchengladbach (Fax-Nr. 02161/690530; e-mailAdresse: scwaren@ccbank.de). zierung durch die CC-Bank bekommen Sie die PS 2 zugesandt.
Im Fall des fristgerechten Widerrufes kommt der verbundene Kaufvertrag nicht wirk- 4.) Die 12 oder 24 bequemen Raten zahlen Sie direkt an die CC-Bank.

sam zustande.
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VUL O Gran Turismo 3

1 ABKURZUNG Unauffallig schleicht sich der
weiBe Wagen ganz links am Feld vorbei.

patestens seit der E3 im Frihjahr dieses

Jahres macht die PS2-Umsetzung von
Gran Turismo Schlagzeilen in den einschlagi-
gen Magazinen. Meistens ging es dabei um
die groRRartige Grafik, die realistische Fahrsimu-
lation und die Uber 150 zur Verfiigung stehen-
den Autos. Man war sich einig: Mit dem neu-
esten Gran Turismo-Titel kommt eines der bes-
ten Konsolenrennspiele auf den Markt, die je
programmiert wurden. Weniger rihmlich wa-
ren dagegen die Schlagzeilen in
letzter Zeit. Plotzlich

» GENRE

» SPIELER

»HERSTELLER

;

»INTERNET

W BERGETAPPE Im Spiel konnen Sie das Gesche-
hen wahlweise aus der Egoperspektive verfolgen.

konnten sich die Entwickler nicht mehr ent-
scheiden, wie sie ihr Kind nennen sollten. War
monatelang von ,,Gran Turismo 2000" die Re-
de, so wurde auf der Tokyo Game Show unver-
mittelt ein , A Spec”

hinter diesen

I STADTVERKEHR Im richtigen Leben
wairen die Fahrer schon léngst von
der Polizei gestoppt worden

§ SANDSTURM Auf nicht befestigtem Untergrund
wirbeln die Boliden jede Menge Staub auf.

Titel gestellt. Fiir noch mehr Verwirrung sorgte

dann, dass auf einmal doch von ,,Gran Turismo
3" gesprochen wurde. Und das, obwohl man

eigentlich bewusst auf diesen Namen verzich-

tet hatte, weil das Spiel lediglich eine
e, aufpolierte Variante des

PSone-Originals

sei. Nach der




0 FLIMMERKISTE Die Hitze lasst den Asphalt
glithen, was sich auch optisch bemerkbar macht.

TGS kam dann Licht ins Dunkel: In Japan heift
der Titel Gran Turismo 3 A Spec, in Europa und
Amerika Gran Turismo 3.

Vom Kéfer zum Porsche
So peinlich dieses Verwirrspiel auch war, an-
dert es doch nichts daran, dass Gran Turismo

AUBWALD Bei den vielen Schatten ist es
schwer, hier den Durchblick zu behalten.

3 eine sehr realistische Fahrsimulation mit
groRartiger Grafik und einem riesigen Fuhr-
park ist. Der wird aus Uber 150 Autos beste-
hen. Das sind zwar nicht mehr ganz so viele
wie beim direkten Vorganger — da waren es
mehr als 500. Daflir bestehen die Autos jetzt
aus etwa 5.000 Polygonen, wodurch sie

Markenbewusstes ‘

Rennvergniigen
Dank Lizenzen der Fahrzeugher-
steller war es den Entwicklern
moglich, etwa 160 Autos im vir-
tuellen Raum nachzubauen.

Dabei gab man sich groRte Miihe, dass jedes Detail —

vom Tankdeckel tiber die Beschriftung der Karosserie  §

bis hin zur Scheinwerferlampe — mit der Vorlage
iibereinstimmt. So sehen die Wagen aus, als seien

sie direkt von der StraRe auf den Bildschirm gefahren. §

§ SCHOKOLADENSEITE Auch von hinten kann
der Lotus Sport 190 die Augen noch entziicken.

sich
auch bergauf nicht so schnell abhéngen.

o
N STIMMUNGSVOLL Das Abendrot setzt den
Honda genau ins richtige Licht.

LU GRS Gran Turismo 3




PUTEH OGRS Gran Turismo 3

NFO

Wo Licht ist, ist auch Schatten

Fiir die beeindruckende Optik von Gran Turismo 3 sind zu einem groBen
Teil die Lichteffekte verantwortlich, die je nach Tageszeit variieren.

Nicht nur die Umgebungen leuchten je nach Sonnenstand in den grellsten bis trilbsten Tonen. Auch die Autos
glanzen, wenn sie bestrahlt werden, und reflektieren sogar die Gegend. Und herumstehende Objekte wie Hauser,
Leitplanken oder Baume werfen sehr realistische Schatten, die das Fahren erschweren kannen.

Beleuchtungseffekte

I MITTAG Eine Sonnenbrille wére hier ein hilfrei-
ches Utensil, sonst blendet es ziemlich.

1 ABEND Wie ein gewisser einsamer Cowboy
fahrt dieser Fahrer in den Sonnenuntergang.

B WALDESLUST Nur das Licht dringt durch die
Baumkronen. Bald kommt Motorenlérm dazu.

N NACHT Vorbildlich: Mit Einbruch der Démme-
rung schalten die Fahrer ihre Beleuchtung ein.

noch realistischer wirken. Mit Lizenzen der
Hersteller ausgestattet, sind alle Fahrzeuge
den echten Vorbildern detailgetreu nach-
empfunden. Sie konnen mit ganz normalen
Autos wie dem New Beetle oder mit rasan-
ten Sportwagen durch die Gegend rasen.
Die Garage hélt auch besondere Uberra-
schungen bereit. Wer etwa nicht 325.000
Dollar fir einen Pagani Zonda C 12 ausge-
ben will, kann ihn bei Gran Turismo 3 schon
fiir etwa 120 Mark Probe fahren. Es sollen
sich noch mehr Edelkarossen dieser Art im
Spiel befinden, allerdings ist noch nicht be-
kannt, welche. Nicht nur die Fahrzeuge wur-

B TUNNELBLICK Bei der Einfahrt in den Tunnel
muss man die Lichtverhltnisse beachten.

B KURVENLAGE Ein BleifuB (oder -finger) ist bei den serpentinenartigen
Strecken nicht sehr sinnvoll. Mit Bremse geht es sicher um die Kurven.

1 SCHWABISCHE WERTARBEIT Robert Bosch aus Stuttgart-Feuerbach hitte
sicher nie gedacht, dass er mal in einem japanischen Videospiel erscheint.

N DETAILVERLIEBT Am Honda links im Bild ist sogar
die Typenbezeichnung klar zu erkennen.

I KOPF AN KOPF Manche Rennen sind so heil

kémpft wie die ikanische Pra haft.

den optisch ordentlich aufgepeppt, auch die
Umgebungen bekamen einen neuen An-
strich. Nebeleffekte und Regen kennt man
ja aus allerlei anderen Spielen. Bei Gran Tu-
rismo 3 aber ist selbst das Hitzeflimmern
auf dem Asphalt zu sehen, das im Sommer
den Blick triibt. Auch die heiRen Auspuff-
gase sorgen fur Flackern. Der Durchblick
wird durch die Lichteffekte zuséatzlich ver-
hindert. So kann die Sonne blenden und
wenn man durch Hauserschluchten oder
Walder féhrt, ist es bei schnellem Licht- und
Schattenwechsel nicht leicht, die Fahrbahn
im Auge zu behalten — wie im echten Le-
ben. Das alles spielt sich auf 15 verschiede-
nen Strecken ab, wovon zwei komplett neu
designt wurden. Dabei handelt es sich um
Stadtkurse, einen in Monte Carlo und einen
in Japan. Nach dem Rennen kénnen Sie |h-
re Fahrkiinste im Replay-Modus noch ein-
mal bewundern. Hier gibt es einige Neue-
rungen: Mit der L2- und der Select-Taste
kdénnen Sie die Kamera aus vorgegebenen




Positionen wahlen. Dabei sind Sie aber
nicht auf Ihr eigenes Auto beschrankt, son-
dern haben die Méglichkeit, in jedes Fahr-
zeug auf der Strecke zu schalten und das
Renngeschehen aus dessen Sicht durch die
Windschutzscheibe oder den Rickspiegel
zu verfolgen. Naturlich sind auch rund um
die Strecke neutrale Kameras installiert, die
einen objektiven Blick gewahren.

Rachsiichtige Konkurrenz

Am Spielkonzept hat sich zwar wenig ge-
andert, daflir wurden bei der Steuerung die
Méglichkeiten der PS2 voll ausgenutzt. So
kénnen Sie mit den analogen Buttons Gas
und Bremse reguliert einsetzen und auf
diese Weise manch schwere Kurve leichter
nehmen. Das richtige Autobahnfeeling
kommt aber wohl erst mit dem eigens ent-
wickelten Force-Feedback-Lenkrad auf. So-
wohl Lenkrad als auch Pedale sind dabei
analog. Das durfte sehr hilfreich sein, um
die anderen Fahrer zu besiegen, deren Kl
nochmals erhoht wurde. Wenn Sie etwa
einen Gegner schneiden oder rammen,
merkt der sich diesen Affront und sinnt auf

B HAUSERSCHLUCHT Ob Sie durch die Stadt rasen oder iiber das platte Land, die Hintergriinde sehen

N UNSCHARF Bei solchen Geschwindigkeiten verschwimmen die Umgebun-
gen. Man sollte sich aber sowieso eher aufs Fahren konzentrieren.

N HELDEN DER LANDSTRASSE In der Ruhe des
Waldes lassen sich ungestdrt Runden drehen.

Rache. Ob Sie also gegen den Computer
oder menschliche Fahrer antreten, macht
gar keinen so _grofRen Unterschied. Wer
trotzdem lieber gegen menschliche Mit-
spieler féhrt, dirfte sich tber folgende
Nachricht freuen: Mit iLink-Kabel (sowie
drei Spielen, drei Konsolen und drei Fern-
sehern) lasst sich Gran Turismo 3 sogar zu
sechst spielen. Sie kénnen das Rennen
dann im horizontalen oder im vertikalen
Splitscreen-Modus geniefRen.

Albrecht Ott

iberall gleich realistisch aus und beeindrucken durch eine schier unendliche Detailverliebtheit.

B WARNUNG Die besonders scharfen Kurven werden auf vielen Kursen vorher
angezeigt. Dann ist der Fahrer vorbereitet und kann sich darauf einstellen.

0 600
1364600

116

km/h

N LETZTER PLATZ Kein Wunder, dass man Schluss-
licht ist, wenn man in die falsche Richtung fahrt.

H POLE-POSITION Wer ganz vorne startet, muss
noch lange nicht als Erster ins Ziel kommen.

EINSCHATZUNG

.Das furiose Rennspiel wird
mit grandioser Grafik einer der
groBten Hits des Jahres.”

Gran Turismo 3

Angespielt




PUTTH G Metal Gear Solid 2

I KOLLATERALSCHADEN Beim Schusswechsel werden auch unschuldige 1 SPINDKONTROLLE Wollen doch mal sehen, ob die Rekruten auch Ordnung in
F heiben, die unbeteiligt im Weg stehen, in Mitleidenschaft gezogen. ihren Schrénken halten. In dem hier ist kein Staubkorn zu finden.

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty

Dieses Jahr kehrt Solid Snake

e
»»SPIELER

P T H
e zuriick. Jetzt gab es die erste

zweifellos ein Pa

re sind aber sich

retten. Das ist Solid
Snakes Schicksal: Auf der PSone soeben
Metal Gear Rex besiegt, sch
droht Metal Gear Ray auf der PS2
die Menschheit. Also fur
den Top-Agenten: Rein in den Tarn-
anzug und raus in die Welt, um die méch-
tige Vernichtungsmaschine zu finden. Die
Spur flihrt zundchst nach New York, genauer
gesagt auf einen Tanker, der von Terroristen
gesteuert wird und vor der Kiste Manhat-
tans rumschippert. Da ist dann wieder klas-
sische Metal Gear-Action angesagt. Die gab
es bei Konamis Gamers’ Day in San Fran-
cisco jetzt erstmals in einer spielbaren
Version zu sehen. Ein Experte des Her-
5 \ stellers spielte den schon aus dem Trai-
W™ ler bekannten Level vor. Der hervor-

0 PUNKTGENAU Beim SchieBen kénnen Sie in die
Ego-Perspektive umschalten, beim Spielen nicht.




B SCHLAFSACK Betéubte Gegner lassen sich auch ohne ihre Einwilligung aus dem Weg schleppen.
Snake kann sie jetzt vom Boden aufheben und hinter Kisten oder in Schréinken verstauen.

ragende Eindruck wurde dabei absolut be

statigt. Grafisch sind die Spielsz
gten Anima

enen genau

S0 brillant wie die vorher gez
tionen. Auch in Sachen Spi

ald lasst sich

einiges erwarten. So war schon zu erken
nen, dass Snake einige zus
agungsmoglichkeiten haben wird. Er kann
jetzt Uber Kisten und Gelander springen

sich an Vorspriingen entlanghangeln oder

satzliche Bewe

mit einer Hechtrolle gefahrliche Situationen
meistern, Das Klingt alles etwas kompliziert
doch scheint die Steuerung darunter nicht
2u leiden. So soll es etwa maglich sein, mit
einem einzigen Tastendruck die Tarnung

einer Wand zu ver

sen, ein paar Schu:
abzufeuern und wieder in den sicheren
Schatten der Wand zurlickzukehren

Terror auf dem Tanker

Auch von der Geschichte gab es etwas
mehr zu erfahren. Die Demo beginnt wie
der ECTS-Trailer mit Snake, der Uber eine
Briicke in New York lauft. Von dort springt er
auf den Tanker. Schon jetzt treten zwel gute
alte Bekannte auf: Erzschurke Revolver Oce
lot beobachtet Snake durch ein Fernglas und
Otacon gibt tiber Codec Anweisungen. Der
erzahlt, dass sich Metal Gear Ray auf dem
Schiff befindet, das der US-Armee gehort
Doch die Besitzverhaltnisse wechseln
schnell: Ein Hubschrauber landet, aus dem
schwer bewaffnete Terroristen stirmen und

| HUNDEWETTER Wenn Snake im Regen bletbt
erkaltet er sich und verrit sich durch die Nieser.

B ERWISCHT! Hier ist Snake wohl gesehen wor-

danfall ndi

den, j tirgendwo ir

B VERSTECKSPIEL So ein Tanker bietet auch auf
Deck geniigend Deckung bei Feuergefechten.

den Tanker kapern. Flir den Augenzeugen
Solid Snake hat das

muss herausfinden, was die Armee Uber

zwel Konsequenzen. Er

haupt mit dem Kampfroboter vorhatte, und
er muss die gefahrliche Wafte den Terroris

ten schleunigst wieder abnehmen

wohl angestellt hat, dass alle auf es schieBen?

B KILLERKURBISSE Was dleses harmlose Gemuse

Rann zum B[ﬂsplu) ir

Schranken oder Kisten, ¢
voriiber ist. Wichtig ist aber auch, den Feind im Auge
zu behalten und dann lautlos vorbeizuschleichen

1 Snake steht unter standlger Be-
obachtung, sollte die Kameras aber vermeiden.

ARM Hier sind die Laserstrahlen der Alarm-
anlage auch ohne Zigarettenrauch zu sehen.

ANKT Im Schrank blelbt derAgent den
thken der Wachen verborgen.

N Die Obstkiste bietet
rragende Tarnung.

mal wieder eine hi

LTI Metal Gear Solid 2
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B SCHABIG Wenn der Karton einige Zeit lang im Regen steht, wird er durch-
nésst und ausgebeult. Die Tarnung ist dann nicht mehr so perfekt.

E N L
B UM DIE ECKE Zum Gliick haben die Wachen
keine Augen im Hinterkopf, sonst wér’s bald aus.

U TREPPENWITZ Mit einer Kiste iiberm Kopf ist

Stufensteigen eine sehr geféhrliche Angelegenheit.

Hier beginnt das eigentliche Spiel. Unter an-
derem mit einem Messer, Infrarot-Fernglas
und Betaubungsgewehr ausgestattet, macht
sich der Spieler als Snake auf den Weg
Schon auf Deck kann er das Betaubungs-
gewehr oft nutzen, um die Wachen auszu-
schalten. Die schlafen dann erst mal eine
Weile und sind keine Gefahr mehr. Doch
wenn ein anderer Terrorist sie findet,
schopft er Verdacht und wird Ubervorsichtig.
Da ist es praktisch, dass Snake ausgeknock-
te Gegner aufheben und in Schranken oder
hinter Kisten verstecken kann.

¥ BESCHWERDE Das war kein Jim Beam, aber so
einfach lsst sich Snake nicht iibers Ohr hauen.

DER SCHEIN TRUGT Haben die Leute hier am Tisch etwa gerade Rindfleisch gegessen? Oder haben die
drei Personen mit dem schweren Geschiitz irgendwas mit dem Blutbad zu tun?

¥ VERRISS So geht es allen Zeitschriften, die negativ iiber das neue Metal
Gear Solid berichten: Sie werden einfach in der Luft zerschossen.

Wind und Wetter
Seit der erste Trailer von Metal Gear Solid 2
gezeigt wurde, ist viel Uber das Spiel geredet
worden. Beeindruckend sind dabei etwa die
Wettereffekte, wie jetzt wieder zu sehen
war. Der Regen sieht nicht nur absolut realis-
tisch aus, er ist sogar interaktiv. Wenn man
etwa in die Ego-Perspektive umschaltet,
schlagen die Regentropfen dem Helden ins
Gesicht und der Blick verschwimmt. Auer-
dem sollen Wind und Regen auch das Laufen
erschweren. So war auf der Demo zu sehen,
dass Snake auf Deck leicht schwankend ging,
weil der Sturm so blies. Was Grafik, Hand-
lung und Spielspal? anbelangt, scheint Solid
Snakes heil} ersehnter Auftritt auf der PS2
also die Versprechungen, die in den Trailern
gemacht wurden, halten zu kénnen. Fans
werden sich aber leider noch etwas gedulden
mussen, bis sie selbst eine spielbare Version
in den Handen halten dirfen. Das wird aber
schon vor der offiziellen Veréffentlichung
mdglich sein. Wenn im Méarz Konamis Action-
Spiel Zone of the Enders erscheint, soll dem
zumindest in Japan und den USA eine spiel-
bare Demo von Sons of Liberty beiliegen.
Albrecht Ott

SUpPEer:

Vorfreude ist zwar die schonste
Freude, doch allmahlich wahrt sie
lange genug.”




Groschengrabstielaugengameclub
Voll okay!

Wir haben das Netz. Du hast die Ideen.

Und auf was stehst Du? Mach einfach mit - triff Leute mit gleichen
Interessen und neuen Ideen unter www.planetinternet.de.

Bei ClubPlanet findest Du den Club, der zu Dir passt. Den Mexiko-Traveller-Club, den Sushi-
Club, den Rennfahrer-Club... ClubPlanet hat aber natiirlich auch Platz fiir Deine eigenen
Ideen. Online gehen, im Handumdrehen eine Website aufbauen und den eigenen Club eréff-
nen - mit ClubPlanet ganz einfach und kostenlos: Wir haben das Netz. Du hast die Ideen.

Griinde bis Ende Februar 2001 Deinen eigenen Club mit mindestens 25 Mitgliedern und
gewinne eins von 1000 exklusiven Clubmasterpackages inkl. multifunktionaler Webcam im
Taschenformat. Unter den schonsten Clubsites und den aktivsten Clubmastern verlosen wir
auBerdem 10 Clubtrips im Wert von je 15.000,- DM.

Einchecken und Infos unter www.planetinternet.de oder Tel. 0800 - 100 90 30

Der Planet der Ideen
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B ERSCHOPFT Der gu-
ten Maria fallen vor

lauter Anstrengung
schon die Augen zu.

‘,‘ )"r

Silen
HiII .
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Allerhand gruselige
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wieder die Stille in
Silent Hill, wo

James Sunderland

seine Frau sucht.

Emen Brief zu bekommen, ist ja ei-
gentlich was Schones. Merkwiirdig
ist es allerdings, wenn der Brief von
der eigenen Ehefrau kommt, die sich
seit drei Jahren nicht mehr gemeldet
hat. Richtig unheimlich wird'’s jedoch,
wenn der Grund flr die Funkstille
war, dass sie seit drei Jahren tot ist!
Genau deswegen wird James Sun-
derland stutzig, als der Postbote ei-
nes Tages GriiRe von seiner ver-
storbenen Frau in den Briefkasten
legt. Trotzdem folgt er ihrer Einla-
dung ins Ferienressort Silent Hill.
Dort kommt alles anders als ge-
dacht. Statt der Angetrauten
trifft James nur Maria, die Frau
Sunderland aber sehr &hnlich
sieht. Weniger erfreulich sind
die anderen Bekanntschaf-
ten, die er macht: massen-
weise Zombies in jedwe-
der Form. Ein kleines
Médchen taucht auch
noch auf und schlieRlich
macht sich der Protago-
nist daran, die unheilvol-
len Zusammenhange zu
ergrinden.

Schlechtes Wetter
Eine klassische Fortsetzung
scheint Silent Hill 2 also
nicht zu sein. Weder die
Charaktere noch die Ge-
schichte werden weiterge-
schrieben, nur der Schau-
platz der Handlung bleibt
gleich. Sonst riicken die
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JANE,

¥ EINLADEND Die Kanalisation scheint in Silent Hill eine groBe Anziehungs-
kraft zu haben — auch der neue Protagonist klettert hinein.

E STADTBUMWMEL Noch I3uft James Sunderland etwas planlos durch die

Gegend, doch d

Entwickler nur wenig
raus. Dass sie an der
Optik der Stadt und
der Gegner feilen, ist
aber an den Screen-
shots klar zu erken-
nen, die aus einem
Trailer stammen, der
auf der Tokyo Game
Show fiir Gansehaut
sorgte. Nebel spielt
dabei.wieder eine
grofe Rolle. Schon
im ersten Teil des
Spiels trug er stark
zur Gruselatmospha-

— . 3 ]

re bei, jetzt werden
die Wettereffekte
aber noch mal kraftig
aufgemotzt und realistischer gestaltet.
Wenn jemand durch Nebel geht, sieht man
zum Beispiel, wie sich der Dunst um die
Person herum lichtet. Auch die Monster
sollen wieder viel zum Horror beitragen und
noch grotesker wirken als im ersten Teil.
Deswegen haben Konamis Entwickler be-
wusst auf Motion Capturing verzichtet, um
die Bewegungen zu programmieren. Alles
wird von Hand gestaltet, so dass sich die
Zombies sehr unmenschlich fortbewegen.
All diese Effekte lassen sich auch schon in
dem Trailer beobachten. Zu sehen sind da
recht unzusammenhangende Szenen, die
wenig Uber Spiel und Handlung, aber viel
Uber die geniale Grafik aussagen. Da rudert
etwa James durch dichten Nebel, trifft blut-

H PROTAGONIST James Sunderland geféllt nicht,
was er in der Kanalisation von Silent Hill vorfindet.

B KRANKE SCHWESTER Der Pflegerin scheint es nicht besonders gut zu g
Vielleicht sollte sie mal einen Arzt

ehen.
lassen.

und sich d

rlinstige Krankenschwestern, steigt mal
wieder in die Kanalisation und halt sich auf
heruntergekommenen Toiletten auf. Mit
dichter Atmosphare wirken die verschiede-
nen Umgebungen dabei sehr beklemmend.
Beeindruckend sind auch die Charakterani-
mationen: Die menschlichen Akteure wir-
ken unheimlich echt und die Monster sind
Ausdruck einer grotesken Fantasie. Was
bisher zu sehen ist, deutet also auf ein &hn-
lich gruseliges Spiel hin, wie es der Vorgén-
ger war. Bleibt zu hoffen, dass Handlung
und Rétsel auch genauso anspruchsvoll
bleiben wie vorher. Hier haben die Entwick-
ler némlich schon angekuindigt, den Schwie-
rigkeitsgrad etwas herunterzusetzen.

Albrecht Ott

el e 3
H NICKERCHEN Dieser unappetitliche Zombie hat
sich ein bisschen auf die faule Haut gelegt.

ist i das Ziel bekannt.

B PINKELPAUSE Wenn die Blase drilckt, ist es
egal, wie unsauber das stille Ortchen ist.

B ZAUNGAST Auf die Bekanntschaft dieses Pas-
santen kann James gerne verzichten.

ANGESPIELT
G PlayStation 2
LESCIE Konami
(¢4 Action-Adventure
Spieler

_ spietor [
O™ ewsch |

LGN Herbst

Analog/Dual Shock

Ja/ja 3
Analoge Buttons (PS2)

[Evwickler |
EINSCHATZUNG

k
USK-Freigabe
Noch nicht beantragt

super

»Zu lange war es friedlich in Silent
Hill, jetzt kehrt der Horror auf die
StraBen zuriick.”

Angespielt [EETIPEE P)
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H ZUTRAULICH Der Mars hat allerlei

.’ ige (und fei

turen hervorgebracht, die sich nicht von Ihren Waffen beeindrucken lassen.

) Krea-

Mit dem neuartigen Ego-Shooter

» SPIELER

THQ
»INTERNET

www.thg,com

Da haben sich die Entwickler von Volition
einiges vorgenommen. Nicht nur dass
sie einen erstklassigen First-Person-Shooter
auf die PlayStation 2 bringen wollen, er soll
gleichzeitig auch noch das gesamte Genre
revolutionieren. Neben der sehr detaillierten
Hintergrundgeschichte, die einige extreme
Wendungen erfahren wird, ist es vor allem
die Geo-Mod-Engine, mit der sich Red Fac-
tion von den Vergleichstiteln abheben soll.
Mit dieser neuartigen Game-Engine kénnen

ammeeas Wird die totale Zerstorung auf
TS i)
der PlayStation 2 Einzug halten.

Sie die Umgebung im wahrsten Sinne des
Wortes in ihre Einzelteile zerlegen. Bei ande-
ren Ego-Shootern ist entweder vorgegeben,
wo ein Loch in der Wand entsteht oder sich
die Wandtextur optisch verandert. Bei die-
sem Spiel ist es hingegen vollig egal, wohin
Sie schiefRen — nahezu alles und jeder wird
realistisch auf lhren Beschuss reagieren.
Aktuellen Informationen zufolge ist das dann
auch eine gute Basis fir interessante Multi-
player-Duelle. Zwei Personen kénnen gegen-

N ROTE REBELLEN In Red Faction werden Sie nicht nur Feinde haben. Die Rebellen, die der geheimnis-

vollen Eos folgen, kimpfen mit Ihnen Seite an Seite gegen die iiber

Ultor Corp

N BAHNFAHRT Mit der Mi

Sie nicht nur schneller voran, Sie

sind von lhren Feinden auch wesentlich schlechter zu treffen.

Red Faction

» GENRE

einander im Splitscreen-Modus antreten und
sich entweder typische Deathmatches lie-
fern oder — was vollig neu ist — Modi wahlen,
in denen die Geo-Mod-Engine zum Tragen
kommt. Dort kénnen Sie andere behindern,
indem Sie beispielsweise Felsbrocken
herunterschieBen, die lhren Gegnern den
Weg versperren, oder sich einfach selbst ei-
nen kirzeren Weg durch eine Wand bahnen.

Feind im Visier

Das soll aber nicht heien, dass Sie im Solo-
Modus aus Versehen etwas kaputtschieRen
koénnen, das Sie eigentlich fir das Voran-
kommen in der Story benétigen. Daflir haben
die Programmierer mit Abschnitten aus un-

1l SCHUTZLOS Auch abgeschlossene Tiiren stellen
fiir den geneigten Spieler kein Problem mehr dar.

B HELLE FREUDE Der gut ausgebaute Einzelspieler-
Modus bietet eine ausgefeilte Storyline.



H UNAUSGESCHLAFEN Kein Ego-Shooter ohne Gewalt. Allerdings werden Sie in diesem Spiel nicht mit
{iberméBig viel Blut und Splatter konfrontiert wie in anderen vergleichbaren Titeln.

zerstérbarem Mate-
rial gesorgt. Davon
einmal abgesehen
hatten Sie auch gar
nicht gentigend Mu-
nition, um sich durch
einen ganzen Level
zu bomben. Wenn
Sie etwas zerstoren,
dann meistens, weil
Sie Hindernisse
Gberwinden oder
Ratsel I6sen miis-
sen. Aus zerschosse-
nem Schutt kénnen
Sie sich beispiels-
weise auch einen
Schutzwall errichten,
hinter dem Sie vor
feindlichem Feuer sicher sind. Leider halt
das lhre Gegner nicht fiir lange Zeit ab,
denn die Kl soll so weit entwickelt sein,
dass die Wachen und Soéldner sich authen-
tisch wie eine militérische Einheit be-
nehmen. Und was lhnen recht ist, ist ihren
Feinden nur billig. Sie kreisen Sie ein,
schneiden |lhnen den Weg ab oder schielRen
Ihre Deckung zu Klump. Alle Méglichkeiten,
die Sie haben, stehen auch der anderen
Seite zur Verfugung.

H GENAUIGKEIT Statt sie zu téten, kdnnen Sie Ihre Feinde auch einfach nur
kampfunféhig machen. Sie miissen nur gut zielen kénnen!

L)

 VERBOHRT Mit so einem fahrbaren Riesenbohrer
diirfen Sie sich in Red Faction fortbewegen.

The Show will go on

Neben Interaktion mit dem Feind ist Kon-
versation mit allen mdglichen anderen Per-
sonen sehr wichtig, um die Geschichte ge-
nau verfolgen zu kénnen. Das Personal gibt
Ihnen Hinweise, wo Sie etwas finden oder
wie Sie weiter vorankommen. Dazu kommt
noch, dass sich Ihr Alter Ego Parker einer
Rebellion angeschlossen hat und auch von
dieser Seite Hilfe erwarten kann. Haben Sie
ein bestimmtes Ziel erreicht, werden Sie

dann mit einer Zwischensequenz in Spiele- -

Mobiles Einsatz-
kommando

FuBfaule Spieler kénnen aufatmen:
In Red Faction bewegen Sie sich
nicht nur per pedes durchs Spiel.

Wenn Sie der Meinung sind, Ihre derzeitigen Waffen
seien nicht effektiv genug, knnen Sie ganz einfach
umsteigen. Die Levels sind gréRtenteils sowohl fiir
Fahrzeuge als auch fiir FuBganger geeignet. Es gibt
also keine (oder kaum) Abschnitte, in denen Sie zum
Beispiel nur mit einem Helikopter vorankommen. Hilf-
reich sind diese Gerate allerdings schon. Sie kénnen
mit einem Riesenbohrer groRe Schneisen in Tunnels
graben, mit einem Mini-U-Boot Unterwasserstationen
erforschen oder mithilfe eines Flugjégers feindliche
Geschiitztiirme dem Erdboden gleichmachen.

B UNTERGETAUCHT Mit dem Mini-U-Boot diirfte
Ihnen die Verteidigung nicht so einfach fallen.

0 ABGEHOBEN Ihre Uberlebenschancen er-
héhen sich in einem Hubschrauber sehr.

grafik belohnt

Stefanie Schwarz

I MINENTUNNEL Die Texturen sehen sehr realis-
tisch aus, ebenso die di Li

EINSCHATZUNG bR (A e
<enr Gut

«Sehr vielseitiger Ego-Shooter, der
hoffentlich seine hoch gesteckten

Ziele erreichen kann.”

Angespielt T ET
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0 EGO-SHOOTER? Project Eden bietet die Wahl zwischen zwei Perspektiven —
auf Knopfdruck kénnen Sie in eine Tomb-Raider-artige Ansicht wechseln.

Die Macher von Tomb Raider melden

» SPIELER

» INTERNET

e SICH zuriick mit einem diisteren

Science-Fiction-Abenteuer.

ie Hintergrundgeschichte von Project

Eden klingt zwar nicht gerade origi-
nell, aber zumindest stimmungsvoll: Auf-
grund der Uberbevélkerung der Erde sind
riesige Millionenstadte entstanden, die
mittlerweile vor allem in die Hohe wach-
sen, anstatt sich flaichenmafig auszu-
dehnen. Nur die reichsten Leute kénnen
es sich leisten, direkt im Sonnenlicht zu
leben — dass ganz unten tberhaupt Men-

0 VIER GEWINNT! Der kombinierte Einsatz der Féhigkei

schen leben, wird offiziell dementiert
und nur die Ingenieurteams, die Arbeiten
an den Fundamenten der riesigen Wol-
kenkratzer vornehmen, wagen sich in
die Slums, die von Verbrechern, Sekten-
Anhangern und Wahnsinnigen bewohnt
sind. Als Spieler Ubernehmen Sie die
Kontrolle Gber ein vierkopfiges Team der
UPA (Urban Protection Agency), einer
Eliteeinheit zur Bekampfung von Terror

Ihrer T itglied

ist bei Project Eden
unabdingbar. Um nicht in eine Sackgasse zu geraten, kénnen Sie gefallene Kameraden wiederbeleben.

B MUNDUNGSFEUER An netten Grafik heinen die E

nicht zu
sparen, an dem Schiitzen kénnen Sie das nette Lightsourcing bestaunen.

Project Eden

» GENRE

und Gewalt. |hr Auftrag: den ratselhaf-
ten Ausfall aller Systeme in der , Real
Meat"-Fabrik und das spurlose Ver-
schwinden der daflir abgestellten
Techniker zu untersuchen.

Core Designs Mutantenstadl
Schon bei den ersten Gegnern verstarkt
sich der Verdacht, dass der Titel des
Spiels auf die Erschaffung einer ,besse-
ren Welt” mit genmanipulierten Super-
menschen hindeutet — lhnen stellen sich
namlich ganz normale Menschen und Tie-

B FACE-LIFTING? In den Slums treffen Sie auf aller-
lei unappetitliche Mensch- und Tier-Mutationen.

1§ SLUM-BESICHTIGUNG Die Bauwerke unterhalb
der Stadt sind zum Teil ziemlich verkommen.



re entgegen, die teilweise in Echtzeit
vor lhren Augen zu Monstern mutieren!
Die Vermutung von missgliickten Gen-
Experimenten liegt da mehr als nahe.
Mit allerlei Waffen oder fernsteuerbaren
Geschutztirmen kénnen Sie sich die un-
schoénen Zeitgenossen vom Leib schaffen
— obwohl es sich eigentlich um ein Ac-
tion-Adventure handelt, kann und will
Project Eden seine Ego-Shooter-Anleihen
nicht verstecken. Im weiteren Spielver-
lauf kénnen Sie allerdings jederzeit zwi-
schen der Ego-Perspektive und einer
Tomb-Raider-artigen Ansicht umschalten,
die beide - je nach Situation - spezielle
Vorteile haben.

Durchdachtes Spieldesign
Da alle vier Team-Mitglieder zum Lésen
vieler Ratsel bendtigt werden, kénnen Sie
mit entsprechenden Energiereserven |hre
gefallenen Kameraden wiederbeleben —

Teamwork ist Trumpf!

Bei Project Eden zahlt die Zusammenarbeit der Mannschaft!

B UMSCHALTBAR Sie kénnen jederzeit zwischen den Mitgliedern ihres Teams wechseln — hier die gleiche Szene aus der Sicht des |nen Kettenfahrzeugs
Rover und Andre rechts daneben. Den inaktiven Teammitgliedern kénnen Sie beispielsweise befehlen, Ihnen zu folgen oder ihre Position zu halten.

Sackgassen sind so ausgeschlossen und
erst beim Ableben des gesamten Teams
heilt es ,Game Over”. Sinnvollerweise
werden via Splitscreen bis zu vier
menschliche Spieler teilnehmen kénnen,
auch ein Deathmatch-Modus ist geplant.
Gerade der Kooperations-Modus mit Ad-
venture-Elementen konnte ein einzigartiges
Spielerlebnis werden — der Splitscreen
ware in diesem Fall sogar praktisch, um
die Aktionen der Partner zu verfolgen.
Der Konjunktiv ist hier Pflicht, da vom
PlayStation-2-Project Eden bisher noch
keine spielbare Preview-Version existiert
— sogar die Screenshots auf dieser Seite
sind allesamt noch von der PC-Fassung.
Zumindest auf.dem Papier scheint das
Spiel aber das Potenzial zu einem Top-
Hit zu haben. Wir sind gespannt, ob Core
Design auf der PlayStation an die Erfolge
mit Tomb Raider anknlipfen kénnen wird.
Michael Pruchnicki

Was Core Designs vielversprechendes Projekt von gewdhnlicheren Action-Adventures und Ego-Shootern abhebt,
ist der Teamwork-Aspekt des Spiels. Sie konnen Ihr vierkopfiges Team entweder iiber einfache Kommandos be-
fehligen oder jeweils die direkte Steuerung eines der Charaktere iibernehmen — und das werden Sie auch mils-
sen, da zum Losen vieler Rétsel und zum Beenden der Levels die unterschiedlichen Fahigkeiten des Quartetts voll
ausgespielt werden miissen. Teamchef Carter etwa ist in der Lage, in Hochsicherheitssysteme einzudringen und
halt die Verbindung zur Kommandozentrale. Minoko kann als Computerexpertin Hinweise herunterladen sowie
Kameras und Sicherheitssysteme manipulieren, Techniker Andre ist dagegen fiir Reparaturen zusténdig und
erkennt die Schwachstellen von Mauern und Maschinen. Roboter Amber hat die groRte Feuerkraft des Teams
und kann auch unter extremen Umweltbedingungen arbeiten. Ein zusétzliches Mitglied des Teams ist der Rover,
ein kleines Kettenfahrzeug, mit dem Sie auch enge Passagen problemlos durchqueren kénnen.

-~ al >

1 FROSCH-PERSPEKTIVE Mit dem kleinen Rover-
Kettenfahrzeug kommen Sie fast iiberall hin.

1 TEAM IM UBERBLICK Mit ein paar Knopfdriicken
wechseln Sie die jeweils aktive Person.

= 3

: e T
0 GUT VERTEILT Manchmal miissen Ihre Teammit-
glieder an villig unterschiedlichen Orten agieren.

[ !

1 FEUER FREI! Trotz vieler Teamwork-Rétsel soll
die Action insgesamt nicht zu kurz kemmen!

ANGESPIELT

Termin

Nicht bekannt

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

~Ambitioniertes Action-Adventure
mit inter T k-

Gameplay fiir bis zu vier Spieler.”

IVCTSSIERE Project eden
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Angespiett I
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B KNALLHARTER KICK Specialmoves werden mit entsprechenden Effekten in

Szene gesetzt und von prii ieltypi Kampfschreien b

B ABGEWEHRT Das Blocken ist bei Oni vollautomatisch: Solange Sie keine
Akti driicken, wehrt Konoko gegnerische Angriffe von alleine ab.

Oni verbindet zwei der coolsten Sachen
: iiberhaupt: Anime- und Hong-Kong-
Action-Filme im Stil von John Woo.

»HERSTELLER
2

So beschreibt Producer Jeronimo Barrera neuen Move heraus, wird dieser im jeweili- Auch bei der Darstell |

von Rockstar Games sein Spiel. Das gen Statusbildschirm festgehalten. Special- Modelle haben die Entwickler solide Arbeit
recht kurze, flotte Intro macht deutlich, dass moves, die in bester Beat-'em-Up-Tradition abgeliefert, was durch die gelungenen Ani-
die Realitat nicht allzu weit von der Vision von entsprechenden Kampfschreien beglei- mationen noch deutlich aufgewertet
entfernt ist — der hochqualitative Zeichen- tet werden, und Griffe, mit denen Sie einen wird. Bei der Umgebung sieht

trick-Clip entstand in den gleichen Studios Gegner entwaffnen kénnen, sorgen fir die Sache etwas anders

wie der Kult-Anime Akira. Im Spiel selbst mehr Tiefgang, als dies bei vielen vergleich- aus: Zwar wurden

Ubernehmen Sie die Steuerung der Elite- baren Spielen der Fall ist.
Polizistin Konoko, die fur die TCTF (Techno- ¥
logy Crimes Task Force) gegen das verbre- Vom Papler auf die PS2

cherische Syndikat ankampft. Neben dem Das gelungene Charakter-Design stammt
Erforschen der riesigen Levels und einigen zwar von Bungie selbst, steht aber
einfacheren Ratseln steht bei Oni vor allem den als Vorbild dienenden

der Kampf gegen zahlreiche Gegner — oft japanischen Animes

auch mehrere gleichzeitig — im Mittelpunkt erfreulicherweise

Zusatzlich zu den etlichen Feuerwaffen, von kaum nach.
denen Sie Ubrigens nur eine auf einmal tra-
gen konnen, darf Konoko auch auf zahlreiche
Nahkampf-Techniken zuriickgreifen, die alle-
samt Uber vier Aktionsknopfe (Schlag,
Tritt, Springen, Ducken) aus-
gelést werden. Finden
Sie zufallig einen

B ECHTZEIT STATT ZEICHNUNG Die Zwischen-
szenen laufen komplett in Spielegrafik ab.




TR i -
B IV FADENKREIS Die Zielhilfen bei einigen Feuer-
waffen sehen recht ungewdhnlich aus.

B KEINE ABLENKUNG Diese Umgebung gehort zu
den hiibscheren, was aber nicht viel bedeutet.

die Levels von einem richtigen Architekten
entworfen und erst dann von den Entwick-
lern mit Gegnern und Missionszielen ge-
fallt, doch grafisch kann das Ganze nicht
wirklich Giberzeugen. Die Umgebung wirkt
oft trist und steril, ganze Raume sind teil-
weise nur mit einer einzigen Textur tape-
ziert. Wir konnten bei der Oni-Prasentation
in Miinchen zwar nur die PC-Version begut-
achten (das PS2-Entwicklungssystem war
auf dem Weg nach Deutschland verloren
gegangen), doch aufgrund des begrenzten
Grafikspeichers durfte die Texturarmut bei
der PlayStation-2-Version (von der unsere
Bilder stammen) noch deutlicher werden.
Ebenso wie der Grafik scheint es auch dem
Spielablauf etwas an Abwechslung zu
mangeln. Genaueres wird unser Test in
einer der nachsten Ausgaben klaren.
Michael Pruchnicki

PlayStation 2
Take 2/Rockstar .
Action

Deutsch
Ca. DM 120,-

Save Game
Ja
s
1 T

*'| B DREIFACHER ARGER Zwei Gegner plus Laser-
barrieren gehdren zu den schwierigeren Stellen.

A ' y
ER PRODUCER Jeronimo Barrera présentierte volles Anime-Design im Kontrast
der Fachpresse in Miinchen sein Spiel. ! zur sterilen Grafik steht.”

Angespielt [T
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Adve “tue tause
Tode st

H17S NOT A TRICK Von Homunkulus bekommt Eike ein so genanntes Digipad,
mit dem er in die verschiedenen Epochen unserer Zeit reisen kann.

. L % L e i
¥ SCHLAFTABLETTEN Ausnahmsweise ist Eike hier mal nicht gestorben — er
hat nur kurz die Besinnung verloren. Ob ihn ein bases Erwachen erwartet?
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B FESSELSPIELCHEN Im Mittelalter wurde schlech-
tes Benehmen sehr hart bestraft.

Séize wie , Das Schicksal lasst sich
nicht beeinflussen!”, ,Die Vergangen-
heit kann man nicht andern!”, ,Was ge-
schehen ist, ist geschehen.” haben bei
Shadow of Memories keine sonderlich
groRe Bedeutung fiir den unfreiwilligen
Helden Eike Kusch. Denn als er aus ihm
unerfindlichen Griinden auf der Stral3e
leblos zusammenbricht, erwacht er weni-
ge Zeit spéater in einem disteren Raum.
Eine androgyne Stimme verkiindet ihm
feierlich, dass sie ihm die Chance gibt,
seinen eigenen Tod abzuwenden. Alles
was er dazu tun muss, ist, in die Vergan-
genheit zu reisen. Misstrauisch willigt der
junge Mann ein und findet sich plotzlich
eine halbe Stunde vor seinem Ableben in
den Strallen seiner Heimatstadt wieder.
Jetzt heilt es, schnell herauszufinden,
wie und wann er eigentlich sterben soll,
um entsprechende GegenmafRnahmen
ergreifen zu kénnen. Doch so leicht lasst
sich der Schnitter nicht austricksen. Kaum
dem Tode entronnen, schldgt der Sensen-
mann wieder zu. Und der ist dabei sehr
einfallsreich — unser Held wird im Laufe
des Spiels erstochen, verbrannt, vergiftet,
Gberfahren ...

Zuriick in die Zukunft

Keine Frage, irgendjemand will Eike um-
bringen und ist bei diesem Vorhaben sehr
hartnéckig. Um dieses Problem bei der
Wourzel zu packen, schickt ihn sein Génner,
der sich selbst Homunkulus nennt, mit
Hilfe eines Digipads (handliches Zeitreise-

# PLEASANT VILLE In friheren Epochen ist nur Eike selbst in Farbe. Alles und
m Sct Weil gehalten.

jeder um ihn herum ist in farbl

Farbe der Zeit

Ahnlich wie in dem Kinofilm Pleasantville ist Eike in der Vergangenheit
der einzige gefarbte Charakter im Spiel, was anderen aber nicht auffallt.
Wenn Eike in die Vergangenheit reist, hat das zwar keine sichtbaren Auswirkungen auf ihn selber, aber auf seine
Umgebung. Nicht nur, dass sich das gesamte Stadtbild seines Heimatortes veréndert, je nachdem, in welcher
Zeitepoche er sich befindet, ist er der einzige, der farbig dargestellt wird. Im Jahre 1900 beispielsweise sind
Personen, Gebaude und Pflanzen alle schwarz-weil — Eike sticht, fiir den Spieler sichtbar, mit seiner griinen
Kleidung hervor. Im Jahre 1580 ist alles in seiner Umgebung in altertiimlichen Braunténen gehalten.

7

V84 the ay,llow me to introduce
sl . myself, if somewhat belatedly. ‘”‘
B GRAU IN GRAU Vor hundert Jahren war
Schwarz-WeiB-Fotografie noch aktuell.

s Whatever dlsh,uu want appear?

B SEHR BRAV Typisch fiir das sechzehnte Jahr-
hundert waren gediegene Braunttne.

gerat) in mehrere
Epochen seiner
Stadt. Hier trifft

er auf Familien ver-
schiedener Genera-
tionen, die alle ir-
gendwie mit den
Morden in Verbin-
dung zu stehen
scheinen. Interakti-
on mit seiner Umge-
bung ist demzufolge
ziemlich wichtig, da
nahezu jede Person
hilfreiche Informa-
tionen fur ihn hat
oder ihn auf eine
kleine Nebenhand-
lung flihrt. Diese
Side-Quests sind zwar fir die Hauptge-
schichte nicht erforderlich, lassen das

E BACK AGAIN Schaffen Sie es nicht, Eikes Tod zu verhindern, holt ihn Ho-
munkulus an seinen geheimen Ort zuriick und gibt ihm Tipps.

Gegenwart. Um herauszufinden, ob er mit
einer Entscheidung seinen Mord verhindern

Spiel aber wesentlich plastischer wirken.
Je nachdem, wie er sich in der Vergangen-
heit benimmt, hat das Einfluss auf seine

B THEATRALISCH So eitel Eike auch sein i
villig anderen Zweck. Jeder G

konnte, muss er wieder zuriick in die Zu-
kunft reisen. Die Ratsel sind zwar meist
nicht allzu schwer, doch eine falsche Ent-

e Pfanne diente einem
end fiir ihn sein.

VTS IE LY Shadow of Memories




I IERE Shadow of Memories

Homunkulus nur Unangenehmes im Schilde?

| KUNST!{ASSER Sie kénnen sogar dle Vsrgangenhe:t S0 walt verandern
dass Sie in sekundenschnelle aus einem Museum eine Bibliothek machen.

| WRWMWB’ Der Zeitreisende verschwmdet in
einer griin leuchtenden Kugel aus Energie.

B HINTERHALTIG Was fiihrt der geheimnisvolle

B PSST ... WILLST DU EIN U? Um Hinweise zu erhal-
ten miissen Sie mit allen Passanten sprechen.

scheidung bedeu-
tet Eike's sicheren
Tod und so miissen
Sie auf Homunku-
lus” Geheil? noch
einmal vom Anfang
des jeweiligen
Kapitels beginnen.
Die groRte Schwie-
rigkeit besteht aller-
dings darin, dass
Sie nur eine gewis-
se Zeit in einer
anderen Epoche
verweilen durfen.
Brauchen Sie zu
lange, 16st sich Ihr
Alter Ego in Luft
auf und das Spiel
ist zu Ende. Eine Uhr am oberen Bildrand
informiert Sie genau dariber, wie viel

Zeit vergangen ist. Sie sollten also nicht
unnotig herumtrédeln.

Zeitlos

Wenn Sie den Hauptcharakter in AuRenan-
sicht durch seinen Heimatort lenken, wird
Ihnen die Umgebung vielleicht vertraut vor-
kommen. Bei der Gestaltung der fiktiven
Stadt , Lebensbaum” (wer hat sich nur
schon wieder diesen Namen ausgedacht??)
haben sich die Entwickler sehr stark von

l BUDENZAUBER Dle Wahrsagerm prophezeit Eike, wann der Mbrder das néchste Mal zuschlagen wird
und wie viel Zeit ihm noch bleibt, dies zu verhindern. Der Tod wird ihn immer erellen, egal Wo er ist.

my.quieter ones.

| VORFAHR!N Die junge Margarete ist eine wichti-
ge Person fiir lhr Vorankommen im Jahre 1580.

deutschen Stadten mit mittelalterlichem
Flair beeinflussen lassen. Je nachdem, in
welcher Zeitperiode Sie sich befinden, &n-
dert sich jedoch das Stadtbild ein wenig,
was dazu fuhrt, dass Sie sich immer wie-
der neu orientieren missen. Die gesamte
Umgebung ist zwar etwas karg texturiert,
dafir sind alle Polygon-Charaktere sehr
detailliert gestaltet und realistisch animiert.
Wettereffekte wie Regen, Nebel und
Schnee sowie Licht und Schatten hauchen
dem Spiel sehr viel Leben ein. Durch seine
ausgedehnten Videosequenzen ist Shadow
of Memories allerdings eher ein interakti-
ver Film, als ein vollwertiges Adventure in
dem man sich das Hirn zermatern muss.
Man ist aber dennoch Uberrascht, wenn
man den Titel zum ersten Mal durchge-
spielt hat und einen Blick auf die Auswer-
tung der im Spiel erreichten Ziele wirft. Sie
werden feststellen, dass Sie die meisten
Kapitel gerade mal zu 30-40 Prozent gelost
haben. AuRerdem haben Sie nun im An-
fangsbildschirm ein Extra-Menti freige-
schaltet, in welchem Sie sehen kénnen,
dass noch vier weitere alternative Endse-
quenzen auf Sie warten. Welche Ihnen ge-
zeigt wird, hangt ganz von lhren Handlun-
gen an bestimmten Schlusselstellen ab. Es
lohnt sich also, den Controller wieder zur
Hand zu nehmen und sich ein weiteres
Mal auf Zeitreise zu begeben.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT

«Die optisch gelungene Flucht vor
dem Tod hélt einige interessante
Wendungen fiir Sie bereit.”
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B UNAUFFALLIG Mit dem Tarnanstrich ist dieses
Flugzeug in der Umgebung kaum zu erkennen.

0 AKW NEE! An diesem Kraftwerk kénnen die
Panzer gleich ihre leeren Akkus aufladen.

GEBIRGSJAGER Im
Schnee kommen die
Truppen nur langsam
voran. Mit den Spezial-
fahrzeugen diirfte es
aber schneller gehen.

»» GENRE

Taktisches Geschick ist bei

» SPIELER

Sony
» INTERNET

Dropship genauso wichtig wie die

Fahigkeiten als Pilot.

trategie gepaart mit Action verspricht

Sonys Kriegsspiel Dropship. Beein-
druckend sind dabei vor allem Umfang und
Variantenreichtum: In einer detailreichen, vir-
tuellen Landschaft von 40 mal 40 Kilometern
Flache erfiillt der
Spieler verschie-
dene Missionen.
Eine jede beginnt
damit, dass Trup-
pen und Ausris-
tung per Flugzeug
an die Front ge-
bracht werden.
Dabei kénnen Sie
Ihre Flugkinste
unter Beweis stel-
len, dirfen aber
die Taktik nicht vernachlédssigen. So sollte
die Armee moglichst unentdeckt an strate-
gisch glinstigen Punkten landen. Die Missio-
nen selbst sind dann sehr abwechslungs-
reich. Manchmal steht Offensive im M

hinterlésst seine Kondensspuren am Himmel.

punkt, was in klassischer Shoot-'em-Up-
Manier Uber die Biihne geht und dem Spiel
einen Action-Anstrich verleiht, manchmal
geht es auch darum, jede mdgliche Tarnung
auszunutzen und unerkannt zum feindlichen
Lager vorzustofRen,
oder der Gegner hat
Kriegsgefangene ge-
macht, die es zu be-
freien gilt. Fir all diese
Aufgaben steht nicht
nur ein umfangreiches
Waffenarsenal zur
Verfligung, auch ver-
schiedene Fortbewe-
gungsmittel helfen bei
der Invasion. Da gibt
es etwa den sechs-
radrigen Laster, der wie ein Rennwagen
fahrt. Powerslides und groRe Spriinge brin-
gen Rasanz ins Kriegsgeschehen. Mit ab-
wechslungsreichem Gameplay und detail-
lierter Grafik in riesigen Umgebungen dirfte
ip also Fai Strategie und mili-
e SpaR bereiten.

Nicht bekannt

Nicht bekannt

«Dropship lasst ein Feuerwerk aus
Strategie, Action und
Flugsimulation erwarten.”

Albrecht Ott

Angespielt JPIITHITY




\

I GESCHWINDIGKEITSRAUSCH Nach diesem Crash
ist Inr Wagen in keinem fahrtiichtigen Zustand.

¢
Rennspiel-
»»SPIELER

F diirf
»»>HERSTELLER ans ur en
Ubi Soft

»lTERNET

sich freuen!
Die traditionsreiche
Serie gibt demnachst
ihr PS2-Debiit.

W EWIGES DUELL McLaren
und Ferrari sind die Haupt-
anwarter auf den Titel.

UL OGS F1 Racing Championship

M

B 0 0 7
010 Gos Geol 40

G ss 0 as

Yop spren

Ubisoft

H MECHANIKER Vor dem Rennen kdnnen Sie viele
Kleinigkeiten an lhrem Wagen einstellen.

H LANGE BREMSSPUR Coulthard scheint die Kon-
trolle iiber seinen McLaren verloren zu haben.

F1 Racing

Championship

ie Grundlage fur die im Spiel enthaltenen

Fahrer, Teams und Strecken bietet die
FIA-Lizenz fiir die Saison 1999. Das bedeutet,
dass Realismusfanatiker leider ohne den
Indianapolis-Kurs auskommen missen und so
mancher aktuelle Fahrer fehlt. Einer davon ist
Ralf Schumachers diesjahriger Teamkollege
Jenson Button. Abgesehen davon legt
man bei Ubi Soft gréfiten Wert auf
Realismus und Authentizitét, was die
Umsetzung der Boliden und die
Rennstrecken angeht. Die Rede
ist von Uber 100.000 Polygonen

pro Strecke, wodurch auch ei-

ne Menge Objekte am Rand
der jeweiligen Strecke im-
plementiert werden konn-
ten, beispielsweise der
Vergniigungspark in
Suzuka. Die grafische
Umsetzung ist dabei

sehr gut gelungen und vermittelt eine prima
Rennatmosphére. Auch die Fahrzeuge sehen
sehr gut aus und wurden den Originalboliden
gut nachempfunden. Trotz der grafischen Opu-
lenz ist es den Programmierern gelungen, eine
nahezu durchgehend flissige Darstellung des
Renngeschehens zu erreichen. Nur an man-
chen Stellen ruckelt das Spiel etwas, vor allem
wenn viele gegnerische Boliden dargestellt
werden. Es sollte jedoch méglich sein, dieses
Problem noch bis zum endgiltigen Erschei-
nungstermin des Spiels zu [6sen.

Kostengiinstige Fahrschule
Sie kénnen lhre fahrerischen Fahigkeiten wie
gewohnt in mehreren Spielmodi testen und an-
wenden. Sie treten im Zweispieler-Splitscreen
zu heien Duellen mit einem Freund an, im
Einzelrennen, einer ganzen Meisterschaft oder
im Zeitfahren. Daneben bietet F1 Racing
Championship zwei weitere interessante, von

N WERTVOLLE HILFESTELLUNG Im Gegensatz zu anderen Formel-1-Titeln ist die Ideallinie
in diesem Spiel mehr als deutlich zu sehen. Griin bedeutet Vollgas!
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B SEHR KNAPPE ANGELEGENHEIT Riskante Uberholmandver bei éiber 300
km/h erfordern sehr gute Nerven und schnelle Reaktionen.

11

otor2alistiscii2 Grafikz2n
{12 ugiel i

1 PRAZISIONSARBEIT GEFRAGT Bei den Boxenstopps kiimmern sich eine
Menge Mitglieder der stalleigenen Boxencrew um Ihren Wagen.

der PlayStation-Version bekannte Modi. So zum Beispiel die Driving
School, in der Sie das richtige Anbremsen vor Kurven, Uberholmanéver
und viele andere wichtige Fahigkeiten erlernen. Alle Szenarien spielen
sich in Suzuka ab und sind in drei Schwierigkeitsgrade unterteilt. Bei
manchen Aufgaben miissen Sie nicht nur die jeweilige Fahrpriifung
bestehen, sondern zusatzlich noch ein gewisses Zeitlimit einhalten. Im
Szenario-Modus haben Sie zehn Herausforderungen aus der spannen-
den Formel-1-Saison 1999 zu meistern. In einem dieser Szenarien (iber-
nehmen Sie die Kontrolle tiber Michael Schumachers Ferrari und ver-
suchen, von der letz-
ten Startposition aus m , sl
in wenigen Runden [EGL PlayStation 2
méglichst viele oGl Video Systems
Platze gutzumachen.
Zusétzliche Hilfe
erhalten Sie in der
Introsequenz vor
dem Rennen. Dort Quartal 2001
werden die wichtigs- “Sehy d_ [[Save Gami
ten Stellen des Kur-
ses nochmals ge-
zeigt und Sie sehen,
wie diese am bes-
ten zu fahren sind.
Die optional ein-
blendbare Ideallinie —
stellt sowohl hierals  EINSCHATZUNG el
auch im spéateren - -'J T
Rennen eine groRe
Orientierungshilfe
fur Anfanger dar.
Wolfgang Fischer

»Technisch und spielerisch sehr gute
F1-Simulation mit inter ; \
Spielmodi und guter Fahrphysik” 74 [ » " " MIiCROIDS

ter@inment:Inc: VeroHemtiieht o
von LankHor




— N YTTITIC Silpheed - The Lost Planet |

» GENRE
Shoot ‘em Up
»SPIELER

Swing!/Game Arts

»INTERNET

ahrend Konamis Doppelpack Gradius

11l & IV fast nur die alten Shooter-Fans
hinter dem Ofen hervorlocken konnte, diirfte
Game Arts’ Neuauflage des Sega-Mega-CD-
Klassikers Silpheed schon allein durch seine
tolle Grafik fiir mehr Aufsehen sorgen. Ob-
wohl es sich bei dem Spiel um einen Verti-
kal-Shooter der alten Schule handelt, haben
die Entwickler die Hardware-Power der
PlayStation 2 fir teils absolut spektakulére
Hintergriinde genutzt, vor denen sich das re-
lativ altbackene Gameplay abspielt. Der Flug

B WOLKEN ZUM ANFASSEN Die Wolkendecke iiber diesem Planeten wirkt
durch den Einsatz von texturierten Polygonen ungemein plastisch.

P j e ol
I NOTLANDUNG UNERWUNSCHT Die Hintergriinde kénnen sich sehen lassen:
Bei diesem Bosskampf wabert unter Ihnen ein gewaltiges Lavameer!

Silpheed - The Lost Planet zeigt,
e Wie ein Ballerspiel der alten
Schule auf der PS2 aussehen kann!

Uber eine ungemein plastische Wolkendecke
mit abschlieBendem Sinkflug oder das
Mandvrieren zwischen riesigen Weltraum-
kreuzern werden in bestechender Qualitit
prasentiert und auch die sonstigen Grafik-
effekte, wie bildschirmfllende Druckwellen
nach Explosionen, kénnen sich sehen lassen.
Zwar ging die ganze Pracht bei der japani-
schen Version etwas zulasten der Spiel-
geschwindigkeit, doch sollen die Slowdowns
bei den US- und Europa-Fassungen der Ver-
gangenheit angehoren. Spielerisch gestaltet
sich der Titel zwar
trotz neun verschie-
dener Waffensyste-
me etwas zu gerad-
linig, um dauerhaft
zu begeistern, doch
als hiibsche Grafik-
demo oder fr ein
Spielchen immer mal
wieder zwischen-
durch eignet sich
Silpheed — The Lost
Planet hervorragerlnd.
Leider hat sich die
Veréffentlichung
vom 24. November
auf Méarz/April 2001
verschoben.

Michael Pruchnicki

B SCHRAGE GEGNER An verriickten Ideen hat es Treasure wie iiblich nicht
gemangelt: Dieser Boss sieht aus wie ein Riesenhamster in einem Laufrad!

The Lost Planet

@F ORVARD
®eack

SELECT WEAPON

a7
NapalmBomb
RIGHT

TtypeBeam
LEFT

B QUAL DER WAHL Zwei von neun Waffen-
systemen kdnnen Sie auf Ihr Schiff montieren.

00384325

N DETAILVERLIEBT Selbst Ihr im Spiel nur winzig
kleines Schiff ist aus vielen Polygonen modelliert.

EINSCHATZUNG

«Grafisch stellenweise geniale
Ballerei mit einem etwas zu
simplen Waffensystem.”
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B MUSTERPROFI Gleich nach dem Gewinn des
Stanley Cup gibt der Matchwinner erste Interviews.

B BULLY Spiegeleffekte und realistisch darge-
stellte NHL-Profis belegen die grafische Klasse.

ESPN National
Hockey Night

» GENRE

Nachdem EA mit NHL 2001 vorge-

» SPIELER

» INTERNET

EH SR H
amseey legt hat, schwingen nun auch

Konamis NHL-Profis den Schlédger.

Konami vertraut bei seinem ersten Hockey-
spiel fir die PlayStation 2 auf die ESPN-
Lizenz. Bemerkbar macht sich dies in einer
Prasentation, die einer TV-Ubertragung des
bekannten amerikanischen Sportsenders in
nichts nachsteht. In den Drittelpausen und
zwischen den Bullies wird der Spieler immer
mit aktuellsten Statistiken versorgt und einge-
spielte Szenen von der Spieler- oder Strafbank
verstarken den Eindruck, live beim Spiel dabei
zu sein. Harte Bandenchecks und tolle Goalie-
saves werden vom fachkundigen ESPN-Duo
Gary Thorne und Stevie Levy kommentiert.
Auch die Grundvoraussetzungen fir eine rea-
listische Simulation des schnellen Sports sind
erflillt: Dank NHL- und NHLPA-Lizenz werden

alle Profis der NHL-Teams mit authentischen
Trikots das Eis betreten. Dabei sind auch die
beiden neuen Expansionsteams, die Colum-
bus Blue Jackets und die Minnesota Wild,

mit von der Partie. Wer gerne mit mehreren
Mitspielern aufs Eis geht, sollte ein Einzelspiel
bestreiten. Hier kdnnen bis zu vier Spieler um
den Puck fighten. Langzeitmotivation ver-
spricht der Saisonmodus, ganz Ungeduldige
starten gleich in den Playoffs, um nach dem
begehrten Stanley Cup zu greifen. Wem die
Schar an NHL-Htinen nicht ausreicht, kann
mithilfe des Spielereditors einen eigenen
Akteur entwerfen und dessen Attribute wie
Schnelligkeit oder Schussstéarke festlegen.
Superstar Jaromir Jagr konnte fir das Motion-

H TOR-CHANCE Der Stiirmer versucht einen gefiihlvollen Schlenzer mit der Riickhand.
Die beiden Verteidiger dagegen machen bei ihren Abwehrversuchen nicht gerade die beste Figur.

H SMALL TALK Auf der Bank der Penguins sorgt
der letzte Bodycheck fiir Gespréchsstoff.

B SLAPSHOT Trotz des heftigen Checks kommt der
Akteur der Colorado Avalanche zum Schuss.

B EINGENETZT Aus dieser Perspektive verfolgt
man die Torwart-Paraden aus néchster Néhe.

Capturing-Verfahren gewonnen werden, als
Ergebnis gibt es auf dem Eis tiber 800 Anima-
tionsstufen zu bewundern. Das Entwickler-
team von Konami wurde bei der Arbeit an
ESPN National Hockey Night vom Rookie-
Of-The-Year, Scott Gomez, unterstitzt.

Jens Quentin

Nicht bekannt

EINSCHATZUNG

~Mit ESPN National Hockey Night
schickt Konami einen ernst zu

nehmenden Konkurrenten aufs Eis.” ‘

FY T Ty ILIkd ESPN National Hockey Night|
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H KAPUTT-MACH-MANN SCHLAGT ZU! Keine Bange:
Die Triimmer schlagen nur im Vorort ein.

héufiger mit so netten Vorgesetzten zu tun?.

UL OIS Sidewinder Max

e Top Gun lasst griiBen! Schnell die
e Fliegerbrille poliert, noch mal voll
getankt und ab ins Cockpit.

»INTERNET
n Der lauschige Mittelmeerstaat Escaria ist
schon lange kein beliebtes Urlaubsziel
mehr. Spétestens, seitdem ein finsterer Tyrann
die Machtfaden in der Hand hélt, platzt der
alliierten Weltpolizei der Kragen. Flugs wird
eine Fliegerstaffel formiert und der Luftkrieg
Uber dem rumergewwrtschaftetén Landstrich
ausgerufen. Im Cockpit einer F-16 fliegt der
Spieler tiber Feindesland, um MIG-Geschwa-
der und Bodenziele zu erledigen, die Fliicht-
lingslager bedrohen. Die Steuerung des
Kampfflugzeuges wurde dabei so originalge-
treu ibernommen, wie es der PS2-Controller
hergibt. Dennoch geht die Bedienung flink von
der Hand, da Doppelbelegungen von Knépfen
groRtenteils vermieden wurden. Schnell ge-
wohnt man sich an das Flugverhalten und
meistert schon nach kurzer Zeit Dogfights ge-
gen die flinken MIG-Piloten. Wer jetzt aller-
dings mit Nahkampfpassagen & la Colony
Wars rechnet, wird enttauscht. Simulationsge-
recht eréffnet man das Feuer zumeist auf weit
entfernte Punkte und lernt den Gegner dabei
kaum personlich kennen. In der Luft spielt
auch das Wetter und die Tageszeit eine maR-
gebliche Rolle. Regen- und Nachteinsétze sind
keine Seltenheit. Aufgelockert wird die Simu-
lation in bekannter Wing Commander-Manier
durch kleine Konversationen mit Fliigelméan-
nern und Cafeteriapersonal. Hinzu kommen
nette Rendersequenzen, die die Handlung vor-
antreiben. Neben der Hauptkampagne stehen
aber auch Trainingsmissionen offen, die 'unge-
duldige Menschen sofort in die Hitze des Ge-
fechts bringen. Untermalt wird das Ganze von
harter Rockmusik, die das Geschehen
sehr gut aufpeitscht.
Jean-Reiner Jung

Sidewinder Max

B THE GOLDEN AGE OF BALLOONING Im Training
wird auf lustige Party-Utensilien geschossen.

(e TR

¥ MANN UND MASCHINE Ein kleiner Flirtim Sonnen-
untergang und hinterher eine Runde Kerosin.

i ) ) o &0 &
B MISTWETTER! Neben Bewdlkung kann auch
richtig ekliges Regenwetter den Piloten storen.

ANGESPIELT |Gam

EINSCHATZUNG | -,
Gut

»Flug-Simulation fiir Anspruchsvolle.
Blindes Rumballern bringt hier
gar nichts.”




100 gr Mensch enthalten:
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Dino Crisis 1 jetzt auch
erhaltlich fiir PC & Dreamcast!
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Fantasy

Das Rollenspiel-

»> SPIELER

g
enreien Ereignis des Jahres

Squaresoft
»>INTERNET.

besticht durch
hervorragende
Grafik und

llen Hoffnun-
gen zum
Trotz hat uns die
deutsche Version
des letzten grofien
Rollenspiel-Highlights
fiir die PSone leider
nicht mehr vor dem
Redaktionsschluss erreicht. Besitzer einer
NTSC-Konsole und Importireaks diirfen
sich aber gliicklich schatzen. Die US-Vari-
ante des Spiels ist namlich schon seit 14
November in Amerika zu haben. Anhand
dieser Version bieten wir lhnen einen wei-
teren Ausblick in die umfangreiche Welt
von Final Fantasy IX.

Moglichkeit, aus allen zur-
zeit verfligbaren Helden hr
Lieblingsquartett zusammen-
zustellen. Anfangs spielt das
noch keine allzu grofte Rolle, da
die Gegner noch recht einfach zu
bezwingen sind. Sie sollten die Aus-
wahlmoglichkeiten vor allem nutzen,
um etwas schwacheren Partymit-
gliedern auch Erfahrungspunkte zu-
kommen zu lassen. Ein Patentrezept
fiir die perfekte Abenteuergruppe gibt
es leider nicht. Grundsatzlich sollte zu
einer schlagkraftige Truppe immer ein
Weil- und ein Schwarzmagier gehoren
Die einzige Konstante ist hierbei der
Hauptcharakter Zidane, der fast im-
mer die Grundlage einer jeden Party
bildet. Die Ausnahme hiervon sind ein
paar Szenen, die hauptsachlich dazu

Abwechslungsreiche Party
Uber die meiste Zeit hinweg steuern Sie
eine Gruppe von vier Abenteurern. An
vielen Stellen im Spiel haben Sie die

W ZENTRALE FIGUR
Zidane begleitet
Sie durch das ge-
samte Abenteuer.



B RUCKSICHTSLOS Kuja sorgt fiir die Aufldsung
des Sandsturms, der die Stadt Cleyra schiitzt.

dienen, die Handlung voranzutreiben. Einmal
wird ihre Abenteuertruppe sogar getrennt
und sie mussen abwechselnd je zwei Helden
steuern. Diese Spielabschnitte sind aber
nicht allzu schwierig gehalten.

Acht Kampfer fiir das Gute
Zurlick zum zentralen Charakter der Ge-
schichte: Zidanes wichtigste Fahigkeiten
sind das Kampfen, das Stehlen und die
Anwendung verschiedener Fahigkeiten.

Im Trance-Modus beherrscht er zudem spe-
zielle, sehr starke Zauberspriiche, die er aber
erst im Laufe des Abenteuers erlernt. Ge-
rade in den zahlreichen Kémpfen mit End-
und Zwischengegnern sind seine diebischen
Féhigkeiten sehr wichtig. Spezielle Gegner
flihren ndmlich oft Waffen mit sich, die Sie
normalerweise erst viel spater im Spiel kauf-

INFO Ein Held und sein Vogel

Die etwas andere Schatzsuche

Auch in diesem Teil spielen die seltsamen Vogeln wieder eine groBe Rolle.

Wenn Sie das erste Mal in den Chocobo-Wald kommen, lernen Sie einen Moogle kennen, der Ihnen seinen Chocobo
iiberlasst. Von ihm bekommen Sie auch ein paar Gysahl Greens, die es hnen erméglichen, den Vogel auf der Weltkarte zu

rufen. Sie miissen nur die Spuren des Vogels finden und schon k

nen Sie Ihren Chocobo rufen. Wenn Sie auf ihm reiten,

entgehen Sie zudem den zahireichen Zufallsbegegnungen auf dem jeweiligen Kartenabschnitt. Dies ist im spéteren Spiel
ziemlich wichtig, da die Zufallskampfe dann extrem nervtdtend sind und lhnen nur sehr schwache Gegner gegentiber-
stehen. Die goldgelben Vgel haben aber noch einen zweiten Nutzen: Sie kénnen sie zur Schatzsuche verwenden. Dazu
miissen Sie aber zunachst ein Foto der betreffenden Stelle finden. Schatzkarten gibt es beispielsweise im Chocobo-Wald.
Sie kannen dort fiir 60 Gil das Spiel ,Chocobo Hot & Cold” spielen. Sie laufen mit Ihrem Chocobo durch den Wald, hacken
mit dem Schnabel des Vogels auf den Boden und kassieren Punkte fiir gefundene Schatze. Die erzielten Punkte kénnen
Sie sammeln und gegen verschiedene Gegensténde eintauschen. Mit etwas Gliick finden Sie ab und an tief unten im
Waldboden eine der Schatzkarten. Jetzt milssen Sie die betreffende Stelle auf Ihrer Reise nur noch finden. Spéter

| TAUSCHHANDEL Fiir die errelchten Punkte kon-

nen Sie verschiedene Gegensténde eintauschen.

H FINAL DESTINATION Alle braven Chocobos
kommen irgendwann in den Himmel.

lich erwerben konnen. Sie sollten diese
Fahigkeit Zidanes also auf jeden Fall nutzen,
da das Spiel dadurch um einiges einfacher
und motivierender wird. An Zidanes Seite
stehen drei vorwiegend zauberbegabte
Charaktere, die — wie in vielen Rollenspielen
(iblich — zu Beginn des Spiels eher schwach
sind. Sie gewinnen jedoch im Laufe des
Abenteuiers zunehmend an Erfahrung, Starke
und Bedeutung. Dagger und Eiko kénnen
neben ihren kdmpferischen Fahigkeiten auf
weile Magie und die Beschworung der Eido-
lons (siehe Info) zurlickgreifen. Die weille
Magie ist rein defensiver Natur und dient

nur der Verteidigung und Heilung von Party-
mitgliedern. Wahrend Dagger im Trance-Mo-
dus ein Eidolon flir langere Zeit beschworen
kann, so hat Eiko nur die Spezialfahigkeit,
zwei magische Spriiche hintereinander auf-
sagen zu konnen. Auch der Schwarzmagier

kommen Sie noch zu weiteren Stellen im Spiel, an denen
Sie ebenfalls ,Chocobo Hot & Cold" spielen konnen.

] SPASSIGES MINISPIEL Mrt dan Chncograph -Bil-
dern kénnen Sie spter auf Schatzsuche gehen.

B PERFEKTE UBEREWSTIMMUNGEndIlch haben
wir einen der versteckten Schétze gefunden.

Vivi verfiigt tber die Spezialfahigkeit,
wahrend der Trance zwei Zauber in Folge
wirken zu konnen. Seiner Natur entspre-
chend ist seine Magie vorwiegend kampf-
orientiert und ziemlich vielseitig, was ihn
in spateren Szenarien zu einem absoluten
Pilichtmitglied in der Party macht. Drei sei-
ner wichtigsten Spriiche (Feuer, Blizzard und
Donner) existieren sogar in drei verschieden
starken Ausbaustufen. Die Kéchin Quina, die
Sie Uber weite Phasen des Spiels begleitet,
besitzt neben guten Kampfeigenschaften
ebenfalls eine Art von Zauberei. Diese blaue
Magie erwirbt sie durch den Verzehr von
Gegnern. Um einen Gegner essen zu kon-
nen, darf dieser aber nur noch sehr wenig
Trefferpunkte besitzen. Je nach Art des
Gegners erwirbt Quina so ihre magischen
Fahigkeiten. Im Trance-Modus kann sie ihre
Gegner obendrein , kochen®, um ihnen spe-

UL UL Final Fantasy IX
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INFO Zarte Girls mit viel Power °
Maichtige
Beschworungen

Die Eidolons dhneln den Guardian
Forces aus dem Vorganger sehr.
Nur zwei der acht Hauptcharaktere des Spiels konnen
die unglaubliche Macht der Eidolons entfesseln. Alex-
andriens Prinzessin Gamet (spater , Dagger” genannt)
kann acht verschiedene Eidolons (Atomos, Bahamut,
Ifrit, Leviathan, Odin, Ramuh, Shiva und Ark) be-
schwaren. Die kleine Eiko, die spéter zur Gruppe stoRt,
nur vier (Carbuncle, Fenrir, Phoenix und Madeen). Diese
méchtigen Geister sind die Hauptwaffen, die Ihnen ge-
gen die schwierigeren Gegner des Spiels zur Verfiigung
stehen. lhre Wirkungsweisen sind sehr unterschiedlich.
Sie sind zudem in elementare und nicht-elementare
Magie unterteilt. Es macht daher Sinn, zu wissen, auf |
welche elementare Magie der jeweilige Gegner aller-
gisch reagiert. Sie sollten also nicht-elementare Magie
oder ein passendes elementares Eidolon gegen ihn an-
wenden. Dagger und Eiko beherrschen diese Macht
aber nicht von Grund auf. Sie miissen die Beschwérung
der Eidolons genau vvje jede andere Fahigkeit durch
das Tragen eines bestimmten Gegenstands erlernen.
Zumeist sind es spezielle Edelsteine, die dies ermég-
lichen. Bis Eiko und Dagger die Macht besitzen, alle
Eidolons zu rufen, miissen Sie sich ein wenig gedulden
und sich gut in den einzelnen Levels umschauen.

Jien 2 ¢
B STARKE ERDMAGIE Madeen ist das starkste
Eidolon, das die kleine Eiko beschwdren kann.

/s o EHENE
H ANGELS FALL FIRST Das Schutz-Eidolon von
Daggers Heimat konnen Sie nicht beschwéren.

B LUFTIGE HOHEN Das Eidolon Fenrir katapultiert

B VERSCHLAGEN Die Seele des uralten Lifa-Baums
istvon bdsen Méchten korrumpiert worden.

Zdane

i ;
up 4578,4578 ®
wp 135435

) Steal By v
_/Gamble Defense
@ Counter.

B VIELSEITIGES KERLCHEN Zidane hat schon eine
beachtliche Anzahl von Féhigkeiten gelernt.

Bro, over here!

B VERSTEINERTER WALD Marcus rettet seinen
alten Kumpel Blank vor dem sicheren Tod.

zielle Fahigkeiten und Zauberspriiche zu ent-
ziehen. Der Ritter Adalbert Steiner hat zwar
mit Magie wenig am Hut, kann aber in Zu-
sammenarbeit mit Vivi ein magisch verbes-
sertes Schwert nutzen. Die Stérke dieser
Magie richtet sich nach den Féhigkeiten des

en i @w =
B FAIRNESS? Sobald der Magier den Gargoyle
aktiviert hat, wird der Kampf héllisch schwer.

Schwarzmagiers im Umgang mit Feuer, Bliz-
zard und Donner. Zusétzlich zu dieser Fahig-
keit kann er noch spezielle Schwerttechniken
anwenden, die er aber erst erlernen muss.
Freya, die Drachenkriegerin aus Burmecia, ist
ebenfalls eine hervorragende Kémpferin. Sie
kann im Kampf hoch springen und aus lufti-
ger Héhe ihre Feinde angreifen. In Trance ver-
setzt, richtet sie noch mehr Schaden an und
kann alle vorhandenen Gegner gleichzeitig
attackieren. Weiterhin besitzt sie verschiede-
ne Drachenkampferfahigkeiten, die sowohl
aktiver (Angriff) als auch passiver (Heilung)
Natur sind. Der letzte Hauptcharakter ist
Amarant, der Mann mit der todlichen Kral-
lenhand. Er ist einer der meistgesuchten
Banditen in Treno und ein starker K&mpfer. Er
beherrscht im Kampf die Fahigkeit, den Geg-
nern Waffen mit tédlicher Genauigkeit entge-
genzuschleudern. Seine zweite Spezialfahig-
keit ist ,Flair” beziehungsweise , Elan” im
Trance-Modus. Alle Charaktere kénnen im
Kampf natiirlich Gegensténde benutzen. Dies
dient vornehmlich zur Heilung oder Aufhe-
bung verschiedener Statusanomalien. Dazu
gehoren unter anderem Versteinerung, Ver-
giftung, Schlaf, Einfrierung, Verlangsamung,
Dunkelheit, Stummbheit und noch viele mehr.

Wahl der Waffen
Um gegen die vielfaltigen Gegner bestehen
zu kdnnen, sollte man gewisse Strategien

B ECHTE BEWAHRUNGSPROBE In Ipsen’s Castle wimmelt es nur so vor schweren und herausfordernden

Gegner mit einer riesigen Faust in die Luft.

n. Dieses Schloss erreichen Sie aber erst ziemlich spét im Spiel.

J B W



B LASTIGE INSEKTEN Einige der zahireichen Endgegner sind wirklich furcht-
erregend. Der Ameisenkdnig sieht schlimmer aus, als er tatséchlich ist.

iberlegen und Magie anwen-
den, gegen die das jeweilige
Monster anfillig ist. Sie soll-
ten dabei immer die acht im
Spiel vorkommenden Elemen-
te im Hinterkopf behalten.

Es ist wichtig, sich vorher zu
(iberlegen, welcher Element-
gruppe ein Gegner angehort.
Gegen Untote und Eisgegner
wirkt Feuer sehr gut. Eis-

und Wassermagie eignet sich
hervorragend gegen Insekten,
Feuerwesen und Drachen.
Donnermagie hat katastropha-
le Auswirkungen auf Gegner,
die mit Wasser zu tun haben.
Fliegende Monster bekampfen Sie am
besten mit Erd- oder Windmagie. Gegen
Schattenmonster helfen als heilig eingestufte
Zauberspriche am besten und fir heilige
Monster gilt der Umkehrschluss. Wenn man
sich an diese einfachen Grundregeln hélt,
kann man mit etwas Hartnackigkeit jedes
Monster im Spiel besiegen. Wer die ameri-
kanische Version des Spiels besitzt, der kann

H MODISCHE KATASTROPH Alexandrias Konigin Brahne ist voll
dem Wahnsinn anheim gefallen. Das gilt auch fiir ihre Kleidung!

diese wertvollen Tipps und Erklarungen zu
den Grundprinzipien des Spiels und den
Charakteren bestimmt gut gebrauchen. Na-
turlich gelten samtliche Informationen aus
dieser Vorschau auch fir die in Kirze er-
scheinende deutsche Fassung. Wenn alles
klappt, dann kénnen Sie sich in der nachsten
Ausgabe auf einen ausflhrlichen Test freuen.
Wolfgang Fischer

 UNVERMEIDLICHE LOVE-STORY? Hauptcharakter Zidane und Prinzessin Garnet verbindet mehr als
nur Freundschaft. Hier bedankt sie sich gerade fiir die Rettung vor Oberbdsewicht Kuja.

¥ ZU EINFACH? In diesem Raum von Ipsen’s Castle miissen Sie erst ein
ziemlich kniffliges Rétsel l6sen, bevor die Handlung fortgesetzt wird.

| Received EXP and APl

fzkn‘ ,‘

- contirm / ;
H VERDIENTER LOHN Alle Party-Mitglieder haben
nach diesem Kampf neue Fahigkeiten erlernt.

| FLUGSTUNDEN Spater kiinnen Sie gr
Entfernungen bequem per Luftschiff zuriicklegen.

«Wer jetzt immer noch nicht
ganz heiB auf dieses Spiel ist, dem
ist nicht mehr zu helfen!”

e ————
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Konami
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- NHEISSE ZWEIKAMPFE

% Beim Duell der beiden
Spielmacher kommt der
Franzose vor dem Deut-
schen an den Ball.

B WECHSEL Nach Verletzungen i WHEAD TRACKING Alle Spieler verfolgen
miissen Sie lhr Team anpassen. $ gespannt die Flugkurve des Balls.




FW RONALDO

igentlich hatten sich die Entwickler des

hervorragenden ersten Teils auf ihren
verdienten Lorbeeren und dem Spiele-Os-
car ETAINA (wir berichteten) ausruhen kén-
nen. Mit einem Nachfolger fir die PSone
hatte nun wirklich niemand mehr gerech-
net. Fur alle FuRballfans, die den Vorgéanger
ISS Pro Evolution (unverstandlicherweise)
nicht kennen sollten, gibt's hier noch mal
einen kurzen Abriss der Hauptmerkmale
dieses Spiels. Konamis Ausnahmetitel, an
dem man nur sehr wenig aussetzen kann,
bietet zwar leider keine Originalnamen,
dafr aber eine erstklassige Spielmechanik,
schone Spieleranimationen und eine kon-
kurrenzlos gute und realistische Ballphysik.
Neben einem umfangreichen Liga-Modus
gibt es viele verschiedene Pokalwettbewer-
be, in denen Sie Nationalteams gegeneinan-
der antreten lassen. Als Krénung bietet das
Spiel zudem eine Master-Liga, die ein we-
nig an die Championsleague angelehnt ist
und in der Spielertransfers moglich sind.

B KURZER AUSFLUG Fiir dieses Foul nBerhaIb des
Sechzehners kénnte der Goalie auch Rot sehen.

B ARMER LITMANEN Nach diesem harten Einstei-
gen muss er leider vom Platz gehen.

REKDAL mE

Feine Unterschiede

Die, in der uns vorliegenden Version bereits
enthaltenen, Anderungen sind alle gut durch-
dacht und dienen dazu, das Spielgeschehen
insgesamt noch realistischer und spannen-
der zu gestalten. Die Spielmodi wurden alle
mit kleineren Anderungen tibernommen. Der
einzige gravierende Unterschied ist die Ein-
fiihrung einer zweiten Spielklasse in der
Master-Liga. Sie missen sich dort erst be-
haupten, bevor Sie gegen die besten Teams
Europas spielen durfen. Der Transfermodus
wurde natirlich beibehalten. Ob in diesem
Modus die Originalnamen der Vereinsspieler
integriert werden, ist aber noch nicht ganz
klar. Die Nationalteams hingegen sind in der
vorliegenden Fassung groftenteils schon an-
gepasst worden. Auch in puncto Grafik sind
die Veranderungen nicht gravierend, machen
sich aber durchaus positiv bemerkbar. Neben
verbesserten und schéneren Texturen fiir die
Gesichter der Spieler wurden auch die Trikots
neu gestaltet. Sehr aufféllig sind jedoch die

sind oder
gen sind in zwei Arten

Harte Attacken und ihre Folgen

In der Neuauflage des Klassikers spielen Verletzungen endlich eine Rolle
Einer der wenigen Kritikpunkte am Vorganger war, dass Spieler nach harten Attacken nicht auch mal verletzt liegen
g It werden mussten. Das hat sich jetzt gliicklicherweise geéndert. Die Verletzun-
Bei leichten Blessur

l GUT AUFGEPASST Der Torhiiter kommt aus sei-
nem Kasten, um sich den Ball zu schnappen.

fllissigeren Bewegungsablaufe der Kicker.
Wer den Vorganger gut kennt, dem wird dies
speziell bei Dribblings und Schiissen sehr
stark auffallen. Alle beibehaltenen Bewe-
gungsablaufe sehen aus, als ob ihnen ein
paar zuséatzliche Animationsphasen spendiert
wurden. Dies gilt natirlich auch fiir die erst-
klassigen Reflexe und Rettungsaktionen der
Torhiiter. Die vielen neuen Glanzparaden und
Flugeinlagen der Goalies wurden mit viel

ilt, leichte und L

sp|e|en aber kelne hundertprozemsge Leistung mehr bringen. Dies wirkt sich unter anderem auf die Schussstérke
1 haben die sofortige Auswechslung des Spielers zur Folge. Das
verletzungsbedingte Fehlen von Spielern kann sich in Ligen oder bei gréBeren Turnieren durchaus tiber mehrere
Spiele hinziehen. Dies verleiht den auf Langzeitmotivation ausgelegten Spielmodi noch zusétzlich an Tiefe.

und Pa: it aus. Sch Ver

1 UBERTRIEBENE HARTE Bdse Grétschen von hin-
ten ziehen nicht selten Verletzungen nach sich. :

 VERSCHNAUFPAUSE Verletzt sich ein Spieler
nach einem Foul, wird dies so angezeigt.

) kann der Spieler zwar noch weiter-

W20




ISS Pro Evolution 2

Angespielt

:‘ y

B s,

—~—

RONALDO

0 AUSGELASSENER JUBEL Nach Ronaldos Fiihrungstor kurz vor dem Ende der
Partie haben die Brasilianer allen Grund sich zu freuen.

1 CREME DE LA CREME In der Master-Liga treten
sie mit einem Vereinsteam der Extraklasse an.

B ABSOLUT UNHALTBAR Dieser Rivaldo-FreistoR
unter die Latte ist fiir den Keeper unerreichbar.

KCET

180Cm

age 23

Liebe zum Detail umgesetzt. Wahrend bei
FuBballtiteln anderer Hersteller die Spielme-
chanik zumeist einem spielerischen Offenba-
rungseid gleichkommt, war diese bei /1SS ei-
gentlich immer das groRe Aushangeschild.
Trotzdem hat sich in diesem Punkt einiges
getan. GroRtenteils sind dies Anderungen,
die man eher als Feintuning bezeichnen
konnte. Sie wirken sich aber stark auf die
Action auf dem Rasen aus. Besonders deut-
lich wird dies beim Zweikampfverhalten der
virtuellen Kicker. Es wird verbissen um jeden
Ball gekémpft und dabei gerangelt, gescho-
ben, gestoRRen und getreten was das Zeug
hélt. Es passiert jetzt dfters, dass ein Spieler
bei einem Laufduell Bekanntschaft mit dem
Ellenbogen eines Gegenspielers macht und
sich daher am Boden wiederfindet. Man soll-
te sich aber nicht darauf verlassen, dass sol-
che Aktionen von den Schiedsrichtern immer
mit FreistoRen und gelben Karten bestraft
werden. Englische Harte ist also angesagt.
Nur das Hineinrutschen von hinten und die
allseits beliebte Blutgréatsche bei Alleingan-
gen haben oft farbige Konsequenzen. Ab und
an kommt es dabei auch zu Verletzungen,

2 KONAMI

SUAREZ

B KINDERLEICHT GEHALTEN Dieser recht lasche Distanzschuss war fiir den
Torhiiter kaum mehr als eine hértere Riickgabe.

was eine absolute Neuerung zum Vorgénger
ist (siehe Extrakasten). Sogar die Torhiter
kénnen jetzt gelbe und rote Karten fiir Fouls
und Notbremsen kassieren.

Ballverliebte Programmierer
Die wichtigste Veranderung zum Vorgénger
héngt direkt mit dem Spielspal zusammen.
Die Entwickler haben n&mlich noch mal ganz
gewaltig an der Ballphysik gefeilt, wodurch
sich viele neue Spielszenen ergeben. Dies
betrifft besonders das Abprallen des Balles
von Pfosten, Latte, Gegenspielern und vor
allem von FreistoRmauern. Wohin die Kugel
abprallt und wie weit, hdngt davon ab, wie
stark der Schuss war und in welchem Winkel
er auf ein , Hindernis” trifft. Das Flug- und
Sprungverhalten des Balles im ersten Teil
war ja schon erstklassig, beim Nachfolger
haben sich die Programmierer selber (iber-
troffen. AbschlieRend bleibt zu diesem Spiel
nur eines zu sagen: Wer ISS Pro Evolution 2
einmal gespielt hat, den interessiert kein an-
deres FuRballspiel mehr. Nicht einmal der
Vorgénger!

Wolfgang Fischer

KCERR

»The best just got better - Fiir FuB-
ball-Fans definitiv die Neuerschei-
nung des Jahres.”




H GEISELN OHNE 1@ Manche der Geiseln verhalten sich wirklich so démlich,
dass man sie lieber erschieBen als befreien will. Nur im Spiel natiirlich!

Rainbow Six:

»» GENRE

Waren reale Spezial-Einheiten so

»SPIELER

Ubi Soft
»INTERNET

lahm wie diese Vorab-Version,
[Ubisot |

waren die Verbrecher die Sieger!

it etwas Verzogerung — Hersteller Red

Storm Entertainment wurde von Ubi Soft
gekauft — erreichte uns endlich eine erste Ver-
sion von Rogue Spear, dem Nachfolger des
erfolgreichen Rainbow Six. Basierend auf Tom
Clancys Bestseller steuern Sie eine internatio-
nale Gruppe ausgebildeter Anti-Terror-Spezialis-
ten in weltweiten Einsétzen gegen organisier-
tes (manchmal auch weniger organisiertes)
Verbrechen. Spielerisch bleibt dabei alles beim
Alten: Anhand eines hoffentlich ausgekltigelten
Plans stirmen Sie von Terroristen besetzte
Platze, entscharfen Bomben oder befreien
Geiseln. Leider stimmt uns vor allem die Gra-
fik-Engine dabei bedenklich. Die Supersoldaten
schleichen in Zeitlupe durch das Geschehen

H TRAUMA? Diese Geisel war so verstort, dass Sie nur noch stur
gegen eine Wand rannte. Keine Chance, die Mission zu beenden.

und trotz der nicht gerade rasanten Geschwin-
digkeit ruckelt das Ganze mehr als nur gele-
gentlich. AuRerdem lasst die kinstliche Intelli-
genz sowohl Ihrer Mitstreiter als auch der Geg-
ner und Geiseln schwer zu wiinschen tibrig.
Zwei Beispiele: In der zweiten Mission mus-
sen Sie einen Tanker stiirmen und einen Terro-
risten daran hindern, eine Bombe zu zlinden.
Ein falscher Schritt auf Deck und er erspaht
Ihre Einheit und jagt das Schiff in die Luft. Ha-
ben Sie sich aber bis zur Brlicke vorgekampft
und stehen ihm direkt gegentber, steht er nur
trage herum und macht keine Anstalten mehr,
den Ziinder zu betétigen. Noch schlimmer ist
es mit den geretteten Geiseln in dieser Missi-
on. Zunachst folgen die lhnen brav in Richtung
Bug, wo sich die so genannte
,Austrittszone"” befindet.
An einem bestimmten Punkt
schwenkt eine Geisel dann
aber aus, lauft stur gegen die
nachste Wand und ist nicht
mehr zum Weitergehen zu
bewegen. Daher war bei unse-
rem Vorab-Test auch leider
schon beim zweiten Einsatz
Schluss. Da muss sich bis zum
Test noch einiges tun. Es wére
auch zu schade, wiirde die
prinzipiell sehr gute Spielidee
durch eine technisch miserable
Umsetzung zunichte gemacht.
André Horn

0 TOTER WINKEL Noch hat dieser Terrorist Sie nicht entdeckt. Wahrscheinlich
wird er es auch nicht mehr tun. Das Fadenkreuz ist schon auf dem Weg.

% Assign or Promote
5 Remove
@ cancel

N UMGESCHULT? Einer lhrer Streiter trégt den viel-

Namen B bauer.

1 EINSATZBESPRECHUNG Vor einer Mission legen
Sie die Marschwege fiir Ihre Einheiten fest.

SpaB und zerfetzt die Spielernerven. |
Hier muss sich noch einiges tun!” |

Rogue Spear | \
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Hail to the Ki

/ o : g e
I BLONDES GIFT Alte L|ebe rostet nicht? Von we- B BITTE HINTEN ANSTELLEN Mithilfe der Ketten-
gen — diese Dame sieht nicht mehr taufrisch aus. sége passen sogar 20 Zombies in ein Holzfass.

1 GUTE NACHT, JOHN BOY' Flucht niitzt nichts,
also immer schdn die Kettensége laufen lassen.

LU IR Evil Dead

»»>HERSTELLER
THQ
»INTERNET

vom Hals halten. Wir h die Kombii

Die Entwickler von Heavy Iron haben den weise ein
unglaublich mutigen Schritt gewagt, das schaffen
Buch der Toten zu 6ffnen. Doch was uns da
aus dem Necronomicon entgegensteigt, ist
nicht etwa untoter Natur, sondern vielmehr
ein innovationsloses, pixeliges Action-Adven-
ture im schlechtesten Resident EvikStil. Scha-

Urlich mit
Letztere ist

0 Monster
de eigentlich, denn mit der Evil Dead-Lizenz Resident Evil Dead
hatte uns wirklich ein genial schauriges Spiel Wer Resident Evil gespielt hat, wird sich bei
erwarten konnen, das genau an den drnttg@mw swdemigesamten Gameplay\,s‘ofo«rt heimisch

- Tell der Filmreihe anschlieRt. Stattdessen be-  fihlen. Sie miussen Ash in Third-Person-An-
kommen wir nur einen schlecht programmier- sicht durch Levels mit vorgerenderten Hi _in einen schor geséUberten Abschnitt zu
ten Aufguss der Trilogie: Ash reist abermals tergriinden lenken, ein paar Aufgaben l6sen riick, tauchen alle Wesen wieder auf. Das
zu der Hitte im Wald, wo er das erste Mal und viele, viele untote Wesen aus dem _ Ist besonders dann sehr frustrierend, wenn
von diversen Hollenkreaturen verfolgt worden Weg rdumen. Leider sind die Kamerapunkte  Sie ein Rétsel I6sen wollen und einige Ab-
ist. Leider wird seine Freundin von fiesen fest und deshalb fehlt genau das, was die schnitte mehrmals passieren miissen.
Monstern entfuhrt, die auch noch dummer- Evil Dead-Filme ausgemacht hat — dynami-

Stefanie Schwarz

76




The Mission

DAS ALL-ACTION FUSSBALL-ABENTEUER

i &

H KNOCK, KNOCK! Fiir die meisten Réitsel miissen Sie viele Raume mehr-

5 System
: LESEIHE THO
[tEIIN Action-Adventure
spicter ELEE RS
Sprache

Nicht bekannt

Schwierigkeitsgrad
Ja

Levels

USK-Freigabe

_ Noch nicht beantragt

Entwickler :
Heavy Iron

EINSCHATZUNG

AT Kimpfen Sie mit einigen der besten
sl FuBbalispieler der Welt gegen die

«Fiir ein Evil-Dead-Spiel hatten wir

uns weitaus mehr gewiinscht als MHBM I|ES BIISBII!

: % 5 i 7
einen iiblen Resident-Evil-Kion.

Developed and Published by Microids 2000 .© 2000 Microids. All Rights Reserved.

« . » and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertain-

ment Inc. NIKE. Copyright 2000. All Rights Reserved. All other trademarks, copy-

rights and namings are property of their respective owners. All Rights Reserved. [N EKGRSO1E0]

- WWW.microids. co




Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und W|ssen nicht, welches?
Sie suchen a!
zu den derzeit W|cht|gsten PIayStatlon-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

Hersteller Wertung

Spiele-Lexikon EFALE

Budget-| Empfehlung

Gran

< Bereits erhaltlich

F1 Championship Season 2000 PlayStation 2 EA

NEU PLAYSTATION 2 p> CRASH BANDICOOT
- g

Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Tekken 3

Aktuelle Warnung: . .
Crisis Beat PSone Studio 3 60%

DEVIL MAY CRY

Titel _ System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Infogrames ~ 84%

Ende 2001 Termin
GENRE Snowboarding

Action Man - Destruction X PSone




FINAL FANTASY X FORMEL 1 2001

Action-Adventu ]

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

2

éu&get—Empfehl_ugg:
Silent Hill

Termin
GENRE Rollenspiel

Tunguska Sunsoft

GRAND THEFT AUTO 3

Spiele-Lexikon JEVR{LT

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

UEFA Striker Infogrames

Termin Termin

GENRE GENRE

Aktuelle Warnung:
~ 0,
KENGO: MASTER OF BUSHIDO Puma Street Soccer PSone Infogrames 64%
i a v o 2

Titel : System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
BRI e THO

"WCW M:
Budget-Empfehlung

00751700

Ende 2001 WCW Backstage Assault PSone EA 44%

GENRE Strategie
American Sports

METAL GEAR SOLID 2 MOTO GP

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Ende 2001 14. Februar
Action-Adventure Rennspiel

Actua Ice Hockey 2 Gremlin




I ECR RS GIN Play Zone

p iges)
Titel System Hersteller ~ Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: -

Aktuelle Warnung: o .
Yeh Yeh Tennis PSone Sunsoft 22%

Trends

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Budget-Empfehlung: :
Tony Hawk's Skateboarding PSone Activision

Aktuelle Warnung: ‘
Wild Rapids ' PSone

Jump & Run

Titel - System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: -

Budget-Empfehlung:

Aktuelle Warnung. .
Hugo — Das Geheimnis ... PSone

System Hersteller ~ Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: -

The Bombings Islands  PSone

Gute Zeiten, Schlechte Zeiten Quiz PSone - Software 2000  40%

RING OF RED

B

—

APC Shall

Konami

Strategie

RESIDENT EVIL CODE: VERONICA COMPLETE

1. Quartal
Action-Adventure

RED FACTION

Ego-Shooter

RUN LIKE HELL

Konami

Termin
GENRE Action-Adventure

STAR WARS STARFIGHTER

Termin

GENRE




STUNTMAN

Termin
GENRE

THE BOUNCER

Squaresoft

Termin
GENRE

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Termin

GENRE

WIPEOUT FUSION

1Y

Iy
Y
)

Termin

GENRE

SUMMONER
7

1. Quartal 2001
Rollenspiel

Termin

GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

UNREAL TOURNAMENT

Ende Februar

Rollenspiele

Titel

System

licht - die aktuellen Referenzspiele:

Hersteller

Wertung

Hersteller

Wertung

System

ie aktuellen Referenzspiele:

Hersteller

Wertung

sic & En

tertain ent

Wertung

U RS CLR Play Zone




ele-Lexikon B

Sp

WAS KOMMT WANN?

Titel Genre
007 Racing. Action
Blade.. ......Action-Adventure ...

14, Dezember
e Dezember
Dezember
nfang Dezember

Box Champions 2001
Casper — Reise um die Welt ..........Action-Ad
Dancing Stage
ESL Classic Squads port
Flintstones Rennspiel

007 RACING

“Nachfolgend bieten wir Ihnen eine
Ubersicht tiber Spiele fiir die PSone,
die noch nicht in Deutschland er-
héltlich sind und/oder derzeit gerade
entwickelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informationen

e —
Bond-Fans diirfen aufatmen: Der
Racer ist endlich fertig und gerade
aus unserer Test-Garage gerollt.

Electronic Arts

Mittlerweile erhaltlich

Termin

ich aktualisiert werden.

Gold und Ruhm — Der Weg nach EI Dorado. Adventure:
Kasparov imulation
McGrath vs Pastrana Supercros Rennspiel \nfang Dezember
Medal of Honor Underground ...........Action A Dezember
Mortthe Chicken Action Dezember
Rainbow 6 ction Ubi Soft Dezember
Rayman Lesen & Rechnen 3. + 4, Klasse i Ubi Soft Dezember
S0 Cross Championship RAcing .......Action Ui Soft Dezember
The Grinch . Action-Adventure Konarmi Dezember

e Mummy' ction-Adventure K Dezember
Tiger Woods PGA Tour 2001 port

EA. . Dezember
Tom & Jerry alein zu Haus Action Ubi Soft Dezember
WCW Backstage Assault Wrestling EA 1. Dezember

Winnie Puuh—Tiggers Honigjagd ......Action-Adventure Ubi Soft Dezember
Woody Woodpecker Racing: Rennspiel Konami/Ui Desembir
Spiderman Limited Edition.. Action Activision Dezember

Tl|

|Genre
102 Dalmatiner — Retter auf vier Pfoten. Action-Adventure Eido: 19. Januar
Air Combat — Value Serie: Kampfspiel 4, Januar
Crash Team Racing — PLATINUM......... Rennspiel on) 10. Januar
Ducati World Rennspiel cclaim Mitte Januar
F1 World Grand Prix 2000 ... ...Rennspiel Eidos Januar
Final Fantasy IX. Rollenspiel quare. Januar
Fisherman's Bait 3 imulation Konami Ende Januar
HBO Boxing port Acclaim \nfang Januar
Hello Kitty's Cube frenzy Puzzle Ubi Soft Janiar
Legend of Dragoon Rollenspiel Son, Januar
Lion King. dy crssesresssrs A NCEIVISION fnosei s 5 13, Januar
Rainbow Six: Rogue Spear. Action Ubi Soft Januar
Ridge Racer — Value Series Rennspiel y 4. Januar
Spyro the Dragon 2 — Platinum ..........Jump & Run on 10, Januar
Tekken —Value Series: Beat 'em Up. Y 4. Januar
Tomorrow Never Dies — Platinum ...... Action EA Januar
UFC (Utimate Fighting Ct ip) Action Ubi Soft. Januar
Vanishing Point Rennspiel Acclaim Januar
Wer wird Millionér. Eidor Januar

Titel Genre

Captain Buzz Lightyear — Star Command..Action-Adventure 8. Februar
Championship Motocross 2001 feat. R.....Rennspiel Ende Februar
Roswell Action Februar
Scooter port Februar
Sesame Street Sports Action Februar
Simpson Wrestling port Februar
Supercross 2001 Rennspiel 15. Februar

Titel

Hersteller Release
Der Konig der Lowen ... Action-Adventure ....... Activision ... Mz
Goofy's Fun House Action Ubi Soft Mar;
Inspector Gadget Action Ubi Soft Mar;
Libero Grande Ol e y Mar
Matt Hoffman's Pro BMX port Activision Mérz
Monster Force Action Mitte Marz
MTV Sports: T. J. Lavin's Ultimate BMX _.Sport THQ Ende Marz
Planet of the Apes. Action EA. -..Marz
Rugrats in Paris ~ The Mov.... Adventure THQ Mar
The Dukes of Hazzard 2 Rennspiel Ubi Soft Mar:
Toy Story Racer. Rennspiel Activision. Mér;
World's Scariest Police Chase port EA. Mar

Titel Genre Hersteller

Batman Gotham Racer Rennspiel Ubi Soft \pril
BMX 2 (Arbeitstitel) port .... Acclaim. April
C-12: Final Resistance .. ....Action-Adventure on) 1. Quartal 01
Evil Dead: Hail to the King Action-Adventure THO Ende April
Fear Effect: Retro Helix Action-Adventure Eidos 1. Quartal
Hidden & Dangerous trategie ..Take 2 Quartal 01
KISS Pinball Flipper Take 2 Quartal 01
Lemmings Take 2 Quartal 01

Power Rangers: Time Force ..... Action THQ 4. Quartal 2001
Scooby-Doo! Night of 100 Frights ........Adventure THQ 4. Quartal 2001
VIP. cti dy ..Ubi Soft......... ) A |

GENRE

ALONE IN THE DARK

7=

Fiir Action-Fans st dies der mit

Hoffentlich findet der Titel im Dun-

keln den Weg. Oder wird er sich
Lzuféllig” auf die PS2 verlaufen?

Abstand vielversprechendste Titel
fiir die betagte PSone. Vormerken!

1. Quartal
Action-Adventure

1.Quartal 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE

Termin

GENRE

DARKSTONE EVIL DEAD: HAIL
o

Stefanie hat Kritikeraxt und
Kettensdge gegen die ameri-

Electronic Arts wird das Action-
Rollenspiel in Deutschland vergf-
fentlichen. Wir warten auf Infos!

P A

Version geschwungen.

1. Quartal
Action-Adventure

Termin

GENRE

In einem Vorabbericht ab Seite
68 fiihren wir Sie noch einmal
in die Welt von Zidane und Co.

In der nachsten Ausgabe gibt
es eine Mega-Vorschau anhand
der ersten spielbaren Fassung.

Squaresoft

Ende Januar
Rollenspiel

1. Quartal
Action-Adventure

Termin
GENRE

Termin

GENRE




ISS PRO EVOLUTION 2 LEGEND OF DRAGOON
: i e

Konami iibertrifft sich selber. /SS'
Pro Evolution wird wohl zweifellos
die neue FuRball-Referenz.

Leider verzogert sich der Test
von Sonys Rollenspiel etwas.
Nachsten Monat sollte es klappen.

Konami
Termin 1. Quartal

GENRE

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Verhindert eine weltweite
Verschworung der Reichen und
Machtigen weitere Informationen?

Unsere Sondereinheit konnte eine
Version erbeuten. Den Bericht aus
dem Labor lesen Sie auf Seite 75.

Ubi Soft Ubi Soft
Februar

Action-Adventure

Hersteller

Termin

GENRE

SUPERCROSS 2001

Infogrames beschert uns ein
weiteres Superhelden-Spiel
fiir die PSone. Wir warten.

Die Neuauflage von EAs
Motocross-Rennen kommt
noch einmal fiir die PSone.

Infogrames

OVEXALL
2:05784

In der nachsten Ausgabe soll es
mit dem Test klappen. Das wurde
uns versprochen. Ganz bestimmt.

Fun Racer und kein Ende. Toy Story
Racer scheint aber definitiv einer
der besseren Vertreter zu werden.

Acclaim

Activision
2001 Januar
Rennspiel Rennspiel

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Beat'em Up..........
Action-Adventure
;. Jump & Run ......

Ende Januar
~Januar

22. Februar
e FRDIVGE
Ende Februar

Action-Adventure ...
Action ...

Strategie ..........
Action-Adventure ..

Action-Adventure ..
Action-Adventure

¥
Rennspiel ..
Action
Rollenspiel
ACtON .
Geschicklichkeit

.. Action-Adventure

Spiele-Lexikon JER{IT




Schon getestet BRI

Tecmo

Konami

. Originelles Geschi
- Gut, al i

Take2

Acclaim _

itloses Puzzle-Vergniigen
Uberzeugendes Golfspiel mi
| _Immer noch gut, aber et

ige ausimulation

Angel-Simulatio

Action zum Abg

01/01

_Arcade-Ballerei mif

01/01

01/01

- Unndtiger Plasti

01/01

01/01

Chicke rte Umsetzung des Kinofilm
Crash Bash
Dancing Stage Euromix
e

Party-Spiel, nur stark im Multiplaye

TanzspaB mit frischem Konzept

d skurrle Filmumsetzung

Konami

ent mit technischen Mangeln

in Topform,

Konami

EA

émon-Konkurrent Bandai
ung des Kino-Hits Ubi Soft
baut ab EA
iges Boxspiel Acclaim
i 1 Schnee THQ
Basketball-Sim EA

imulation

Enttéuschender Krieg der Sterne

The Bombing Islan ~.4..Lohnenswertes Denkspiel

Tomb Raider - Die Chronik Lara macht immer noch SpaB

Tunguska .+ Miides Action-A

/ Backst _Stumpfsinniges

Tenni

~.t..Sportspielqurke

67%
87%
80%
67%
%
83%
67%
85%
90%
70%
9%
69%
70%
1%
78%
82%
70%
81%
87%
75%
81%
82%
80%
76%.
75%

49%
36%
80%
51%
65%
70%
82%
75%
88%
82%
76%
83%
2%
54%
82%
7%
73%
86%
83%
59%
70%
85%
44%
44%
22%

Sie sind auf der
Suche nach
einem Test? Auf
dieser Seite
bieten wir lhnen
die 50 letzten Tests
in einer Ubersicht.

ST G
: 2ot :
Vit e he Hamb o TRsUay
A cEur



unfair

das bessere GamePad

MultiPlayer Adapter

Fiir bis zu 5 Spieler
DVD Remote Control
Alle DVD Funktionen der PS°2

Unsere P! Controller haben drucksensible, analoge Tasten
Info-Line: OI80-5I2 5133 (DM 0.24/Min.)




R gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Platz Vormonat  Titel System  Wertung Monat

T oy Zore

B SPITZENPLATZ Unsere Lese bereiten sich scheinbar schon mental auf Gran @,@
Turismo 3 vor, denn Gran Turismo 2 steht wieder hoch im Kurs. 0 @ Tony Hawk’s Pro Skater 2 PSone  92% 3
@ e | DinoCrisis 2 PSone 83% 1
@ e | FIFA2001 PSone  82% 1
@D e | RidgeRacerV PS24EL 8% ]
: @D (e | Tomb Raider—Die Chronik  |PSone  85% 1
: ?":,,Vv“"r% ﬁ;ﬁgﬁ M‘.D : €D e | Silent Scope PS2 70% 1
=0 ; @ mew | FIFA2001 PS2  83% 1
B TONY IM TREND Die Skateboard- ¥ DINOS GANZ OBEN Uns konnte das ([. (New) | Spyro—Year of the Dragon  |PSone ~ 90% 1
Sim wird ein Videospiele-Klassiker.  Spiel nicht restlos iiberzeugen. @ 0 ; o PS 7% 5
1 orme one b
(D (Neu) | Alien —Die Wiedergeburt PSone  89% 1
Pl yemme ) @ e | Timesplitters PS2 6% 1
@‘@ﬁ; €3 e | Chicken Run PSone  82% 1
@ Jetzt trennt sich die Spreu vom Weizen: Die ersten PlaySta-
& E i tion-2-Spiele entern die Charts. ErwartungsgemaR liegen
o 12 |Tekken 3 PSone  90% 19 dabei Spiele mit zugkréftigen Namen ganz weit oben, wie
o ; . TEKKEN TAG TOURNAMENT und RIDGE RACER V. An den
@ _ |Final Fantasy VIll PSone  95% 14 Platzierungen von TIMESPLITTERS und SILENT SCOPE mit
o (New) |FIFA 2001 PSone  83% 1 ihrem doch eher auf Erwachsene zugeschnittenen Inhalt
o i 7 kann man deutlich erkennen, dass die PlayStation 2 derzeit
@ _|Driver PSone  90% 18 ihre Kaufer wohl eher unter den élteren Spielern findet.
€ v |Ridge Racer v PS2 83% 1
€D e |Driver2 PSone  95% 1 Most Wanted
@ (Neu) TlmeSpIitters PS2 76% 1 Vormonat  Titel System Hersteller Monat
.D (Neu) |Tekken Tag Tournament PS2 83% 1 @
‘E) 5) |Resident Evil 3 PSone 89% 11 gg@
@ (We) {Tomb Raider Il1 PSone 91% 12 @;:@
.
€ e |Medal of Honor Underground| PSone  93% 1 RIS s e ;
1 0
% M {0ren Turismo PSone 9% 18] |@F) ew |PesidentEulCODEVeronica|PS2  Capcom 1
H 0,
e | ColinMafioe Rally 2.0 Boie s 0ol 2 @® e | UnrealTournament  [PS2  Infogrames 1
@ e |[WWF SmackDown! 2 Pone 9% 1| | @B "y | Red Facton B 3
@ (18) |Vagrant Story PSone  95% 4 0 Newl | MotoGP PS2 Namas 1
‘E, 1 0,
(2l [kl ol Fooue S0k B0 o (New) | Legend of Dragoon PSone Sony 1
@) (10) {Metal Gear Solid PSone 9% 22 .D New | C-12 PSane. ISony 1
- Auchinden Lesercharts halt die PlayStation 2 Einzug. Wie . Die Weihnachtsoffensive hat unsere Most-Wanted-Liste er-
é in den Verkaufscharts konnte sich neben den vorhersehba- 2 wartungsgeméR umgekrempelt. Hier bestimmt nun die PS2
% ren Hits TEKKEN TAG TOURNAMENT und RIDGE RACER V g fastvollstandig das Geschehen. Neben FINAL FANTASY IX
T‘g das unserer Meinung nach etwas durchwachsene TIME- 3 freuen sich die Besitzer der PSone derzeit vor allem auf
£ SPLITTERS hoch in den Lesercharts platzieren. Im Gegen- S LEGEND OF DRAGOON und C-12. Die neu eingestiegenen
% satzzuuns waren unsere Leser ibrigens scheinbar restlos % PS2-Titel sind allesamt keine Uberraschungen, vor allem die
= von Capcoms DINO CRISIS 2 iiberzeugt. Der hohe Neuein- = Platzierung von RESIDENT EVIL CODE: VERONICA war so si-
& . stieg gleich auf Platz 3 der Charts belegt es. S cher wie eine Fortsetzung der FIFA-Reihe.
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Alctuelles Lieblingsspiel: MotoGP
Hatte eine schwierige diplomatische Schlacht zu
schlagen, rauchte aber letztendlich eine verschnli-

che Friedenspfeife mit den Hauptlingen.

ANDRE HORN,

ey
Aktuelles Lieblingsspiel: Shudow of Mumnnas

LFreut” sich darauf, wahrend der Weihnachtstage
nach Dilsseldorf, nach Berlin und anschiieBend
nach Ziirich zu fahren: Na dann, frohes Fest!

29, Volontér

IWOLFGANG FISCHER,

Aktuelles Lieblingsspiel: ISS Pro Evolution 2
Wird iber Silvester mit einem Barenfell bekleidet
und einer Streitaxt bewehrt durch die Liineburger
Heide rennen. Anwohner sehen sich vor!

Aktuelles Lieblingsspiel: Shadow of Memnss

Albrecht hélt sich mittlerweile fiir ein Huhn, denkt, 5
er konne Eier legen, und hat sich in Ms. Pac-Man ¢
verliebt. Ein Arzt wurde bereits konsultiert.

IMICHAEL PRUCHNICKI,

Aktuelles Lieblingsspiel: Rayman Revolution

Umgibt sich derzeit mit einem Haufen verschie-
dener Kabel und einer PS2. Die Ergebnisse des
groBen Tests lesen Sie in der nachsten Ausgabe.

ISTEFANIE SCHWARZ,

Aktuelles Lieblingsspiel: Summoner

Wird gemeinsam mit Wolfgang tiber Neujahr die
Liineburger Heide unsicher machen, dabei aber
wohl mehr tragen als nur ein Barenfell.

ERNER SPACHMULLER,
Aktuelles Lieblingsspiel: MotoGP

Ist entschlossen, MotoGPin den néchsten sechs

Monaten als Lieblingsspiel anzugeben — das hilft
ihm durch den motorradlosen Winter.

IMATTHIAS GLASER, 3
Aktuelles Lieblingsspiel: Final Fantasy IX
Kampft weiterhin vehement filr die Einfiihrung ei-
nes Play-Zone-Comics, den er so geme zeichnen
wiirde. Wir denken dariber nach. Was meinen Sie?

Aktuelles Lieblingsspiel: ISS Pro Evnllmnn Z
Ist der irren Annahme erlegen, er sei der beste
Mario Tennis-Spieler in der Redaktion. Da kdnnen
wir doch nur miide l&cheln.

EAN-REINER JUNG,
Aktuelles Lieblingsspiel: Strider 2

Unser Neuzugang hat als alter Live-Rollenspiel-
Hase Wolfgang und Stefanie zu einer bewegten
Wache in der Ltineburger Heide angestiftet.

IAXEL SCHRUFER, €
Aktuelles Lieblingsspiel: Unreal Tournament
Es ist passiert: Wir haben den ersten Redakteur
im Team, der schon Nachwuchs produziert hat.
Sein kleiner Sohn Felix ist Axels ganzer Stolz!

DAS TEST-SYSTEM

Auf Spiele, die ein gutes
Spielerlebnis zu einem be-
sonders giinstigen Preis er-
maglichen, weisen wir mit
dem Play-Zone-Preistipp hin.

PLAYZ

M()g; WAVIED E’,’,‘,"ﬂ:&:,ﬁg;}%;:m :
PLAY Bk b

Most-Wanted-Pradikat!

Spiele fiir die jiingere Ziel-
gruppe werden mit dem
Kids-Award ausgezeichnet.
Altere Semester konnen
natiirlich auch SpaR damit
haben.

LT
wiN

Gelungene Spiele mit einer
Wertung von mehr als 85%
erhalten den so genannten
Play-Zone-Hit"-Award,
der als Giitesiegel gilt.

I

Rayman

Revolution

An die Spitze gehiipft

Hut ab, Ubi Soft! Rayman Revolution hat uns optisch mehr
beeindruckt als die meisten anderen PlayStation-2-Spiele.

Glucklicherweise handelt es sich aber nicht nur um eine gra-
fisch aufpolierte Version von Rayman 2 fur die PSone. Die

ABPRALLER 2
PRESS 110

F “RT In der PlayStation-2-Version von
Rayman konnen Sie Fahigkeiten hinzukaufen.

(¢ ETS48 Play Zone

PlaySta-

tion-2-Va-

riante ist 1 PUTZIG Ubi Softs
um einiges Maskottchen legt

die Messlatte fiir
Jump & Runs auf
der PlayStation 2
sehr hoch!

umfangreicher,
man kann also eher
sagen, bei der vor eini-
gen Monaten erschienenen
PSone-Version handelte es sich um einen ab-
gespeckten Ableger dieses PS2-Juwels. Ray-
man Revolution kénnen wir jedem PlaySta-

tion-2-Besitzer warmstens ans Herz legen.

Alle Details lesen Sie ab L
Seite 88

im Uberblick

Rennsplele
Plays
Keine

PSone
Ducati Worl

McGrath vs. Pastrana .

Rollenspiele

Eternal Ring

Kessen

Keine

Action-Adventures

Keine

Action-Spiele

Dynasty Warriors
X-Squad

007 Racing ..
Power Rangers Lightspeed Rescue....
Strider 2

@ Sportspiele

ESPN Winter X-Games ..
H30 Surfin

Box Champions 2001...
Ready 2 Rumble: Round 2 ..
Tiger Woods PGA Tour Golf

Ultimate Fighting Championshi

Beat ‘em Ups
Keine

Keine

Geschicklichkeit

Disneys Dinosaurier ...
Donald Duck Quack Attack ..

W Rayman Revolution .

Ballistic
Mort the Chicke
Ms. Pac-Man Maze Madness .



138 Rayman Revolution

N RAKETEN-RODEO Der Ritt auf der Rakete ist eines\
von vielen auflockernden Elementen im Spiel.

Der Titel Rayman Revolution ist dabei allerdings
nicht wortlich zu nehmen, denn eigentlich liegt
hier nur eine Uberarbeitete Version von Rayman 2
vor, das es schon flir alle aktuellen Videospiel-Syste-
me gibt. Rayman wird im Intro erneut von Piraten ge-
fangen genommen und kann mit Hilfe seines Freun-
des Globox von deren Sklavenschiff fliehen. Als
Erstes muss er naturlich seinen Freund retten
und die Welt von den bosen Piraten befreien —
recht schnell erfahrt er, dass er dazu die vier le-
gendaren Masken von Polokus finden muss. Er-
freulich ist die Tatsache, dass die Entwickler von
Ubi Soft keine lieblose Umsetzung abgeliefert

/  haben. Wahrend der Wechsel zwischen den zahl-
reichen Levels des Spiels bisher immer ber einen
kleinen Teleporter-Bereich oder eine Art Landkarte
lief, hat man Rayman Revolution eine komplette
Oberwelt spendiert, die die einzelnen Stages des
Spiels miteinander verbindet.

Weniger linear als zuvor
Die Non-Linearitat des Spiels wird zusétzlich
durch die neue Mdglichkeit gesteigert, mit
den gefundenen Lums (insgesamt 1000
Bruchstiicke des ,Herzens der Welt", das die
Piraten zerschlagen haben) an einem Wunsch-
brunnen neue Fahigkeiten fiir Rayman zu kaufen —
teilweise haben Sie diese vorher automatisch im
Laufe des Spiels gelernt, jetzt ist ausdauerndes Sam-
meln von Lums gefragt. Das mehrmalige Besuchen
friherer Levels ist dabei sinnvoll, um wirklich alle
Lums zu finden und Raymans Freunde aus Kafigen

e Starker
Start:
Gleich das
erste Jump & Run fiir
die PlayStation 2 ist

ein echter Knaller!




B NICHT 100%IG FLUSSIG Dies ist eine der wenigen Stellen, in denen das Spiel
etwas zu ruckeln beginnt, ansonsten lauft es fast durchgehend fliissig.

zu befreien — zusatzlich winkt die Moglich-
keit, neue Zusatzabschnitte freizuschalten.

Ausgereiftes Gameplay
Ansonsten spielt sich Rayman Revolution
fast identisch zu dem Ur-Rayman 2. Mit dem
Analogstick steuern Sie die Hauptfigur jeder-
zeit problemlos durch die riesige 3D-Welt,
zusammen mit einer Sprung- und einer
Schuss-Taste (Rayman , schieBt” mit seiner.
Faust) haben Sie schon die wichtigsten Be-
wegungen im Griff. Recht fridh lernen Sie die

_ reines Jump & Run, viele Zwischenei

Doch Rayman Revolution ist ni

sorgen fiir Abwechslung. Sie kénnen bei
spielsweise in tiefen Seen tauchen, mit

Féhigkeit, sich mit der Schuss-Taste an lila
Lums zu hangen und so durch die Levels zu
schwingen. Dricken Sie hmgegen in der Luft
nochmals auf die Sprung-Taste, aktiviert Ray-
man seinen ,Propeller”, mit dem er schwe-
benderweise weiter entfernte Plattformen
erreichen kann. Die Kamera schwenkt dabei
ofters in spezielle Ansichten, um lhnen die
bestmagliche Ubersicht zu liefern, ansonsten
konnen Sie sie meist per Hand nachjustieren
— oder sich in der Ego-Perspektive umschau-
en. Mit der entsprechenden Taste kénnen
Sie seitlich ausweichen und Gegner ins Ziel

einer Seeschlange Wasserski fahren oder
auf einer Rakete reiten. Abgesehen von eini-
gen Bonusabschnitten und Mini-Games (von
denen drei atich zu zweit spielbar sind!) sind
diese direkt in die normalen Levels integriert.
Das Spiel macht insgesamt einen sehr homo-
genen Eindruck. Witzig ist die Zusammenar-
beit mit anderen Charakteren: An einer Stel-
le missen Sie fir Globox einen Weg schaf-
fen, damit er lhnen wiederum an Laserbar-
tieren vorbeihilft, und ein befreiter Wal hilft
fh’n,en’ bei Ihrem weiteren Abenteuer, langer

unter Wasser zu bleiben. Das Artwork ist

ereiche der Levels

] villig neu geschaffene und relativ groRe Oberwelt

B SESANM OFFNE DICH Mit den entsprechenden Kugeln kann Rayman den Ein-
gang zu einem Elementar-Palast 6ffnen, hinter dem die Endgegner warten,

Eine der Neuerungen der PS2-Ver-
sion ist die ,echte” Oberwelt.
Wahrend die Levels in der PSone-Version lediglich
urch Teleporter miteinander verbunden waren, kénnen
ie bei Rayman Revolution auf der PlayStation 2 eine

durchwandern, die der Spielwelt mehr Zusammenhang
erleiht. Hinweisschilder sorgen dabei fiir Ubersicht.

Die Hinweisschilder sorgen
dafur dass Sie sich nicht dauernd verlaufen.

©UY , RAYMAN DU HWAST GENVG
) GESSTER BEFRELT. LCH KANN DIR
EANE NEVE TOR 8% FNEN

Hier kann Rayman fiir befreite Geister
neue Bonusabschnitte freischalten und spielen.

{:I18 Rayman Revolution




Bei Rayman Revolution konnen Sie mit der Zeit neue Fahigkeiten dazukaufen. |

Die innerhalb der Levels verteilten, gelben Lums sind nicht (in Kombination mit den befreiten Freunden Raymans)
nur zum Freispielen der Bonusabschnitte gut. Erfolgreiche Lum-Sammler kénnen ndmlich an den im Spiel verteilten
Waunschbrunnen neue Fhigkeiten fiir Rayman dazukaufen. So sin Sie in der Lage, etwa eine Abprall-Funktion fiir
ihre Faust-Geschosse dazuzulernen, die Fahigkeit zu erwerben, beim Tragen von Pulverféssern nicht mehr deutlich
langsamer zu werden, oder ihre Schussrate zu erhhen, was sich in Kdmpfen schnell bezahlt macht.

L@ Rayman Revolution

ABPRALLER 2
PRELS 110

Am Zauberbrunnen kénnen Das Laufen trotz schwerer
igkeiten fiir Rayman dazukaufen. Last ist eine empfehlenswerte Zusatzfahigkeit.

Beim Tauchenkann Rayman an
entsprechenden Strudeln wieder Luft holen.

dabei sehr gelungen und obwohl Rayman
Revolution definitiv fir Kinder geeignet ist,
hélt das Spiel an vielen Stellen auch fur alte-
re Spieler gute Gags parat.

Ein Augen- und
Ohrenschmaus

Grafisch gehdrt Rayman Revolution zweifel-
los zu den hiibschesten PlayStation-2-Spielen
derzeit. Die Texturen sind besser als in den
meisten vergleichbaren Titeln und die Levels
und Charaktere bestehen aus mehr Polygo-
nen als in frilheren Versionen und sind nach
wie vor hervorragend animiert — auch wenn
die PS2-Version nicht 100%ig fliissig lauft,
macht das Spiel optisch einfach einen sehr
guten Eindruck. Auch die akustische Seite
kann Uberzeugen: gelungene Soundeffekte
und eine atmospharische Musikbegleitung
schreien formlich nach einer Stereo-Anlage,
zusatzlich gibt es wie schon auf der PSone
Sprachausgabe. Zwar sind die deutschen
Sprecher nicht sehr tberzeugend, alternativ
steht aber der gute englische Ton zur Wahl.

Der PS2-Rayman hat die rundeste Schnauze von i [ Mit Hilfe der lila Lums kann sich Rayman {iber Abgriinde
—und auch an den Levels selbst hat Ubi Soft noch gefeilt! schwingen. Oft springt er dabei direkt von einem zum néchsten weiter.




S
Die Teleporter bringen
Rayman schnell zu bereits besuchten Levels.

Motivation
satt!

Der Aufbau des
Spiels ist sehr moti-
vierend und der be-
achtliche Umfang
(insgesamt 25 Le-
vels) sorgt dafr,
dass das Vergniigen
bei aller Begeiste-
rung nicht allzu
schnell vorbei ist

Im Vergleich mit
friheren Versionen
fallt auf, dass die

MELNE $AUST AAT WIEDER YOLLE STARKE?

Globox verhilft Rayman zur
Flucht vom Sklavenschiff der Piraten.

Beim Wasserski-Fahren kann Rayman

und noch werden.

sich zurii

MEIN FAZIT

Eine Revolution ist das PS2-Rayman
sicherlich nicht geworden, denn wer die
PSone-Version kennt, der braucht diese
[TEr M Neuauflage sicherlich nicht auch noch zu
UL kaufen. Ansonsten ist es jedoch zweifel-
los eines der besten Spiele fiir die neue Konsole. Man
merkt dem Titel einfach an allen Ecken und Enden
an, wie viel Arbeit Ubi Soft tiber die diversen Versio-
nen von Rayman 2 hinweg ins Spieldesign gesteckt
hat, denn spielerisch ist diese Version definitiv das
beste Rayman-Spiel bisher. Derzeit ist das Spiel dazu
noch einer der hiibschesten PS2-Titel auf dem Markt
— das diirfte sich zwar in den néchsten Jahren wohl
andern, aber vom Gameplay her wird Rayman Revo-
lution schwierig zu schlagen sein. Diesen zukiinfti-
gen Klassiker sollten Sie nicht verpassen!

Levels nochmals
gréRer sind und etli-
che zusétzliche Ele-
mente eingebaut wurden, wobei auch der
Schwierigkeitsgrad etwas angezogen hat —
bei der abgespeckten PSone-Fassung sind
die Unterschiede besonders deutlich. Wer
diese schon kennt, kann auf Rayman Revo-
lution aber durchaus verzichten — wirklich
Neues wird ndmlich nicht geboten. Ande-
rerseits ist das Spiel schon alleine durch
seine tolle Prasentation ein Schmucksttick
fur die PlayStation-2-Sammlung. Wer also
Rayman 2 nicht schon von anderen Syste-
men her kennt, sollte hier ohne Umschwei-
fe zugreifen — Rayman Revolution ist eines
der besten Spiele der letzten Jahre und
zeigt, dass européische Entwickler mit
genligend Aufwand das Niveau japanischer
GroRproduktionen erreichen kénnen. Wir
sind jedenfalls gespannt, wie lange es dau-
ern wird, bis ein besseres Jump & Run fr
die PlayStation 2 auf den Markt kommt.
Michael Pruchnicki

Die Raketen-Piraten teilen mit den geféhrlichen Lenkra-
keten gut aus und vertragen selbst auch einige Treffer, bevor sie aufgeben.

Nichtimmer kann die Kamera
bewegt werden (0.), wenn sie wegzoomt (u.).

Haben wollen?

Kriegen konnen:

PlayStation 2
LEINCIEE Ubi Soft

Deutsch
DM 119,95
LCIGTLN Erhaltlich
Schwierig
Mittel
Anal

wick

Ubi Soft
GRaFK  souw  sass  Eaig i
83+ 85% 93% Uy

~Optisch, akustisch und spielerisch
top: Rayman ist eine wiirdige erste

Jump&Run-Referenz auf der PS2!"

net: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

(%) gomeploay
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(348 Kessen

A

0 GESCHICHTSSTUNDE In wunderbar bebilderten Episoden erfahren Sie De-
tails aus der Geschichte Japans. Auch die Sprecher sind sehr gut gewahit.

» GENRE

»SPIELER

»INTERNET

www.kessen.ea.com

Kessen versetzt Sie ins historische Ja-
pan. Mit jeder nur denkbaren Liebe zum
Detail werden die Ereignisse um die Ent-
scheidungsschlacht bei Sekigahara im Jahre
1600 nachgestellt, durch welche die Toku-
gawa-Shoguns die Macht in Japan fir stolze
250 Jahre an sich reiRen konnten. Die japa-
nischen Entwickler von Koei sind dabei be-
kannt fur ihre gute Recherche. Die unge-
heuer komplexen Zusammenhéange zwi-
schen den japanischen Machtigen werden
im Spiel so ausfihrlich erzéhlt, dass lhnen

H ERHABEN Der
Feldherr wacht
grimmig {iber den
Schlachtverlauf.

4365 [ Ishida

tionen b

0 FEUER FREI Jedes Spezialmangver wird von einer der aufwendigen Anima-

die zwar

Eins sucht man bei der grafischen
Opulenz dieser Strategie-
Schlacht vergebens: das Spiel!

wahrscheinlich schnell vor lauter japani-
schen Namen der Kopf schwirrt, zumal sich
die Handlung nicht auf das pure Schlachtge-
schehen reduziert, sondern sich auch tber
Intrigen, Verwandtschaftsverhéltnisse und
Liebesgeschichten erstreckt. Ein dickes
Plus insgesamt also fiir die ausgefeilte Ge-
schichte und die akkurate Wiedergabe his-
torischer Begebenheiten. Auch die Options-
vielfalt kann sich sehen lassen. Das Spiel-
geschehen unterteilt sich grob in vier Berei-
che. Zunéchst werden Sie durch eine um-

h sind, aber schnell langweilen.

fangreiche Erzéhlung Uber die Hintergriinde
des néachsten zu schlagenden Scharmutzels
aufgeklart. AnschlieRend dirfen Sie sich ei-
nen Uberblick Gber Ihre Kommandeure, die
Kommandeure des Gegners und die einzel-
nen Truppen der jeweiligen Armeen ver-
schaffen. Gegebenenfalls tauschen Sie nun
aktive Offiziere lhrer Armee aus oder geben
lhren Leuten den Auftrag, einige gegneri-
sche Offiziere zum Uberlaufen oder zumin-
dest zum Stillhalten zu bewegen. Nach die-
ser Phase erhalten Sie eine Ubersicht tber
das Geldnde und die Positionen der jeweili-
gen Truppen, wo Sie auf Wunsch den vor-
gegebenen Schlachtplan akzeptieren oder
abandern dirfen. Danach geht es ans Ein-
gemachte. In einer Echtzeitschlacht geben
Sie einzelnen Offizieren oder der ganzen Ar-

Eifer 70 s Rubm 55

Aufg. Aftacke v BINaisuks i

% 1000
B8 1000

Gewebr  BE1000
S

1 FUR STATISTIKER Auf Wunsch kénnen Sie alle
Details zu den Einheiten lhrer Offiziere abrufen.

N DETAILANSICHT Sie kénnen die Kamera fast bell
big nah ans Geschehen heranzoomen.



@Shima

mee Befehle, |6sen Spezialmandver aus
oder positionieren |hre Truppen. Grafisch
bleiben bei den Animationen der Mandver
keine Wiinsche offen und auch fur die Viel-
falt strategischer Optionen gibt es theore-
tisch ein Plus. Ungliicklicherweise sind aber
die meisten Funktionen ohne wirkliche Re-
levanz flr das Spielgeschehen. Dies liegt

Offiziersname Ziel Neues Ziel
3 W lokugawa otie o Ausekell Ishida
2z MFukushimg " o Atk Ishid
o MTaaka ke i v Aiabe Ishida
s @K Wirst dy einen Armee-Angriff befehlen? i

@ Neln & Ja

& Selte 2 Bes!

B RUNDUMSCHLAG Sie kénnen auf Wunsch Ihrer
ganzen Armee den Angriff befehlen.

Gegn. Otfiz.
Dj
% Kommandeur
Evil, defekt

0 KRIEGSRAT Sie kénnen versuchen, gegnerische
Offiziere zum Uberlaufen zu bewegen.

0 GEFUNDEN! Zuweilen haben Sie Schwierigkeiten, die zu einem Offizier
gehdrige Einheit zu finden, da die Kamera diese nicht automatisch anwihit.

zum einen daran, dass die vorgegebenen
Pléne meist wunderbar und ohne viel Ein-
greifen funktionieren, zum anderen daran,
dass Sie aufgrund des Echtzeitcharakters
des Spiels keine Zeit haben, wirklich alle
Parameter ernsthaft zu tiberwachen. Beson-
ders drgerlich wird es, wenn Sie sich mit ei-
ner Einheit beschéaftigen wollen und dann
blendet das Spiel einfach auf ein anderes
Ereignis um. Ware das Spiel rundenbasiert
und besaRe wirklichen spielerischen Tief-
gang, ware es hervorragend. So bleibt es
eine nette Grafikdemo (wobei die wirklich
guten Animationen aber nach dreimaliger
Ansicht auch etwas langweilig werden) und
eine interessante Geschichtsstunde.

André Horn

MEIN FAZIT
Bei den ersten drei Schlachten hatte ich
nicht gerade das Gefiihl, Herr der Lage zu
sein, habe aber trotzdem gewonnen. Bei
der vierten startete ich ein Experiment: Ich
lieB das Geschehen einfach laufen und

griff nur ganz zum Schluss mit einigen Spezialmanévem
ein. Dennoch gewann ich locker die Schlacht. Das darf
bei einem Strategiespiel einfach nicht sein. Was niitzt
mir die ganze Optionsfiille, wenn nichts davon ernst zu
nehmende Konsequenzen im Spiel hat?

Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

s e o EED
Wenn Sie Strategie mit Tiefgang wollen, sollten Sie auf EAs §
lustige Vergniigungspark-Sim zuriickgreifen. |
e e

e

L

B HOCH ZU ROSS Die Kostiime sind den historischen Original-Gewandern ge-
nau nachempfunden und stimmen bis ins kleinste Detail.

I KONFLIKTE Neben dem Schlachtgeschehen
spielen sich menschlichen Dramen ab.

PlayStation 2
Hersteller

Deutsch
ca. DM 120,
LGN Erhaltlich
_Schwierigkeitsgrad
Leicht
_Analog/Dual Shock
e e

_Datentrége:
DVD
GRAFIK. SOUND SPASS

~e]
83% 82% 60% O D/s

»Grafisch hervorragendes Echtzeit-
Scharmiitzel mit Schwéchen im
Design und zu wenig Spieltiefe.”

Haben wollen?

Kriegen konnen:

2 gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES
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net: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30—18 Uhr)




RT3 & ESPN Winter X Games Snowboarding]

H STEILHANG Je abfallender die Piste,

» GENRE

Snowboarding

»SPIELER

Konami
»INTERNET

wwwespnthegames.com

inmal im Jahr kiren die
Snowboarder bei den
Winter X Games ihre bes-
ten Sportler. Bei ESPN
| Winter X Games Snow-
1‘7 boarding kénnen Sie jetzt
/ mit dabei sein. Mit einem
|/ von 15 realen Profi-Snow-
boardern heizen Sie den
| Hang hinunter. Im Einzel-
spielermodus kdmpfen Sie
in vier Disziplinen um Gold:
Bei ,Snowboarder X" geht
es nur darum, wer am
schnellsten unten ist und

I STARS AM START
Der norwegische
Snowboarder Terje
Haakonson ist einer

1 KOPF AN KOPF Bei den Abfahrtsrennen muss man auf der Strecke bleiben,
desto schneller der Snowboarder. die durch die Fihnchen gekennzeichnet ist, und dabei mdglichst schnell sein.

" ESPN Winter X

Jagd nach Gold im Schnee: Beim
Snowboard-Wettkampf kommt
es auf Tempo und Technik an.

dabei auf der mit Fahnen gekennzeichneten
Piste bleibt. In der ,, Superpipe” und bei

. Slope Style"” sind Tricks in verschiedenen
Umgebungen gefragt: einmal in der Halfpipe
und einmal auf einem etwas weitlaufigeren
Areal. Dort stehen dann aber auch Tische
und Gelénder bereit, die zum Grinden ge-
radezu einladen. AuRerdem gibt es genl-
gend Hindernisse, die Sie als Rampe be-
nutzen kénnen, um mit Tricks zu punkten.
Und bei ,Big Air” rasen Sie auf eine Rampe
zu und springen ab. Gewertet werden dann
nicht nur Weite und Hohe des Sprungs, son-
dern auch die Kunststicke in der Luft. Der
Multiplayermodus bietet im Wesentlichen

Profis.

voni5 spieluaren l STEHEN BLEIBEN! Wer in der Halfpipe nur einmal stiirzt, bekommt Probleme, wieder in Fahrt zu kom-
men. Dann ist es sehr schwierig, in der vorgegebenen Zeit noch tolle Kunststiickchen hinzulegen.




STANDING

B GROSSE SPRUNGE In der Big Air gibt es nicht nur Punkte fiir die Tricks, auch
die Weite und Héhe des Sprungs flieBen in die Gesamtwertung mit ein.

TANDING ==

ISTRUN] - oo
BNORUN]

I SURREAL Auf dem Splitscreen rasen zwei Spieler gegeneinander durch
bunt geférbten Schnee, damit man immer erkennt, wer welcher Spieler ist.

Games Snowbhoarding

dieselben Varianten, nur dass Sie sich mit
bis zu vier Mitspielern messen. In den
Renndisziplinen treten Sie dann zu zweit

auf dem Splitscreen gegeneinander an. Die
anderen Wettbewerbe lassen sich nur hinter-
einander spielen.

Schwierige Tricks
Interessant ist auch der Snowboarder-Mo-
dus, bei dem Sie die Karriere eines realen

oder selbst erschaffenen Profis nachspielen.

Dann verdienen Sie in Wettbewerben und

durch Filmauftritte Geld, das Sie nachher
fir Liftpadsse und Helikopterfliige ausgeben
kénnen. Das Spiel ist als realistische Snow-

POONR- AN mONTABT DB [SY

X pene | ool

1 GESCHMACKSACHE Fiir den Snowboarder-Mo-
dus kénnen Sie lhren eigenen Sportler schaffen.

boardsimulation konzipiert, weswegen ihm
manchmal die Dynamik etwas abhanden
kommt. So ist die Steuerung sehr schwer zu
meistern. Einzelne Tricks lassen sich zwar
recht schnell einliben. Doch wer gekonnte
Kombinationen hinlegen will, braucht schon
einiges an Training. AuBerdem erfordern die
Spriinge und Stunts ein hohes Tempo. Das
geht jedoch beim kleinsten Sturz sofort ver-
loren, so dass man dann praktisch von vorne
anfangen muss. Grafisch kommt dem Spiel
der Realismus vor allem bei den Snowboar-
dern stark zugute. Wie deren Jacken flattern

haben kann,

merken Sie spétestens, wenn Sie nach einem Sturz in
der Halfpipe nur | h

Auf coolen und riesigen Strecken macht das Brettern mit ab-
gedrehten Tricks und rasanten Abfahrten so richtig SpaR.

und der Schnee um sie herum stiebt, ist
schon sehr eindrucksvoll. Die Umgebungen
sind zwar sehr weitlaufig, wirken gerade da-
durch oft aber etwas 6de.

Albrecht Ott

SEE PlayStation 2
LESGIEE Konami :

GRAFIK SOUND SPASS
79% 77% 82%

«Konnte ein wenig rasanter sein,
viel Trainingsarbeit fiihrt dann aber
doch zu Spielvergniigen.”

- Haben wollen?

Kriegen konnen:

net: WWw.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

gomeplay

THE GATEWAY TO GAMES

— TN 5PN Winter X Games Snowhoarding|




Disneys Dinosaurier

Mit vereinten Kriften
kampft ein Urzeit-Trio
gegen das Aussterben.

Alleine in einer untergehenden Welt zu be-
stehen ist schwerer als zu dritt. Das stellen
der Iguanodon Aladar, der Lemur Zini und
das Pteranodon Flia fest, nachdem ein Mete-
or auf der Erde eingeschlagen ist. Gemein-
sam streifen sie durch die Kreidezeit und su-
chen Auswege aus verzwickten Lagen. Sehr
nett ist das Konzept: Der Spieler steuert alle
drei Charaktere und muss deren Fahigkeiten
geschickt einsetzen. Aladar ist zum Beispiel
sehr kraftig und legt Baumstdmme als Bri-
cken Uber Abgriinde. Flia kann fliegen und
erreicht abgelegene Ziele, Zini ist flink und
klettert sehr gut. Diese Fertigkeiten wollen
gut kombiniert sein, damit alle drei sicher
durch die Gefahr kommen. Mit klaren
Missionszielen und vorgegebener Aufgaben-
einteilung ist das aber eher ein Kinderspiel.

Donald muss seine Daisy
aus den Klauen eines
Zauberers befreien.

In Entenhausen leben Reporter gefahrlich.
Fernsehjournalistin Daisy etwa wird bei ihrer
Arbeit vom bésen Zauberer Merlock ent-
fuhrt. Zum Glick hat sie einen resoluten
Freund, der sich sofort an ihre Rettung
macht: Donald Duck. Den steuern Sie durch
ein geradliniges Jump & Run, das aber viel
Geschicklichkeit erfordert. So sind die Wege
zwar einfach zu finden, doch stehen Hinder-
nisse herum, die eine echte Herausforde-
rung sind. Die Gegner sind dagegen recht
leicht zu besiegen, nur die Endgegner kon-
nen Probleme bereiten. Entenhausen und
Umgebung kommen auch auf der PS 2 sehr
bunt und witzig daher. AuRerdem sind viele
alte Bekannte als Freund und Feind dabei,
von Daniel Diisentrieb (ber die Panzer-
knacker bis hin zu Gundel Gaukeley.

Eternal Ring :

From Software bringt
typische Fantasy-Themen
auf die PlayStation 2.

Der junge Soldat Cain Morgan wird von sei-
nem Kénig auf die , Insel ohne Wiederkehr"
geschickt. Hier soll er das Geheimnis um den
Eternal Ring ldsen, was sich naturlich schwie-
riger gestaltet als geplant. Ebenso simpel wie
die Geschichte ist dann auch das Spiel selber.
Sie steuern den Hauptcharakter in der Ego-
Perspektive durch recht karge Landschaften,
unterhalten sich ab und zu einmal mit Perso-
nen (volle Sprachausgabe) oder bekédmpfen in
Echtzeit bése Monster. Dafiir erhalten Sie
dann Erfahrungspunkte. Allerdings erhéhen
diese lediglich Ihren Magie- und Gesundheits-
speicher. Magie wirken Sie (ibrigens mithilfe
von Ringen, die Sie finden und welche mit
bestimmten Edelsteinen aufgeladen werden
mussen. Eternal Ring ist leider nur ein mittel-
maéRiges Rollenspiel.

Albrecht Ott

In dem dichten Nebel fliegt Flia
vor und entziindet einige Signalfeuer.

GRAFIK

67% 50%

SOUND

Albrecht Ott

L S1CH Die Ente Donald hiipft der
fetten Henne Bernadette auf dem Kopf herum.

Ubi Soft/Disney Interactive
SOUND  SPASS

7en 78% Te0 /5

GRAFIK

Stefanie Schwarz

Die Kdmpfe funktionieren
(fast) wie in einem normalen Ego-Shooter.

. 6B

GRAFIK SOUND  SPASS GESAMT-

65% 70% 69% WEﬂTUl'\IG,




Dynasty Warriors 2

Statt Strategie bietet Mi-
das Games Hack & Slay
der einfachsten Sorte.

In Dynasty Warriors 2 sind Sie ein Krieger.
Ausgestattet mit diversen Spezialattacken
und unterstitzt von Hunderten von Soldaten,
missen Sie sich im China des dritten Jahr-
hunderts in riesige Schlachten stirzen.
Durch exzessives Knopfedricken erledigen
Sie einen feindlichen Soldaten nach dem an-
deren, kénnen Generéle vom Pferd stoRen
und selber darauf Platz nehmen und sorgen
so dafir, dass lhre Armee neue Gebiete
Gbernimmt. Anfangs stehen lhnen neun
Charaktere zur Wahl, spater kommen noch
14 Bonus-Charaktere hinzu. Die Gebiete,
durch die Sie sich kdmpfen, sind riesig und
es sind meist (iber 20 Personen gleichzeitig
im Bild. Damit das Spiel trotzdem flissig
lauft, wurden bei der Landschaft und der
Zeichnungstiefe Abstriche gemacht.

Surfing H30

In der Surf-Simulation
von Take 2 werden sogar
Haifische zu Surfern.

Das einzig AuRergewéhnliche an diesem
Spiel ist eigentlich das kleine, mitgelieferte
Surfbrett. Dieses wird zwecks besserer
Steuerung einfach auf die beiden Analog-
Sticks gesteckt. Ansonsten bietet Surfing
H30 nicht wirklich viel Aufregendes oder
Abwechslungsreiches. Sie haben die Wahl
zwischen zwei Spielmodi — Tournament und
VS - die sich kaum unterscheiden. Im ersten
Modus wéhlen Sie zunéchst einen von drei
Charakteren und ein Surfbrett (die sich nur
im Aussehen unterscheiden) aus. Dann sur-
fen Sie nacheinander finf Wellen entlang ge-
gen die Zeit, zeigen ein paar Tricks und sam-
meln Bonus-Bojen ein. Wenn Sie am Ende
der Zeit eine gewisse Anzahl an Punkten er-
reichen, dirfen Sie weitermachen. Grafisch
ist das Spiel eher langweilig und einténig.

In Electronic Arts’ neuem

Action-Spiel ist sehr viel
Teamwork gefragt.

In X-Squad tibernehmen Sie die Rolle des
androgynen Ash und fiihren ein Team von
weiteren drei Leuten mithilfe eines Befehls-
menls durch wenig abwechslungsreiche
Levels. Die Steuerung des Protagonisten mit
den beiden Analog-Sticks erinnert ein wenig
an die Steuerung in Ego-Shootern und ist
einigermalRen unkompliziert. Im Kampf gegen
diverse Terroristen kénnen Sie hinter Kisten
in Deckung gehen und um Ecken gelehnt
schiefBen. Dabei sollten Sie immer Ihre Kolle-
gen im Auge behalten, damit diese Sie auch
genlgend unterstlitzen. Leider gibt es wenig
Interaktion mit der Spielumgebung, auch
wenn in vielen Raumen Computerterminals
oder andere Gerate stehen. X-Squad ist ein-
fach ein reines, geradliniges Action-Spiel mit
kleineren Taktikeinlagen fiir eine Person.

Stefanie Schwarz

v L.
Neben dem Hauptcharakter sind
die iibrigen Soldaten kaum eine Bedrohung.

GRAFIK

70% 68% 73%

SOUND  SPASS

Stefanie Schwarz

Der Haifisch ist wohl einer der
ungewdhnlichsten Charaktere im Spiel.

___ Sprache !
{08 DM 99,-

GRAFIK

59%

SOUND ~ SPASS

60% 52%

Stefanie Schwarz

Sobald Sie getroffen werden, wid die
elektronische Schutzweste sichtbar.

GRAFIK

SOUND  SPASS

72% 76% 68%

(38 Diverse




134 007 Racing

» GENRE

1M ANGESICHT DES TODES Im Inneren der Burg wartet nicht nur eine hilflose
Geisel, sondern auch ein Haufen schwer bewaffneter Scharfschiitzen.

HEALTH

Qs Nachfolger R erteilt 007 die

» SPIELER

12

»HERSTELLER
Electronic Arts
»INTERNET
www.ea.com

Is Mann kann man James Bond eigentlich

nur beneiden: Die tollsten Frauen, der ge-
schutteltste Martini und die heiesten Autos.
Letztere waren ja schon immer die heimlichen
Stars der Bond-Filme. Angefiillt mit den neus-
ten Nettigkeiten aus der Abteilung Q brannten
die Vehikel immer ein Action-Feuerwerk son-
dergleichen ab. Electronic Arts gibt Ihnen nun
die Chance, sich in der Rolle des Superspions
hinters Steuer dieser vierradrigen Wunderwaf-
fen zu setzen. 007 Racing stellt dabei fast alle

1IN TODLICHER MISSION Durch New York fahren
und Bomben einsammeln ... das kenne ich doch!?

H DER HAUCH DES TODES Der Nebelwerfer bringt
im praktischen Einsatz nichts und sieht mies aus.

Lizenz zum Langweilen.
So hat Bond keine Chance.

fahrbaren Untersatze der Filme zur Verfligung.
Vom klassischen Aston Martin bis hin zu der
Pierce-Brosnan-BMW-Galerie findet jeder
Agenten-Aspirant den vierradrigen Untersatz
seines Vorbilds. Ist man erst mal in tédlicher
Mission unterwegs, prescht man im vorgege-
benen Vehikel durch exotische Schauplatze,
sammelt Extrawaffen auf und muss bestimmte
Missionsziele erflllen. Die Gegenseite fahrt
dabei schweres Geschltz auf, so dass der
Waffeneinsatz nicht zu kurz kommt. Bescha-
mend ist aber die technische Qualitat des
Action-Rasers. So miese Grafik hat man seit
Jahren nicht mehr auf der PlayStation gesehen:
Ein Dutzend Texturverzerrungen, gepaart mit
hésslichen Klétzchen-Polygonen erwecken das
Gefiihl, dass das Spiel schon vor vier Jahren
von einem rumanischen Schafhirten zusam-
mengestiickelt wurde. Hinzu kommt eine
Steuerung, die eher an eine steuerlose Seifen-
kiste als an eine Luxuskarosse erinnert. Nur
die schon abgemischte Musik, die netten
Videosequenzen und Rs Kommentare zum
Fahrstil (, Wissen Sie eigentlich, wie schwer
es ist, diesen Lack zu besorgen, 007?") retten
das Spiel vor dem Wertungsfiasko. Wer nicht
gerade Bond-Sammler ist, meidet diesen Titel.

Jean-Reiner Jung

I MAN LEBT NUR ZWEIMAL Der recht bescheidene Zweispiel
neben DeathMatch auch mit einer Capture-The-Flag Variante auf.

007 Racing

Modus wartet

[ < i
H FEUERBALL In den Videosequenzen kommt aus-
nahmsweise wirklich gutes Bond-Feeling riiber.

CHEATS ape to the Border

Agent

N LIEBESGRUSSE AUS MOSKAU Diese nette Dame
gibt erfolgreichen Agenten hilfreiche Tipps.

GRAFK  SOUND  SPASS
55% 81% 47%

007 Racing ist ein 08/15 Gegurke
und stellt den absoluten Tiefstpunkt
der Bondspiele dar!”




Joey T. wirkt Afro wie ein hilfloses Kind.

1. i

-

1 GLUHENDE VORFREUDE Beim ,Rumble”-Modus
haben lhre Schidge viel mehr Power als sonst.

Ready 2 Rumble:

» GENRE
Boxen
»>SPIELER

Midway
»>INTERNET.

www konami-europe.com

Das‘auffélligste und spaBigste Merkmal
an diesem Spiel sind wie im Vorganger
die ungewohnlichen Charaktere. Neben
zwolf zu Beginn verfligbaren Fantasieboxern
kénnen Sie nach jedem Turniersieg im
Arcade-Modus elf weitere Kémpfer frei-
schalten, unter anderem den ehemaligen

i :
H DECKUNG HOCH Unwahrscheinlich aber wahr.
Michael schiégt hérter als ein 12-jahriges Médel.

B ES KANN NUR EINEN GEBEN Beim Turniermodus
kdnnen Sie mit bis zu sieben Freunden spielen.

1 SAURER NIEDERSCHLAG J. R. Flurry wird zwar
angezéhtt, kann sich aber noch mal aufrappeln.

Der Nachfolger des spaBigen
Boxtitels schlagt sich auch auf
der PSone ganz ordentlich.

US-Présidenten Bill Clinton und die First
Lady. An Spielmodi stehen lhnen auRerdem
ein Team- beziehungsweise Turniermodus
fir bis zu acht menschliche Kontrahenten
und ein Meisterschaftsmodus fir Einzel-
spieler zur Verfligung. Hier missen Sie
ihren Boxer durch Training und Schaukdmp-
fe erst einmal aufbauen, bevor Sie sich an
die Aufgabe machen, den Titel zu erringen.
Das Training lauft entweder automatisch
oder manuell ab. Beim manuellen Training
missen Sie verschiedene Tastenkombina-
tionen driicken, um ihre Charakterwerte zu
verbessern. Bei der Trainingseinheit mit
dem Punchingball missen Sie sich beispiels-
weise eine Tastenfolge merken, die immer
langer wird. Nach hartem, ausgiebigen Trai-
ning sind Sie dann hoffentlich bereit fir den
Kampf. Dort steht Ihnen neben diversen
Combos und Spezialschlagen fiir jeden

‘SuacuiLee T

TN

- U ovar
oaTia 105 ANGLES, CALITORIA
F 28 = r

315 22

GRIMMIGE VISAGEN Niamnd hat behauptet,
dass ,Profiboxer” immer sympathisch aussehen.

MEIN FAZIT

Wolfgang
Fischer

& v, ' N
HICH MUSS DICH VERNICHTEN Diese Geste hat der
gute Boris von seinem ,Vorbild” lvan Drago.

Boxer auch der bekannte, jetzt dreistufige
. Rumble“-Modus zur Verfiigung. Durch
Beschimpfung des Gegners und gut ge-
zielte Schldge steigern Sie sich so in einen
Kampfrausch hinein. Dieser dauert je nach
Stufe unterschiedlich lange und gibt Ihnen
die Méglichkeit, den Gegner noch intensi-
ver zu verkloppen. Wahrend die Animatio-
nen des ,Rumble”-Modus auf der PS2
durchaus liberzeugen konnten, wirken sie
hier etwas farblos und behébig. Diese bei-
den Mankos gelten leider fir die gesamte
Grafik in der PSone-Variante.

Wolfgang Fischer

JANUAR 1, 2001

G.C. THUNDER

TRRINING
TITELKAWF
PREYSBOSEN
SPEICHERA
R

H TRAININGSRUCKSTAND Vor dem nachsten
Kampf sollten Sie noch etwas trainieren.

Termin

GRAFIK SOUND SPASS

65% 78% 71%

»~Ohne den Innovationsbonus des
ersten Teils ist dieser Titel nur eines |
von vielen guten Boxspielen.”

{5 #  Ready 2 Rumble: Round 2




Ultimate Fighting Championship |

H SCHICKE HOSE Grundsitzlich geht es in UFC um
Ringergriffe, Konter und schnelle Reaktionen.

| -
l DARF ICH BITTEN? So einem Frontalangriff kénnen
Sie mit besti Tasten ich

Ultimate Fighting
Championship

Jetzt diirfen Sie sich auch mit

»> SPIELER

Crave
»INTERNET

offizieller Lizenz als Martial-Arts-

Kampfer durch den Ring priigeln.

chon seit Jahren veranstaltet die Ultimate

Fighting Championship (kurz: UFC) welt-
weit verschiedene Turniere fiir Martial-Arts-
Kémpfer. Dabei treten immer zwei Athleten
verschiedener Kampfstile gegeneinander an.
Fast alles ist erlaubt, solange es nicht zu un-
fair wird. Hort sich eigentlich recht span-
nend an und aus der offiziellen Lizenz
der UFC hatte man auch eine ganze
Menge machen kénnen. Doch
was Entwickler Opus uns hier
auf der PSone présentiert, ist
nicht mehr als motivationslose
Prugelei der simpelsten Art.
Sie durfen einen von 22 Kamp-
fern auswahlen oder sich einen
eigenen erschaffen. Dann sind
Sie bereit, um gegen die CPU
oder einen menschlichen
Gegner in den
Ring zu

steigen. Durch Driicken der Buttons kénnen
Sie Schlage und Tritte austeilen, durch Kom-
bination mehrerer Kndpfe besteht die Mog-
lichkeit, die gegnerischen Angriffe zu kon-
tern. Sie mussen allerdings genau wissen,
wann Sie welchen Konter oder Griff anwen-
den kénnen. Als Anfanger kann es
Ihnen daher sehr oft passieren,
dass Sie schon zwei Sekunden
nach Kampfbeginn k. o. auf
der Matte liegen, weil Sie
aus dem Aufgabegriff Ihres
Gegners nicht mehr heraus-
kommen konnten. Dass das
Spiel trotz unspektakularer
Hintergrundgrafik noch
recht ruckelig lauft, macht
das Ganze nicht gerade
besser.
Stefanie Schwarz

0 WINDEI Dass die Kdmpfer
hier verschiedene Stile an-
wenden, kann man im Spiel
selbst kaum erkennen.

| SOLARPLEXUS Jeder Kampfer hat in seinem
iy hiedene Angriffstechnik

1 EINDEUTIGE POSITION Wahre Liebe gibt es nur
unter Ménnern — und wahre Schlége auch:

BFAR PLAV Wenn belde Kampfer gleich stark
waren, reichen sie sich anerkennend die Hand.

Stefal
Scllwa rz

der spa i auf ein G | am Bodenk inaus. |
Ware wenigste die Grafik ansprechender, konnte
man das droge Spielkonzept fast noch verzeihen

GRAFIK SOUND SPASS
61% 56% 52%

Auf Dauer wenig motivierende
Priigelei mit simplem Gameplay
und langweiliger Grafik.”




0 BOMBIG Alle zehn Levels im Panikmodus erhalten Sie eine Bombe, mit der
Sie alle Kugeln einer Farbe gleichzeitig abrdumen knnen.

» GENRE

THQ serviert einen weiteren,

» SPIELER

»INTERNET
wwwithg.de

chon mal Bust-A-Move gespielt? Wenn

die Antwort Ja lautet, braucht niemand
Ihnen das Spielprinzip von Ballistic lang und
breit zu erkléren. Ziel des Spiels ist es, min-
destens drei gleichfarbige Kugeln miteinan-
der zu kombinieren. Diese |6sen sich darauf-
hin auf. Wahrend im Original die Kugeln lang-
sam, aber unaufhaltsam auf Sie herabsinken,
miissen Sie bei Ballistic eine Schnur von Ku-
geln davon abhalten, sich Ihrer drehbaren
Plattform zu ndhern. Im treffend benannten
Panik-Modus bewegt sich eine niemals en-
dende Schlange von Kugeln spiralférmig
auf |hr Geschiitz zu, mit dem Sie lhrerseits
Kugeln verschieen durfen. Durch den ge-
schickten Einsatz dieser Kugeln miissen Sie
die herankommende Ballflut aufhalten. Be-
sonders gewiefte Schiitzen I6sen dabei Ket-
tenreaktionen aus, indem sie Kugelgruppen
wegsprengen, die ihrerseits drei oder mehr
Kugeln gleicher Farbe voneinander trennen.
Das schafft Luft und bringt einen Haufen

H DANKE FUR DEN HINWEIS Das uralte Spielprinzip
wird lhnen vor Spielbeginn erklért. Danke, THQ!

aber originellen Aufguss eines
unverwiistlichen Spielprinzips.

Punkte. Zwischendurch sorgen Raketen, wel-
che die Kugeln schneller vorwarts schieben,
flir zuséatzliche Belastung lhrer mit zuneh-
mender Spielzeit angenehm strapazierten
Nerven. Ist der Panik-Modus die Endlos-Va-
riante fiir Masochisten, so bietet der Stufen-
modus abwechslungsreiche Unterhaltung fir
Leute, die gerne ein Ziel im Leben haben.
Hier gilt es immer, eine bestimmte Zahl von
Kugeln so schnell wie méglich zu beseitigen.
Die Spirale, auf der sich die Kugeln néhern,
weicht in diesem Modus anderen Konstella-
tionen: So nahern sich hier die Kugeln zu-
weilen aus zwei Richtungen gleichzeitig.
Gelegentlich auftauchende Power-ups und
Spezialkugeln lockern dabei das hektische
Geschehen auf. Naturlich diirfen Sie auch ge-
geneinander antreten. Im Zweispielermodus
gibt es keine Extras, sondern nur Sie, Ihren
Gegner, zwei Spiralen und eine Menge Ku-
geln. Machen Sie von lhren in den anderen
Modi erworbenen Fahigkeiten Gebrauch und
I6sen eine Kettenreaktion aus, darf sich Ihr
Gegner (iber eine wundersame Verldngerung
seiner Kugelschlange , freuen”.

André Horn
MEIN FAZIT : ~ Gut
| Ballistic macht nicht den Fehler, das ge-
niale Spielprinzip durch zu viele Extras zu
verschlimmbessern, nur um zu kaschie-
ren, dass es kein besonders innovatives
| Spiel ist. Diese Tatsache rettet das Spiel.
Ballistic spielt sich némlich angenehm hektisch und
frisch, auch wenn man sich herlich fragen kann, :
ob die Welt noch eine Bust-A-Move-Kopie brauch
Ballistic ist dabei aber zumindest keine billige Kopie,

W HEKTIK MAL ZWEI Im Splitscreen diirfen Sie sich gegenseitig Kugeln zu-
schustern. Die oft hin und her drehende Spirale sorgt dabei fiir Verwirrung.

Ballistic™

I ENDE ABSEHBAR Im Stufenmodus zeigt ein Kiibel
an, wie viele Kugeln Sie noch beseitigen miissen.

H DOPPELBELASTUNG Im Stufenmodus von Ballis-
tic &@ndert sich zuweilen das Level-Layout.

Termin

sondern eine vollwertige Alternative.

GRAFK  SOUND  SPAsS
29% 58% 80%

~Angenehm hektischer und sehr
giinstiger Puzzlespa8 fiir uner-
miidliche Bust-A-Move-Fans"

E-3 8 Ballistic




A (:138 Box Champions 2001

LUCIA RIJKER

B FRAUEN SCHLAGT MAN NICHT! Diese allgemeine Verhaltensregel gilt fiir
Boxerinnen wohl nicht, Chevelle Hallback hat jedenfalls viel abgekriegt.

H LEGENDEN Auch den gréRten Boxer aller Zeiten kann ein starker Gegner mit
der richtigen Technik und Taktik auf den Boden schicken.

Box Champions 2001

»» GENRE

Geben ist seliger denn Nehmen -

» SPIELER

Electronic Arts
» INTERNET

e das stellt man als Boxer in

diesem Spiel schnell fest.

B LADIERT Mit der Platzwunde wird es der selbst
erschaffene Boxer nicht mehr lange machen.

R

B REGELVERSTOSS Zusammen mit dem Sparrings-
partner kdnnen Sie auch unfaire Schlége iiben.

B FARBENBLIND? In der 50er-Jahre-Arena ist alles
schwarzweil —war eben eine graue Epoche.

Regma Halmich ist sicherlich eine hervor-
ragende Faustkémpferin — das Moderie-
ren sollte sie aber lieber echten Profis (iber-
lassen. Hinter dem Mikrofon klingt sie bei
Box Champions 2001 dermalRen gekiinstelt
und unspontan, dass man fast meint, das
Einsatzzeichen des Regisseurs bei den Ton-
aufnahmen zu héren. Wer sich also mit Regi-
na Halmich vergniigen will, sollte den Kom-
mentar abstellen und sie als Boxerin aus-
wiéhlen. Dann aber macht das Spiel wirklich
SpaR. Aus 62 Profiboxern und erstmals auch
-boxerinnen kénnen Sie wahlen und sie in
den Kampf schicken. Im Ring geht es dann
riide zu. Die Schlagsteuerung ist zwar etwas
schwierig zu erlernen, bietet aber viel Tief-
gang (und nattrlich auch Tiefschlage). So
kénnen Sie auf Kopf oder Kérper zielen, un-
zahlige Kombinationen ausprobieren und mit
KopfstoRen oder Ellbogenchecks sogar un-
fair werden. Im eher arcademaRigen Kampf-
Modus wird das dann nicht einmal bestraft.
Wenn Sie aber eine Profi-Karriere nachspie-
len, missen Sie auch die Regeln beachten.
In diesem Modus arbeiten Sie sich mit ei-
nem selbst erschaffenen Boxer von ganz un-
ten zum Meister hoch. Am Sandsack und mit
Sparringspartner erlernen Sie dabei grundle-
gende und fortgeschrittene Techniken, bevor
Sie die Konkurrenz auf die Bretter schicken.
Je mehr Kdmpfe Sie aber gewinnen, desto
schwieriger werden die Gegner. Auch gra-
fisch ist das Spiel in Ordnung, es lauft relativ
fllissig ab und die Boxer dhneln ihren realen
Vorbildern tatsachlich. In den Nahaufnahmen
zwischen den Runden kann man nicht nur
ihre Verletzungen im Gesicht erkennen,
sondern auch Andeutungen von Emotionen.
Albrecht Ott

H BOXENLUDER Zwischen den Runden gibt es eine
kurze, aber sehr anziehende Pausenshow.

MEIN FAZIT

auch dle Schlage selbst smd vom Tempo und den
ten her recht lebensecm

GRAFIK SOUND SPASS
78% 54% 83%

«Ein komplexes und umfangreiches
Schlagsystem sorgt fiir eine sehr
realistische Boxsimulation.”




W STRIDER 1 Der erste Strider-Teil fasziniert selbst nach zehn Jahren immer
noch mit Riesensprites und einer gewaltigen Atmosphére.

B DEJA VU Der erste Endgegner weckt Erinnerun-
gen an den ersten Obermotz in Strider 1.

B METALLHENGST??? Schéner Endgegner mit
einem wirklich treffenden Namen.

s ist doch immer schon, wenn sich nach

Jahren gute, alte Freunde zuriickmelden
und plétzlich wieder vor der Haustur ste-
hen. Capcoms Strider bestach vor zehn
Jahren durch ein ausgefeiltes Leveldesign
und bombastische Riesenendgegner, die in
einer Wahnsinnsgrafik daherkamen. Nur mit
einer Lichtklinge bewaffnet, schlug sich der
einsame Assassine durch fiinf Levels, wo-
bei kluges und langsames Vortasten eine
wichtige Rolle spielte. Bis der finale Ober-
motz von seiner eigenen Weltraumstation
geschubst wurde, durchstreifte man das

TIME D27 717
SCORE 00136160

§ MAMMUTS IN DER ANTARKTIS? Nicht nur
ausgestorben, sondern auch dreist.

i o 3 :
U STRIDER HIEN Das abtriinnige Mitglied der Strider-Assassinengruppe ist
erst nach erfolgreichem D ielen mit Hiryu ] 3

Strider 2

Capcom vergisst seine Helden

» SPIELER

nicht. Kremimauer-Ersthe-

Capcom
» INTERNET

steiger Strider kehrt zuriick.

raue Sibirien, bestieg die Kremlmauer und
machte Bekanntschaft mit abstrusen End-
gegnern, die so noch nie zuvor gesichtet
wurden. Netterweise hat Capcom den
ersten Teil der.aktuellen Automatenum-
setzung auf einer Extra-CD beigepackt, so
dass sich auch Konsolenfrischlinge ein Bild
von den damaligen Bitmap-Zeiten machen
konnen. Fir Strider 2 hat man die alten Tu-
genden wieder hervorgekramt und in ein
modernes 3D-Polygonengewand gesteckt.
Obwohl der Ninja immer noch festgelegten
Pfaden folgt, zoomt und rotiert der Hinter-
grund in bewéhrter Pandemonium-Manier.
Schén anzusehen sind wiederum die Cha-
raktere, die allen Neuerungen zum Trotz
als gezeichnete Sprites dargestellt werden.
Neben der neuen Grafik féllt besonders
die Spieldynamik auf. Strider Hiryu ist nun
um einiges flinker auf den Beinen und hat
einige neue Moves dazugelernt. Das kalte,
berechnende Vorantasten ist aber passé.
Stattdessen flitzt der Held durch die Levels
und verliert sich teilweise in sehr hekti-
schen Episoden. Veteranen werden diesen

Titel lieben, wahrend Neulinge wahrschein-
lich mit einem Fragezeichen Uber dem Kopf
vor dem Bildschirm sitzen werden.

Jean-Reiner Jung

als zwanzig Stunden Spielzeit anscheinend
keine Daseinsberechtigung mehr haben, ist
NISTMCTSTOS: Strider 2 eine erfrischende Abwechslung.
LU Der neue Strider spielt sich zwar recht hek-
tisch, motiviert aber genau da, wo es sein muss: an der -
Spieler-Ehre. Kleines Pfui noch an Capcom: Die zehn
Jahre alte Mega-Drive-Version des ersten Teils spielt sich |
fliissiger als die Neuauflage. Trotzdem hat die Strider-
Kollektion in meiner Sammlung einen Ehrenplatz.

Einstellbar

:
GRAFIK SOUND SPASS :
70% 74% 79%

»Freudenfest fiir Nostalgiker:
. Der Capcom-Assassine geht im vollen
: L5 Karacho durch die Endgegner-Parade.”
sich den Herzog.
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McGrath vs. Pastrana

McGrath und Pastrana
liefern sich schlappe
Motocross-Duelle.

Wie ein Schwarm heiserer Moskitos surren
die Motoren, Rennfahrer ruckeln tber den
Bildschirm und Wande stehen nur als wenig
schmucke Dekoration rum. So sieht Moto-
cross in der Acclaim-Version McGrath vs.
Pastrana aus. Da hilft es auch nichts, dass
das Spiel mit mehreren Motorsport-Varianten
aufwartet. Beim Freestyle geht es darum, mit
Stunts Punkte zu holen, im Rennen, wer als
erster das Ziel erreicht, die Kombination bie-
tet beides. Alle Spielarten sind aber so leicht
zu steuern, dass einem bald der Spal} ver-
geht. Bremsen ist eigentlich gar nicht notig,
Hindernisse halten nur kurz auf und fiihren
selten zum Sturz. Insgesamt neun Strecken
konnen Sie so mit BleifuR® in den Modi Time
Attack, Meisterschaft, Einzelrennen, Training
und Zweispieler rasch gewinnen.

Mort the Chicken

Wer SpaB am Eiersuchen
haben will, solite wohl
besser auf Ostern warten.

Mort ist verzweifelt: AuRerirdische haben viele
wehrlose Kiiken entflihrt und halten sie an un-
heimlichen Orten gefangen. Aber Mort ist ein
tapferer Hahn, er macht sich sofort auf, die
Kuken zu retten. Das ist dann die Aufgabe des
Spielers. Nebenden kleinen Geiseln gibt es
verschiedene Power-ups und Goldmiinzen zu
finden. Die Levels sind eigentlich ganz nett
gestaltet, meistens geht es in die Héhe, wo
Mort hinflattern und -springen kann. Und selbst
wenn man sein Ziel schon vor Augen hat, muss
erst einmal der Weg dahin gefunden werden.
Meistens ist das sehr einfach, doch da das
Spiel fur Kinder entworfen wurde, geht das
schon in Ordnung. Es entschuldigt aber nicht
die miserable Grafik: Vor allem die Kamera-
flihrung kann einen bald auf die Palme bringen
und zieht den Spielspal® weit nach unten.

Power Rangers Lightspeed Rescue

Der Name ist irrefiihrend:

Lichtgeschwindigkeit
erreicht dieses Spiel nicht.

Wenn Diabolico die Welt bedroht, wenn Mag-
mavore mit Lava wirft, wenn Kampflinge die
Bevdlkerung terrorisieren, dann gibt es nur
noch eine Rettung, die Power Rangers. Aus
fuinf Helden kénnen Sie auswahlen und allei-
ne oder zu zweit durch die Umgebungen zie-
hen. Dort befreien Sie Geiseln, besiegen Geg-
ner und I6sen kleinere Réatsel. Die Hauptsache
sind sicherlich die Kémpfe, fir die verschiede-
ne Tritt-, Schlag- und Spezialtechniken zur Ver-
fligung stehen. Feinde, inklusive Endgegner,
sind aber leichte Beute fur die Rangers. Zur
Abwechslung gibt es dazwischen immer wie-
der Megazord-Action. Da vereinigen sich die
Rangers zu einem Kampfroboter und bekdmp-
fen in einer Arena die Schurken. Fans kénnen
sich von dem Spiel mit seinem hohen Wieder-
erkennungswert vielleicht begeistern lassen.

Albrecht Ott

N UNGEHEUERLICH Dieser Kurs fiihrt am Loch
Ness in Schottland vorbei, deshalb die Burg.

Albrecht Ott
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Albrecht Ott

RD Mit ein paar kréftigen Hieben ist
Diabolico schnell auBer Gefecht gesetzt.

GRAFIK
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Ducati World

Ducati World bietet einen
riesigen Rennstall voller
legenddrer Maschinen.

Fir die zahlreichen Fans der Ducati ist das
Spiel sicherlich die Erfillung ihrer Traume.
Uber 40 Ducatis aus allen Epochen seit den
50er-Jahren kénnen Sie sich ansehen, kaufen
und aufrlisten. Dafiir miissen Sie aber erst
Geld verdienen, indem Sie Rennen gewinnen.
Viele Wettbewerbe lassen sich zudem erst
fahren, nachdem Sie eine Fahrpriifung be-
standen haben. Wenn es ans Fahren geht,
bietet das Spiel auch Nicht-Ducati-Fans Renn-
spald. Auf kurvigen und teilweise anspruchs-
vollen Kursen drehen Sie in unterschiedlichen
Spielvarianten Ihre Runden. In der Ego-
perspektive wirkt das besonders rasant und
realistisch. Wenn Sie hinter dem Lenker her-
vorschauen und in Schréglage durch die Kur-
ven gehen, wissen Sie, warum Ducati eine so
groRBe Fangemeinde hat.

Ms. Pac-Man Maze Madness

Ein Fest filr Nostalgiker:
Ms. Pac-Man irrt durch La-
byrinthe und jagt Geister.

Es gibt kaum Computerspielhelden, die mehr
als zwanzig Jahre Popularitat genieRen kén-
nen. Pac-Man ist einer der wenigen. Als Frau
kehrt der Klassiker jetzt noch einmal zurlick
und auch Ms. Pac-Man steht nach wie vor
fiir ein lustiges Geschicklichkeitsspiel. Dass
das Ganze in eine Geschichte eingebettet
ist, interessiert dabei eigentlich nicht, Haupt-
sache, man kann durch Labyrinthe irren. Die
sind dreidimensional und bieten neue L&-
sungsansatze. So kann die gelbe Heldin
Kisten verschieben, sich Wege freisprengen
oder Briicken bauen. Echte Nostalgiker kén-
nen in den 80er-Jahren schwelgen und den
zweidimensionalen Klassiker spielen. Im
Multiplayer-Modus gibt es vier witzige Spiel-
varianten, in denen Sie mit bis zu vier Spie-
lern Punkte und Obst fressen kénnen.

Tiger Woods PGA Tour Golf

i34 Diverse

Auch als Golfprofi ist
das Einlochen nicht

gerade ein Kinderspiel.

Golf gibt es in verschiedenen Spielarten. Ei-
nes bleibt aber immer gleich: Der Ball muss
mit méglichst wenigen Schlagen tber ver-
schiedene Hindernisse wie Sandbunker, Tei-
che oder Baume in ein sehr kleines Loch ge-
schlagen werden. Das bringt Tiger Woods
Tour Golf auf die PSone. Mit einem von acht
realen Golfprofis kénnen Sie etwa die PGA
Tour angehen, Turniere spielen oder im Skins-
Modus Geld verdienen. Das Schlagen funktio-
niert dabei Uber die Analogsteuerung: Stick
nach unten ist Ausholen, nach oben Abschla-
gen —und je gerader Sie den Stick nach oben
driicken, desto akkurater treffén Sie den Ball.
Die Umgebungen bieten teilweise echte Hin-
dernisse. So bleibt der Ball im Sand auch wirk-
lich liegen und hiipft nicht einfach weiter, wie
das noch beim Vorganger der Fall war.

Albrecht Ott

075
Km/h

0 SCHRAGLAGE Hinter dem Lenker einer legen-
ddren Ducati kippt die Welt in den Kurven.

ystem
Hersteller §i%¢
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Albrecht Ott

H Bis zu vier Gegner

yer-Modus her n.

kénnen Sie im

[N Geschicklichkeit
Spieler kS

Albrecht Ott

I EINLOCHHILFE Beim Einputten ist das Raster
rund um das Green einigermaRen hilfreich.

SRGLE PSone
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LETGIVETEN Play Zone

Schwergewichtsklasse

Etwas unhandlich erscheint er schon, der
schwere Double Force Controller 2 von Sun-
flex. Denn leider sind die L- und R-Tasten
fur kleinere Hande etwas zu weit von
den Analogsticks entfernt. Besonders
bei Spielen, die gerade diese Tasten-
kombination benétigen (z. B. Ego-
Shooter), kann das schnell fir ver-
krampfte Hande sorgen. Nichts-
destotrotz ist der robuste Controller &
gut verarbeitet und bietet einige Fea-
tures. Neben Rumble-Unterstltzung gibt es
eine Dauerfeuer- und eine Slow-Motion-Taste. Die

soliden Analog-Sticks sind zudem mit analogen PS2-Buttons und ei-
ner rutschfestén Oberflache mit Mulden ausgestattet. Das Acht-We-

ge-Steuerkreuz ist praziser als bei vergleich-
baren Controllern, wogegen die Funktions-
buttons ein wenig wackelig sind. Alles
in allem ist festzustellen, dass der
Double Force Controller 2 fir DM
39,95 ein sehr gutes Preis-Leis-
tungs-Verhaltnis bietet und daher
sehr empfehlenswert ist. (ssw)

DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

85% 84% 75%

Sunflex Arcade Board

(NG Ungewohnliche Formen

Wer Farbe mag, kann sich
Uber das Arcade Board
von Sunflex nun
wirklich nicht
beklagen. Zwar
ist die Basis
ganz in Schwarz
gehalten, aber
die einzelnen
Buttons heben
sich mit ihren
quietschigen
Bonbonfarben sehr
auffallig davon ab. Auch die runde

Form ist fir ein Arcade Board recht ungewohnlich. Das solide Gehause
bietet gentigend Auflageflache fiir die Hande. Die Kndpfe kénnen so-
wohl digital als auch analog eingestellt werden, sind aber leider ein we-
nig zu klein und zu schwerféllig geraten. Durch den hohen Druckwider-
stand ist gefiihlvolles Spielen fast unmdglich. Der Joystick lasst sich
alternativ als D-Pad verwenden und ist mit einer Rumble-Funktion ver-
sehen. AuRerdem besitzt das Board, das Ubrigens sowohl PSone- als
auch PlayStation-2-kompatibel ist, noch eine Turbo- und eine Slow-

m Motion-Taste. Das
Arcade-sl ick

Arcade Board ist
zwar qualitativ nicht
LENGIE Sunflex
I Erhaitlich

so hochwertig wie
(I DM 99,95

vergleichbare Cont-
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

roller dieses Typs,
72% 79% 7%

ist aber auch ent-
sprechend preis-
gunstiger. (ssw)

DVD Wireless Remote

PIIEIGE Dreifach gut

Die universale DVD-Fernbedienung von Mad Catz ist ein wahres Multi-
talent. Sie kann sowohl als Fernbedienung fiir den DVD-Player der Play-
Station 2 als auch fiir Inren Fernseher und Ihren Videorekorder verwen-
det werden. Zudem bietet sie noch die Basisfunktionen eines normalen
Controllers. Durch Betatigen der Modus-Taste wird zwischen den einzel-
nen Funktionen hin und her geschaltet. Zudem kénnen Sie das Gerat
durch die Eingabe bestimmter Codes individuell auf Ihren Fernseher und
Ihren Videorekorder einstellen. Eine Herstellerliste ist in der Bedienungs-
anleitung zu finden. Da die Fernbedienung recht grof? ist, hatte man ei-
gentlich noch ohne Probleme Nummerntasten hinzufigen kénnen, aber
bei einem Preis von DM 49,95 ist man auch so schon gut bedient. Dank
des farblich abgesetzten und gummierten Randes liegt auch dieses
Gerat gut in der Hand. Die Tasten (die Ubrigens im Dunkeln leuchten)
hatten zwar ruhig etwas weiter auseinander angebracht werden kénnen,
die meisten sind aber grof genug und ubersichtlich angeordnet. (ssw)

Ein vielf4ltig verwendbares Gerét hat uns MadCatz hier be-
schert. Ob TV, Video oder PS2 — die Fernbedienung ist programmierbar.



GameDOCTOR

PO Erste Hilfe

Wer kennt das nicht? Die CD mit dem Dauerbrenner-Game ist véllig
verschlissen und nicht mehr richtig lesbar. Mit GameDOCTOR soll
dieses Problem nun endgiltig der Vergangenheit angehéren. Das klei-
ne Handgerat tragt exakt die gewlinschte Menge an Material von der
Silberscheibe ab, so dass nur ein feines Muster auf der Disk verbleibt,
das die Lesbarkeit nicht mehr behindert. Naturlich kénnen Sie damit
keine tiefe Furche und keinen groRen Kratzer entfernen oder Bescha-
digungen auf der beschrifteten Seite wieder rlickgédngig machen. Ab-
reibungen durch Staub oder leichte bis mittlere Kratzer sind fir den
GameDOCTOR allerdings kein Problem. Neben normalen Audio-CDs
und CD-ROMs kénnen Sie auch DVDs und CD-Rohlinge mit dieser
Behandlung wieder fit kriegen. Das Geréat wird zusammen mit einer
Polierflissigkeit und einem Trockentuch ausgeliefert und ist sehr
einfach zu bedienen. Sie bekommen das Wundergerat im Fachhandel
fir DM 149,95. (ssw)

Fiir zerkratzte Datentréger hat discProfi angeblich die perfekte
Losung gefunden — der GameDOCTOR bietet erste Hilfe fiir lhre CDs.

DVD Remote Control

Niitzliches Kleinod

Die kleine, aber trotzdem handliche
DVD-Fernbedienung von Sunflex
fur die PlayStation 2 kommt mit
einem ebenso Platz sparenden
Empfénger in die Laden. Die-
ser wird in den Controller-
port der PlayStation 2 ge-
stépselt und kann dank
Durchschleifung ei-
nen Controller-
Stecker aufneh-
men. Zusétzlich
ist es mog-
lich, eine
Memory
Card in den
Steckplatz
Uber den
Empfénger
einzustecken.
Dann missen Sie
nur noch zwischen Cont-
roller und DVD-Steuerung

hin und her schalten. Trotz ihrer

geringen GréRe liegt die DVD Remote Control sehr gut in der Hand.
Jeder Weichgummi-Knopf kann ohne Probleme erreicht und ge-
driickt werden. Die Bedienung von DVD-Mends funktioniert mit der
Fernbedienung ebenso perfekt wie die Eingabe von Befehlen wih-
rend des laufenden Films. Probleme mit vertauschten Knépfen —
mittlerweile schon des Ofteren bei vergleichbaren Geréten vorge-
kommen — gibt es gliicklicherweise nicht. Zudem kann die Remote
Control auch mit der PSone als CD-Spieler-Fernbedienung genutzt
werden und ist mit DM 39,95 duRerst preisglnstig. (ssw)

Surge-17
Klangerlebnis

Mit dem Subwoofer-System
Surge-17 macht sich Labtec
nun daran, auch den Konso-
lenbereich zuferobern. Da-
bei setzt der Hersteller
nicht auf ausgefallenes
Design, sondern auf
Funktionalitat. Der Sub-
woofer wartet mit 15
Watt Leistung auf, die
beiden kleinen Lautspre-
cher schaffen zusammen
10 Watt Leistung. Der Fre-
quenzgang ist mit 40 Hz bis
20 kHz angegeben. Der Klang
ist wirklich ausgezeichnet, vor al-
lem der Subwoofer ist von guter
Qualitat. Aber auch die beiden Satelliten haben gute Klangeigen-
schaften, obwohl sie sehr klein und somit Platz sparend sind. Alle
drei Einzelteile sind in schlichtem Schwarz gehalten und an einem
der beiden Lautsprecher befindet sich ein kleiner Lautstarkeregler.
Mit einem mitgelieferten Kabel kann das System sowohl an die
PSone als auch an die PlayStation 2 angeschlossen werden. Das
Surge-17-System dirfte daher besonders flr Spieler interessant
sein, deren Fernseher keine optimale Klangleistung bringt. Und mit
einem Preis von DM 149,90 kann man gut leben. (ssw)

Multi Pad 2
Multiplayer-SpaB

Fir das richtige Mehrspieler-Erlebnis hat Sunflex nun auch einen Vier-
spieler-Adapter herausgebracht. Im formschonen PlayStation-2-Design
gehalten, leitet das Multitap unter anderem die Rumble-Funktion weiter.
Zusétzlich hat der Adapter noch Platz fir vier weitere Memory Cards.
Das Multi Pad 2 ist nicht abwartskompatibel und kann somit nur mit
PlayStation-2-Software verwendet werden, die das , Multi Tap“-Symbol
auf der Packung aufweist. Mit einem Preis von DM 69,95 ist das Sun-
flex-Produkt eines der derzeit glinstigsten auf dem Markt. (ssw)

Mit dem Multi Pad 2 von Sunflex sind Multiplayer-Sessions
problemlos mdglich — und das fiir einen durchaus annehmbaren Preis.

Play Zone
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Leserbriefe J{EVR{LT

Sie haben

Fragen, An-
regungen,

Kritik oder

Lob? Dann schrei-
ben Sie uns! Wir
freuen uns ither
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle

Fragen zu beant-

worten! Bitte legen

~ Sie keinen Riick-

umschlag oder
Briefmarken bei, aus

zeitlichen Griinden

ist es uns namlich

leider nicht méglich,
die Briefe personlich

z2u beantworten!

Schrelben Sie
_einfach an
\ folgende Adresse:

Driver-2-Update

Hallo ihrl!!
Ich habe mir kurz nach dem Release-Termin Driver 2
gekauft. Gleich nach Spielbeginn kam dann der
groBe Schock! Es ruckelt wie Holle, immer an der-
selben Stelle. Erst dachte ich, das wére normal, da
ich noch eine alte PlayStation 1002 zu Hause habe,
bis ich dann in eurer letzten Ausgabe gelesen habe,
dass das nur eine Fehlkopie oder so etwas sei.
Empbrt rief ich gleich bei Infogrames an und schil-
derte den Jungs mein Problem! Netterweise bot
man mir an, das Spiel gleich per Post umzutauschen.
Somit will ich jedem, der das gleiche Problem hat,
raten das Gleiche zu tun!!!
ne: Du bist einer von vielen, die uns ihr Leid
mit Driver 2 geklagt haben. Wir haben mittlerweile ei-
ne Menge Zuschriften bekommen, die uns berichten,
dass Infogrames das Spiel umtauscht. Bis zum Re-
faktic hluss fiir diese Ausgabe hat uns aber

nicht die Information erreicht, dass die von Infogra-
mes als Ersatz ausgelieferten Exemplare des Spiels
einwandfrei laufen. Somit belassen wir es zunéchst
beim Abdruck dieser einen repréasentativen Zuschrift
und der Information, dass Infogrames bereit ist, Dri-
ver 2 umzutauschen (ein sehr netter Zug, wie wir
meinen). Wir warten nun auf Berichte, ob die um-

hten Versionen technisch ei dfrei sind.
Schreiben Sie uns, wenn Sie ein Exemplar des Spiels
besitzen, das ohne heftige Ruckelorgien liuft. Bis da-
hin bleibt unsere Meinung unveréandert: Driver 2 ist
ein geniales Spiel, das aber in der Verkaufsversion
scheinbar unter gravierenden technischen Schwie-
rigkeiten leidet. Daher raten wir dringend vor einem

Kauf zu einem iebigem Probespiel.

James F.

elbare Demos

Hi, also erst einmal will ich euch wirklich fiir die
gelungene DVD loben.
. Danke!

Ich frag mich aber nur, ob ihr nicht noch spielbare
Demos draufpacken kdnnt. Ich fande es echt besser,
wenn man die Spiele auch spielen kénnte, weil man
iiber Videos eben nur sieht, wie das Spiel aussieht
und nicht weiB, wie es sich spielen lasst und wie
gut eben die Steuerung ist.

“lay Zone: Das Problem ist Folgendes: Wenn unsere
DVD spielbare Demos enthalten soll, miissen wir
Liz biihren zahlen. Den giii Preis von

Heft+DVD von nur DM 8,90 kénnen wir aber gerade
nur deshalb bieten, weil wir keine Lizenzgebiihren
zahlen. Nach langen Diskussionen sind wir zu dem
Schluss gekommen, dass unseren Lesern mit der
DVD in der jetzigen Form und zu diesem Preis besser
gedient ist. Wir verzichten zwar auf spielbare De-
mos, sind aber ansonsten vdllig unabhéngig in der
Themenauswahl und miissen den Inhalt unserer
DVD von niemandem absegnen lassen. Hatten wir
beispielsweise spielbare Demos auf der DVD, géabe
es mit Sicherheit nur fiinf weitere Filme, aber keine
Film-Trailer, kein Spielelexikon, keine Tipps&Tricks,
keine Reportagen ... Wir denken, dass wir trotz des
Verzichts auf spielbare Demos unseren Lesern auf
lange Sicht dank dieser Entscheidung die letztend-
lich interessanteren Inhalte bieten kénnen.

DM

Verbesserungsvorschlage

Hallo Play-Zone-Team,

Gerade habe ich mir eure neue Ausgabe der Play
Zone mit DVD fiir PlayStation 2 zugelegt.

@: Das freut uns. Wir mchten aber an
dieser Stelle noch einmal darauf hinweisen, dass
unsere DVD natiirlich auch auf jedem handelstib-
lichen DVD-Player und dem DVD-Laufwerk eines
PCs laufféhig ist!

Mal abgesehen vom Heft, an dem es eh kaum was
zu meckern gibt, war ich von der DVD begeistert.
Die Bildqualitét und die Menils sind einfach nur
genial. Jedoch gibt es drei kleine Kritikpunkte,
oder besser gesagt Verbesserungsvorschlage,
die ich hatte. Zum einen: Wo sind die spielbaren
Demos? Obwohl, ich kénnte mir vorstellen, dass
es noch kaum Demos gibt und diese erstin den
nachsten Ausgaben mit auf die DVD kommen.
one: Wie oben bereits erldutert, haben wir
uns aus mehreren Griinden gegen die Aufnahme
spielbarer Demos auf der DVD entschieden.

Zweitens fande ich es nicht schlecht, wenn ihr auf
eurer DVD des Gfteren auch mal Grafikdemos, so
wie ,Find my own way" (zu finden auf der mitge-
lieferten Demo-CD der PlayStation 2) verdffent-
licht. Solche Demos, mit fetziger Hintergrundmusik
und genialen Echtzeit-Animationen findet man fiir
PS2 n@mlich leider nirgends und es wiirde die
DVD auf jeden Fall bereichern!

Da stimmen wir dir voll zu. Sobald uns et-
was in dieser Richtung in die Finger gerét, werden
wir es selbstversténdlich auf die DVD packen.

Dritter Punkt: Warum iibernehmt ihr nicht die
Papp-DVD-Hiille wie in der PC Games? Diese ldsst
sich besser archivieren und sieht auch besser aus
als dlese Papier-AufreiBpackung.

Play Zone: Wiirden wir eine Papphiille fiir die DVD
statt derAufreerackung anbieten, wiirde das Heft
unweigerlich teurer. Der Preis von DM 8,90 ist knall-
hart kalkuliert, um den Lesern das nach unserem
Ermessen beste Preis-Leistungs-Verhéltnis zu bie-
ten. Daher haben wir uns gegen eine Papphiille
und fiir ein Cover zum Ausschneidert entschieden.
Immerhin kann so jeder Leser selbst entscheiden,
wie viel Sorgfalt er bei der Archivierung der DVDs
an den Tag legen will. Wir bieten lieber das Heft
glinstiger an und (iberlassen derlei Entscheidungen
den Lesern selbst.

Fiir euer ,offenes Ohr” bedanke ich mich schon
mal im Voraus.

Play Zone: Ist doch selbstversténdlich. Ein nicht-
offenes Ohr wére wohl auch ein Grund fiir einen
chirurgischen Eingriff.

Peter Saliger

Dreamcast, Xbox und die PS2

Moin Moin, Von einem Kollegen erfuhr ich jiingst,
dass ein Adapter fiir den Dreamcast auf den Markt
kommen soll, der es ermdglicht, PSone- und Play-
Station-2-Spiele auf dem DC zu spielen.

: Es handelt sich dabei nicht um einen
Adapter, sondern um eine Software-Losung mit




dem Namen Bleemcast. Bleem ist ein PlaySta-
tion-Emulator fiir den PC. Bleemcast soll unse-
ren Infor zufolge in verschied
Paketen erscheinen, die das Spielen von je-
weils 100 PlayStation-Titeln auf dem Dream-
cast ermdglichen. PlayStation-2-Spiele wird
man aber mit dieser Software ganz bestimmt
nicht auf dem Dreamcast abspielen kdnnen. Mit
der Software soll es aber mdglich sein, die PSone-
Spiele in verbesserter grafischer Qualitét auf Segas
Konsole zu spielen.

Ferner habe ich gehért, dass die Xbox, die im
Herbst néch: Jahres soll, s&
PC-, Dreamcast-, PSone- und PS2-Games ab-
spielen kann.

Ja, und auBBerdem kann sie noch drei
warme Mahlzeiten am Tag kochen und Geld
drucken.

Sind das alles nur Geriichte oder ist da was
Wahres dran?

“lay Zone: NaturgemaB brodelt vor dem Erscheinen
einer neuen Konsole die Geriichtekiiche. Geht wie
im Falle von Microsoft auch noch ein bekanntes
und groBes Unternehmen mit einem Gerét an den
Start, kocht sie gelegentlich auch mal iber. Immer
wieder hort man besonders gewagte Hypothesen,
denen zufolge uns mit der Xbox eine Universal-Su-
permaschine erwartet, die alle Computer vor und
nach ihr iiberfliissig macht. Das ist natiirlich alles
vélliger Unsinn. Die Xbox wird eine Konsole wie je-
de andere. Uber ihre Leistungsfahigkeit lsst sich
Jjetzt noch nichts wirklich Konkretes sagen, aber
sie wird ganz bestimmt nicht mal eben so jedes
existierende System emulieren kdnnen.

Viele sagen, dass die PlayStation 2 jetzt schon
dem Untergang geweiht ist.

lay Zone: Dann machen diese , Vielen” eine sehr
gewagte und angesichts der Hardwareverkéufe
und des zu erwartenden Softwareangebots auch
sicherlich falsche Aussage.

Auch ich bin einer der stolzen Besitzer einer PS2
und sehe mit sorgenvollem Blick in die Zukunft.

Play Zone: Dazu gibt es unserer Meinung nach
keinen Grund.

Ich hoffe, dass es der PS2 nicht so ergehen wird
wie damals dem 3D0 oder dem Atari Jaguar.

“lay Zone: Konsolensysteme floppen in erster Linie,
wenn wichtige Entwickler ihnen die Unter
versagen und der Hersteller nicht in der Lage ist,
zugkriftige Software selbst zu liefern oder sein
Produkt verniinftig zu vermarkten. All diese Dinge

treffen auf Sony keinesfalls zu.

AbschlieBend kann ich sagen, dass ihr von Aus-
gabe zu Ausgabe immer besser werdet. Eure DVD
ist einfach klasse. Ich freue mich auf viele weitere
Lesestunden und verbleibe mit freundlichen
GriiBen.

Play Zone: Und wir wiinschen dir noch viel Spal3
mit deiner PlayStation 2, fiir die der Softwarestrom
(iber die nédchsten Jahre sicherlich nicht versiegen
wird!

Thimo Thomsen

Hallo Play-Zone-Team!

1. Ich war noch nie auf einer Spiele-Messe, des-
wegen habe ich mir in den Kopf gesetzt, nichstes
Jahr auf die ECTS nach London zu gehen. Aber ich
habe keine Ahnung, wie ich dorthin komme und
wo ich die Eintrittskarte kaufen kann. Kénnt ihr mir
eine Adresse geben, wo ich die Karten besorgen
kann? Oder kennt ihr eine Reisegesellschaft, die
solche Reisen anbietet?

*lay Zone: Wir miissen dich leider enttauschen. Die
ECTS ist eine reine Fachmesse. Dort erhélt man nur
Zutritt, wenn man in irgendeiner Weise beruflich
mit Computer- und Videospielen zu tun hat, sei es
beispielsweise als Handler, Entwickler oder eben
als Journalist. Willst du einmal Hersteller von Com-
puterspielen treffen, kénnen wir dich derzeit nur auf
die Spielemesse in Essen verweisen, zu der auch
normales” Publikum zugelassen ist. Computer-
spiele sind dort allerdings leider nicht besonders

umfangreich vertreten, dafiir gibt
es aber noch einen Haufen anderer interessanter
Dinge rund ums Spielen.

2. Ich finde, ihr solitet mal in eurem Heft etwas

iiber Evil Dead: Hail to the King schreiben.

Zone: Dein Wunsch ist uns Befehl. Ab Seite 76

findest du die neuesten Infos zum unserer Meinung

nach allerdings etwas henden Evil Dead.
Oliver Segessenmann

Kurze und lange Spiele

Hallo Redaktion,

Also, zum Thema, Spiele (insbesondere Rollenspie-
le) kiirzer zu gestalten, kann ich nur eines sagen.
Je langer, desto besser. Es muss natiirlich immer
eine gewisse Spannung gehalten werden, sonst
wird es schnell langweilig. Doch ich spiele Games
wie Final Fantasy VII, Final Fantasy VIII oder Gran-
dia doch gerade d gen, weil Sie so | ierig
sind. Da bekommt man was fiir sein Geld. Wenn
ich bedenke, DM 80,- fiir ein Spiel wie Dino Crisis
ausgegeben zu haben, das ich dann nach einem
Wochenende schon durch hatte, freue ich mich
doch immer wieder iiber Spiele, die andauern und
andauern. Ich lasse mir bei solchen Spielen immer
extrem viel Zeit, untersuche jede Kleinigkeit und
versuche, jedes Geheimnis zu liiften. Das hat mir
dann bei Final Fantasy VIII eine Gesamtspielzeit
von ungeféhr 100 Stunden eingebracht. Da kamen
mir dann die DM 109,- auch gerechtfertigt vor.

=: Wir haben zu unserer vor einiger Zeit ge-
stellten Frage, ob die Leser kiirzere Losungswege
bevorzugen wiirden, eine Menge Zuschriften be-
kommen. Dabei gehen die Meinungen durchaus
auseinander. Schatzungsweise die Hélfte unserer
Leser stehen der Mdglichkeit, zumindest optional
ans Ziel zu k grundsétzlich positiv
gegendiber. Die andere Hélfte kann, wie Florian hier,
von einem Spiel nie genug bekommen, wenn es gut
gemacht ist. Eine kurze Anmerkung sei uns noch ge-
stattet (zur Ehrenrettung von Dino Crisis und Co): Ein
Spiel muss unserer Meinung nach nicht unbedingt
100 Stunden dauern, um einen Preis von ca. DM 80,
zu rechtfertigen. Wenn man bedenkt, wie viel man
heutzutage fiir einen Kinofilm bezahlt, bieten auch
Spiele mit einer nicht ganz so ausufernden Spielzeit
eine Menge Spa fiirs Geld. Nur wenn Spiele wirk-
lich dramatisch kurz sind (wie erst kiirzlich Dino
Crisis 2), féllt es schon schwer, den vollen Preis zu
rechtfertigen (und in solchen Féllen weisen wir im
Testbericht natiirlich auch darauf hin).

b

Ich denke, man sollte immer ausgewogene Spiele
produzieren. Games mit langen, aber langweiligen
Storys kdnnen mir gerne gestohlen bleiben. Es darf
einem nicht so vorkommen, als hétte man die Story
kiinstlich verléngert.

I e: Wahre Worte, klar ausgesprochen, leider
llern zu wenig gewdirdigt.

Florian Dohmeyer

i

von einigen H
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

S

[ Play Zone 11/00 Ausverkauft!

[ Play Zone 12/00 zuDM 8,90

(3 Play Zone mit DVD 01/01 zuDM 8,90
zuztglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewdiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

D Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

D Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr.

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Konto.-Nr.

BLZ

*PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen)

Datum, Unterschrift

Hallo alle zusammen.

Als Erstes muss ich ein Lob fiir eure Zeitschrift Play Zone aussprechen. Und dass es
jetzt zu der Zeitung eine DVD gibt, ist ja mal ein zusétzliches Bonbon. Da ich mir am
24. November die PlayStation 2 zugelegt habe, bin ich durch diese Scheibe voll auf
meine Kosten gekommen. Eine Frage habe ich aber dennoch. Ich kaufe mir die Play
Zone im Zeitschriftenhandel; ist dort in Zukunft auch eine DVD zu finden? Oder muss
ich mir ein Abonnement zulegen?

Nach der fast hmslos positiven Re auf unsere DVD haben wir
uns entschlossen, die DVD zukiinftig der gesamten Auflage der Play Zone beizulegen.
Du musst die Play Zone also nicht abonnieren, obwohl wir dir das natiirlich unbedingt
empfehlen kénnen, da uns jedes Abo freut (alles andere wére eine Liige) und du das
Heft dann immer einige Tage vor dem offiziellen Erstverkaufstag erhéltst.

Das wér’s von mir. Fiir eure weitere Arbeit wiinsche ich euch noch alles Gute und
bleibt einfach so, wie ihr seid.
Vielen Dank.

Marcus

Zu viel PlayStation 2

Hallo Play-Zone-Team,

Ich finde es nicht so gut, dass ihr jetzt mehr iiber die PlayStation 2 berichtet als {iber
die alte PSone — denn wer hat denn jetzt schon eine PS2? Bei der geringen Zahl, die
es in Deutschland bisher gibt und bei dem Preis habt ihr hier fiir die PS2-Berichte
viel weniger Interessenten als fiir die iiber die PSone.

AuBerdem hab ich noch eine Frage an euch:

Vor kurzem hatte die Play Zone noch iiber 200 Seiten und ein Poster. Warum hat jetzt
die Ausgabe 01/01 nur noch ca. 165 Seiten und wao ist euer sonst so cooles Poster ge-
blieben? Trotzdem kann sich eure Play Zone noch sehen lassen! Aber ein bisschen
Kritik muss ja auch sein. Ich werde mir wahrscheinlich jetzt auch noch die Play Zone
kaufen (halt nicht immer), obwohl ich die PS2-Berichte uninteressant finde. Ich
denke, nicht nur mir wird es so gehen, sondern auch vielen anderen Play-Zone-
Liebhabern.

Ubergangszeiten von einer Konsole zur anderen sind immer eine ziemlich
schwierige Sache. Wir kénnen deinen Unmut iiber die Menge der PlayStation-2-Be-
richterstattung natiirlich nachvollziehen, miissen aber auch dazu sagen, dass wir
nicht der Ansicht sind, es gebe weniger Interessenten fiir Artikel iiber die neue Kon-
sole als fiir Berichte zur PSone. Im Gegenteil: Auch unsere vor zwei Ausgaben durch-
gefiihrte Umfrage zeigt deutlich, dass sich unsere Leser eher eine Ausweitung der
PS2-Berichterstattung wiinschen (siehe auch die Ergebnisse auf Seite 111). Wir
wollen aber — gerade weil es noch nicht so viele PlayStation-2-Besitzer gibt — ganz
bestimmt nicht die PSone vernachléssigen. Leider sind aber auch wir auf das vorhan-
dene Software-Angebot angewiesen. Und es lésst sich nun mal nicht leugnen: Mit
der PSone alleine lieBe sich kein Heft mehr fiillen, dazu gibt es einfach nicht genii-
gend zugkréftige Neuerscheinungen. Wir haben also in gewisser Weise auch gar
nicht so die Wahl, wenn es um die Gewichtung unserer Berichterstattung geht. Was
die von dir erwéhnte Reduzierung des Inhaltes und den Wegfall des Posters angeht:
Wenn wir unseren Heftumfang und -preis kalkulieren, miissen wir verschiedene
Dinge beriicksichtigen. Dazu gehdren beispielsweise die Zahl von Anzeigen, die Auf-
lagenhihe und vor allen Dingen Uberlegungen, welche Themen auf wie viel Reso-
nanz bei den Lesern stolSen und ob sie sich lohnen. Poster beispielsweise sind relativ
teuer, gehdren aber bei weitem nicht zu den beliebtesten Teilen der Play Zone. Wir
haben uns daher entschieden, das Poster zu streichen, und stattdessen die Gesamt-
auflage der Play Zone mit einem Datentréger auszustatten und zum Kampfpreis von
DM 8,90 anzubieten. Das sind Entscheidungen, die wir auf der Basis der bei uns ein-
gehenden Leserzeugnisse treffen. Wir konnen dir und anderen Posterliebhabern also
nur raten: Nutzt diese Mdglichkeit. Schickt uns die ausgefiillten Leserzeugnisse. Soll-
ten wir ndmlich nun beispi ise eine Flut von Leserzuschriften erhalten, die eine
Riickkehr des Posters ins Heft fordern, wiirden wir unsere Entscheidung sicherlich
noch einmal iiberdenken. Die durchweg enthusiastische Resonanz auf unsere DVD
hat uns aber zum jetzigen Zeitpunkt in unserem Entschluss bestérkt, voll auf dieses
Medium zu setzen und frei werdende Ressourcen dazu zu nutzen, unseren Lesern in
Zukunft noch attraktivere DVD-Inhalte zu présentieren.

Gunther Gust



Ein ,Gr

“ aus der Schweiz!
Ein ,Hallo” aus Deutschland.

Jetzt mdchte ich auch mal was zum Thema
Zensur sagen. Ich persdnlich bin der Meinung,
dass die Eltern darauf achten miissen, was ihr
Klnd spielt und kauft.

Unsere volle Zustimmung! Letztend-
lich kénnen staatliche Institutionen immer nur
den rechtlichen Rahmen bilden. Die Erziehung,

Wiirden sie das Spiel im Original belassen, wiir-
den wir kein ,ver Ites” Spiel bek

und wiren zufrieden. SchlieBlich sind wir die
Gamer, und nicht die liebe BPjS, die uns das
Ganze nur vermiest!

2. Wenn das alles mal so einfach wére.
Zunéchst einmal miissen wir die BPjS etwas in
Schutz nehmen. Die Bundespriifstelle fiir jugend-
geféhrdende Schriften (so der volle Titel) indi-
Zziert nicht einfach nach Lust und Laune, sondern
nur auf Antrag eines Jugendamtes oder einer

vor allem die ethische, kann nur im Haus
erfolgen, das kann einem keine Institution ab-
nehmen.

Denn die Geschéfte miissen ja auch von was
leben und da verstehe ich, dass nicht so auf
die Altershegrenzung geschaut wird.

Na ja, eine solche Haltung finden wir
etwas klich. Die armen Rii irmen
miissen ja auch von etwas leben, da muss man
dann Versténdnis fiir jede Kriegstreiberei haben?
Der Vergleich mag etwas gewagt sein, aber pro-
fitorientiertes Denken entbindet einen nicht von
moralischer Verantwortung.

patr

Aber kiirzlich hatte ich eine Erleuchtung. Ich
kam darauf, als ich einen indizierten Shooter
mit Weltkriegsthematik spielte. Das Spiel wurde
indiziert, obwohl eine zensierte Fassung nach
Deutschland kam! Deshalb frage ich mich, wes-
halb sich die Hersteller die Miihe einer Zensie-
rung noch machen. Es macht ja keinen Sinn,
wenn es danach doch niemand kaufen kann.

(oder eine Kopie davon) an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion:
Play Zone, Kennwort: Umfrage 02/2001,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Oder lassen Sie uns die Infos einfach

per E-Mail . P!

Monatlich fiihren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu wichtigen Themen durch und présentieren lhnen jeweils
zwei Ausgaben spéter die Ergebnisse. Filllen Sie diesen Coupon bitte fein sauberlich aus und schicken Sie ihn

H VERTRAUENSBASIS
Wiirden Sie sich von
diesem Mann beim Spiele-

kauf beraten lassen?

Unter allen Einsendern wird ein aktuelles PlayStation-Spiel verlost. Der: Reninxwag istausgeschlossen. Einsendeschluss ist der 1, Februar 2001.

Ghnlichen | Zudem ist eine Indizierung
kein Verbot. Die Spiele diirfen weiterhin verkauft,
aber nicht beworben oder offen an Orten prasen-
tiert werden, die Jugendlichen unter 18 Jahren
zugdnglich sind. Nun zu deinem Vorschlag: Wenn
wir dich richtig verstehen, lautet dein Argument
in etwa so: Wenn ein Spiel selbst in der beschnit-
tenen Version indiziert wird, kann man die Zensur
doch gleich lassen und das Spiel in der Original-
version bringen. Als Gegenbeispiel zu dieser
Sicht lieBe sich Resident Evil 3 nennen, das fiir
den deutschen Markt zwar stark ,entscharft”,
dafiir aber immerhin bis heute nicht indiziert wur-
de. Dies ist sicherlich einigen Fans ein Dorn im
Auge, letztendlich aber wohl fiir alle die beste
Ldsung. In diesem Zusammenhang méchten wir
auf unsere DVD hinweisen, auf der sich eine aus-
fiihrliche Reportage iiber die BPjS mit einer Fiille
an Informationen rund um Indizierungen befindet.

Eine glorreiche Zukunft wiinsche ich!
Wiinschen wir dir auch. Nachdem
wir vor zwei Ausgaben einen besonderen

INFO Die Umfrage des Monats
Der Redalcteur lhres Vertrauens!

Wir von der Play Zone haben die Ehre, Ihnen jeden Monat bei den Testberich-
ten von einem Foto entgegenstrahlen zu diirfen. Wir halten es fiir wichtig,
lhnen einen ungefahren Eindruck von der Person zu vermitteln, die Sie bei
Ihrer Kaufentscheidung beraten soll. Wir wiirden nun gerne von lhnen wis-
sen, inwieweit die Person des testenden Redakteurs fiir Sie eine Rolle spielt.

D ie Fra g en: In dlesem M:::: hallzen Sie die Mbghchken das Ego unserer Redakteure

1. Schenken Sie Tests b dere Beach

zu
wenn sie von einer hestimmten Person verfasst wurden?
[ Ja, ich habe Vorlieben unter den Redakteuren. Manchen vertraue ich mehr, anderen weniger.

[1] Der testende Redakteur spielt fiir mich keine Rolle. Ich vertraue den Wertungen der Play Zone im Allgemeinen.

[ Die Person des testenden Redakteurs spielt fir mich keine Rolle. Ich mache meine Entscheidung ohnehin
nicht von der Wertung abhéngig, mich interessieren nur die Fakten des Spiels.

2. Wiirden Sie es begriiBen, mehr iiber die Vorliehen der Redal zu erfal

scheiden, ob Sie einem Testurteil vertrauen?

[ Ja, ich wiirde gerne mehr iiber die Redakteure erfahren (z.B. Vorlieben in Sachen Musik, Filme, Biicher, etc.).

[Z) Mir sind die Vorlieben der Redakteure egal, ich kann auch so entscheiden, wessen Meinung ich vertraue.

[ZJ Mir sind die Redakteure véllig egal. Man kénnte von mir aus auch die Fotos weglassen, das spielt fiir mich
tiberhaupt keine Rolle.

um zu ent-

A

GruB nach Osterreich geschickt haben,
wollen wir natiirlich nicht, dass sich unsere
Schweizer Leser vernachléssigt fiithlen.
Daher hier unsere Botschaft, speziell fiir alle
Schweizer: Uf dem Wag en schine Gruess a
oisi Schwizer Laser. Mir wiinsched oi im noia
Jahr viel SpaR mit oiera PlayStation (&b alt
oder noi). Mir tiiend ois natiirlich au in Zue-
kunft bemiihd, oi mit alle Infos zu da aktuella
Spiel z'versorge.

Markus Eberle

INFO Umfrage-Ergebnis

Mehr iiber PS2 und DVD?

Auswertung unserer Umfrage des
Monats aus der Play Zone 12/2000

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht tiber die Antwor-
ten, die uns zu unserer Umfrage in Play Zone 12/2000 er-
reichten. Wir wollten dabei von lhnen wissen, ob Sie mit
dem derzeitigen Umfang der Berichterstattung tiber Play-
Station 2 und DVD zufrieden sind, oder sich mehr oder
weniger Informationen zu diesen Themen wiinschen.

Wiinschen Sie sich mehr oder weniger
Berichte zur PlayStation 27

ein wenig
mehr 24%

Kommemar- lhre Antwaorten lassen keinen Spielraum

fir | Die PlayStation 2 ist das Thema

der Zukunft und dle berwaltigende Mehrheit unse-
lest noch ein wenig mehr Be-

rer Leser mdchte zumil
richterstattung zu Sonys neuer Plattform. Dem wer-
den wir fortan Rechnung tragen und der PlayStation
2 ukiinftig Prioritat in der Berichterstattung einrau-
men. Wir méchten an dieser Stelle aber noch einmal
betonen, dass die PSone fiir uns noch keineswegs
gestorben ist und auch in Zukunft einen substanziel-
len Teil des Heftes fiillen wird.

Wiinschen Sie sich mehr oder weniger
Berichte zu DVD-Neuheiten?

etwas
mehr 24%

Kommentar: Auch hier wiinschen sich unsere Leser
offensichtlich mehr, auch wenn die Mehrheitsver-
haltnisse hier etwas moderater ausfallen. Wir ha-
ben uns aufgrund dieser Zahlenbasis zunachst ent-
schlossen, den DVD-Teil auf zwei Seiten zu erhdhen
(machen wir seit der letzten Ausgabe), um Sie et-
was umfangreicher iiber aktuelle DVD-Neuerschei-

nungen auf dem Laufenden halten zu konnen.

Leserbriefe JIETEL1N




Play Zone

In diesem Monat haben wir wieder jede Menge
Cheats & Codes zu neuen und alten Spielen
aufgetan. Auch wenn die Tipps zu Actionspielen
dominieren, werden die Liebhaber anderer
Genres nicht vernachlassigt. Insgesamt

zwolf Titel auf vier Seiten erwarten diesmal
alle schummelwilligen Spieler PlayStation-Spieler. Viel SpaB
beim Ausprobieren wiinscht lhnen lhr Wolfgang Fischer

Cheats & Codes

Star Wars: Demolition

GECIT Ballerartiges Actionspiel aus dem Star-Wars-
Universum mit vielen Bonuscharakteren

Um sich das Leben etwas zu erleichtern und nicht alle versteckten
Charaktere selbst freispielen zu missen, haben die Programmierer
einige Cheats ins Spiel integriert. Die Cheats werden aktiviert, indem
Sie ins das Einstellungsment gehen und dort erst mal die L1- und
R1-Taste driicken. Dies gilt Ubrigens fiir jede der vier folgenden Text-
eingaben. Durch die Eingabe von , RAISE_THEM" werden sie. unbe-
siegbar. Um sofortigen Zugriff auf alle Charaktere zu erhalten, geben
Sie , WATTO_SHOP" ein. Mochten Sie gerne mit niedriger Gravita-
tion spielen, dann geben Sie ,LO_GRAV_ON" ein. Die Eingabe
»SLOW_MO_ON" aktiviert den Slow-Motion-Modus. Fiir all jene, die
alle Bonuscharaktere auf regulére Art und Weise freispielen wollen,
haben wir hier eine kleine Tabelle. Grundvoraussetzung ist, das Spiel
mit verschiedenen Charakteren durchzuspielen und am Ende 10.000
Credits Ubrig zu haben. p e

B UNFAIRER ZWEIKAMPF? Ein einzelner Snowspeeder hat ohne die Hilfe seiner
Fliigelménner kaum eine Chance gegen einen AT-AT.

Charaktere Bonuscharakter
Boba Fett, Wade Vox ... ..Tamtel Shreej
General Otto, Tia&Ghia
Aurra Sing, Quagga
Tamtel Shreej, Pugwis, Wittin .
VEET [ a1

..Malakili
Boushh, Darth Maul, Lobot

BEINHARTE ACTION
Bei den schnellen
Gefechten steht das

= Ballern im Vordergrund.



Moto Racer:
World Tour

CEIT3 0b auf dem rauen Asphalt
oder im hiigeligen Gelande: Mit die-
sem Cheat haben Sie immer Vorfahrt!

Um beim aktuellsten Teil des beliebten Motor-
radrennens alle verfligbaren Kurse, Motorrader
und Spielmodi freizuschalten, geben Sie im
Hauptment folgende Tastenkombination ein:
HA®OTunde.

Zur Bestatigung der korrekten Eingabe ertont
ein kurzer Signalton.

Bestlap 00:31:00
00:45:72
00:27:18

B/5Pox

2l6Laps

B LEICHT GEMACHT Mit dem Master-Cheat habe
Sie Zugriff auf alle Extras des Rennspiels.

Danger Girl

SIS Helfen Sie den Geheimagen-
tinnen, den Weltfrieden zu sichern.

UBERTRIEBENE VORSICHT Mithilfe der Cheats
kénnen Sie beherzter gegen den Feind vorgehen.

Danger Girl ist eines der wenigen Spiele, die
aufgrund des extrem hohen Schwierigkeits-
grads und der nervigen Speicherfunktion
praktisch nach einem Cheat-Men( und einer
separaten Levelanwahl schreien. Glicklicher-
weise hatten die Programmierer Erbarmen
mit den geplagten Spielern und haben daher
diese beiden Schummelmoglichkeiten einge-
baut. Um den Cheat zu aktivieren, driicken
Sie im Hauptment erst L1, R2, L2, R1, @,
. A, A und halten dann die L- und R-Tas-
ten gedriickt. Jetzt sollten Sie im Haupt-
ment jeden Level anwéhlen kénnen. Die
Cheats konnen Sie aktivieren, indem Sie im
laufenden Spiel in den Pausenmodus gehen.

| INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln

Cheats & Codes fiir Budget-Spiele
Jeden Monat veroffentlichen die Softwarehersteller beliebte, etwas al-
tere Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch bei diesen Spielen
den Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmaBig mit
Hilfen und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB.

Rainbow Six (PSone el
Zwilf komplexe Missionen erwarten Sie und Ihre Spezialeinheit in diesem von Tom Clancys Bestseller inspirierten
Actionspiel mit hohem Strategieanteil. Um den spannenden Titel in vielerlei Hinsicht etwas aufzulockern, haben
sich die Programmierer einiges einfallen lassen. Um die verschiedenen Cheats zu aktivieren, miissen Sie das Spiel
pausieren, L1 gedriickt halten und dann die folgende Kombinationen eingeben, um die entsprechende Wirkung
hervorzurufen. Wahlweise konnen diese Cheats auch im Hauptment eingegeben werden.

Alle Tiiren im Level offen:

AEBEAXOEA

Gesundheit des Teams auffiillen:

AAXOOXHNE

Geiseln unverwundbar:

OQOHAXAXN®

Extra-Munition:

HEO AXAXulA

Endsequenz betrachten:

HAERER®O® XA

B PERKEKTE TARNUNG lhr Special-Forces-Team versteht es
hervorragend, im Geldnde nicht gesehen zu werden.

Supermen-Modus:

XHAAOE XX

Auf den Kopf gestellte Terroristen:

XX0OHOO®ANS

Baseballschlager:

OO HXAA®NX

Alle Karten:

XOHAABOUIX

Keine Terroristen:

AGOANXAN®

Alle Hauptwaffen:
X000 ANXENO

Unbesiegbarkeit:

HEXAAXEO® O

Alle Gegenstande:
AXXONO XA

Freie Level-Wahl:
O X O HMEAXX

Alle Nebenwaffen:

XAHOHNEX AN

Super Bust-A-Move

Bust-A-Move und kein Ende. Der neueste Aufguss bietet
Bonuscharaktere und noch viel mehr Puzzles.

Fur alle, die den kugelrunden Puzzlespal? von Acclaim schon von A-Z durchgezockt haben, gibt
es jetzt Nachschub. Mit diesem Trick erhalten Sie zuséatzliche Charaktere und mehr Puzzles. Um
die Bonuscharaktere freizuschalten, driicken Sie auf dem Startbildschirm: A, =», €=, A.

Bei korrekter Eingabe erscheint in
der rechten oberen Ecke des Bild-
schirms ein Symbol. Jetzt haben Sie
die Moglichkeit, unter einer gréRe-
ren Zahl von Charakteren auswahlen
zu koénnen. Die zusétzlichen Puzzles
schalten Sie auf dem gleichen Bild-
schirm durch die Eingabe folgender
Tastenkombination frei:

A€ A

Auch hier wird die Eingabe durch ein
Symbol bestatigt, diesmal in der lin-
ken oberen Ecke des Bildschirms.
Die neuen Puzzles kénnen Sie jetzt
im Einspieler-Modus anwahlen.

§ BALLS TO THE WALL Mit den beiden Cheats macht das
kurzweilige Puzzlevergniigen noch mehr SpaRB.

Cheats & Codes BRI




INFO Aktuelle Codes fiir externe PlayStation-Module
m

odul-Schummelecke
Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iiber den Expansion-Port der alten PlayStation
angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Geréte, die im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/
Xploder-Fans finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen Spielen.
Wenn Sie iiber einen Internetzugang verfiigen, ist das die erste Adresse.

% Blade (PSone)

4 Der Daywalker schldgt sich auch auf der PSone mit allerlei unto-
tem Gesindel herum. Diese Codes werden Sie in lhrem Kampf
unterstiitzen und dafiir sorgen, dass Sie nicht von den d&moni-

schen Horden tiberrannt werden.

Wenn Sie im Dienste
Ihrer Majestat Ver-
brecher jagen, soll-
ten Sie ruhig etwas
Hilfe in Anspruch

Unendlich Gesundheit ................... 800C 7330 0600 nehmen. Mit diesen

M le Starke 800C 391C 45E2 Codes sollte es kein
B mit viel Geld DOOC 39A0 0000 Problem sein, die*
800C 39A0 03E7 Verbrecher zur

Cheat Menii freigeschaltet ....800B B77A 7000
Unendlich Munition (Anm. 1) D001 D9C4 0001

Strecke zu bringen
und die Welt wieder

N T ARG -
1 TOUGH GUY B 3001 DICA0000  mal vor dem Unter- | ASU ABGELAUFEN? Mit diesem Cheat und allerlei fie-
Vampiriager Unendlich viel groBes Serum (Anm. 1) ..D001 EAC 008E gang zu retten. sen Tricks kdnnen Sie ihre Gegner ganz schén &rgern.
Bladeist die ul- 8001 EAOE 0000
timative Kampf- Unendlich viele Medi-Kits (Anm. 1) ......D001 E9B8 0090 Unendlich G dhei D105 DEF6 0000
maschine. 3001 E9BA 0000 8005 DEF6 0000
nendlich Energie-Booster (Anm. 1) ......D001 FA90 0094 Unendlich Munition (Anm. 1) DOOC 1CA6 0004
8001 EA92 0000 300C 1CA6 0000
Unendlich Gerinnungsmittel (Anm. 1).....D001 EB44 0096 Unendlich Schild (Anm. 1) D00C 1C3E AC82
8001 EB44 0000 300C 1C3C 0000
Unendlich Energy Drinks (Anm. 1) ... D001 EB70 0098 Starte mit hoher Punktzahl D005 E224 0000
8001 EB72 0000 8005 E224 8760
Schrotflinte 300C 38D6 0001 D005 E226 0000
Maschinenpistol 300C 38D8 0001 3005 E226 0003
UV-Laserkanone 300C 38DA 0001 Unendlich Laser. D005 E9C4 0077
Multi-Werfer 300C 38DC 0001 3005 E9C4 0078
Alle Laserteile 300C 390A 000F Alle Missionen und Videos frei hall 5000 0BO1 0000
Alle Schliisselk & Schliissel 300C 3910 00FF (Anm. 2) 3003 DABF 0001
Anmerkung 1: Nur jeweils einen der beiden Codes verwenden!!, Anmerkung 2: Funktioniert nur mit einem Modul der ROM-Version 2.2 oder hiher!1)

Ready 2 Rumble: Round 2

SpaBiger Nachschlag zu Midways PlayStation2-Boxspektakel

Sie dachten wirklich, wir
hétten lhnen schon alle
Cheats zu diesem Titel
verraten? Weit gefehlt!
Das Spiel bietet noch
ein paar interessante
Maglichkeiten, die
sowieso schon abge-
drehten Boxer noch un-
wirklicher erscheinen zu lassen.
Gehen Sie dazu auf den Charak-
terauswahlbildschirm des Arcade-
Modus'. Dort kénnen Sie mit der
Eingabe folgender Tastenkombi-
nationen folgende Anderungen
herbeifiihren:

I KRAFTPAKET
Butch zeigt
sich von
seiner Scho-
koladenseite.

H HAIL TO THE KING, BABY Michael Jackson zeigt dem
ausgeflippten Freak E. Deke, was ne richtige Harke ist.

EOtE BIONET. woscomtn s i e e e e rwersamen b = = 1 4, - R1, R1 und R2

Diinne Boxer .
Untote Boxer ..
GrolRe Boxhandschuhe

=, = 1, 4, = R1undR2
€, 1, =, 4, R1, R1und R2

.......................................................................... €, = 1, 4, R1undR2



Army Men: Sarge's Heroes 2
CECIT3 Der unblutige, nicht enden wollende Krieg der quickleben-

digen Spielzeugsoldaten geht auf neuen Schauplétzen weiter.

Sie hédngen wieder mal an einem
der vielen Kriegsschauplatze fest
und kommen einfach nicht wei-
ter? Mit diesen beiden Cheats
wird ihnen das nicht mehr pas-
sieren. Wenn Sie im Spiel die
Pausentaste und dann [l @, L1
und R1 driicken, sind Sie unbe-
siegbar. Mit ll, @. R1 und L1
verfiigen Sie obendrein Gber

alle Waffen nebst ausreichend
Munition daftr. Sie kénnen ihre
Munitionsvorréte durch die wie-
derholte Eingabe des Codes
immer wieder auffrischen.

INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks

B EINZELKAMPFER Mit der Bazooka richten Sie bei
ihren gelben Widersachern eine Menge Schaden an.

Cheats & Codes fiir Importspiele =(¢]]

Hier finden Sie alle méglichen Tipps und Tricks zu Spielen, die leider noch nicht in Deutschland erschienen sind

und momentan nur als Japan- oder Amerika-Importversion zu haben sind.

Unreal Tournament (PS2) US

Da sich das Erscheinungsdatum des Ego-Shooters auf Februar verschoben hat, wer-
den leider nur einige wenige in den Genuss kommen, diese Cheats sofort auszupro-
bieren. Die Tipps, die wir hnen in der letzten Ausgabe prasentierten, beschaftigten
sich mit der Auswahl und dem Uberspringen von einzelnen Levels. Diesmal geht es
um das Kampfgeschehen. Um unbesiegbar zu werden, pausieren Sie das Spiel und
driicken Sie [ll. @. €. -, @ und [l Sollten Sie eine Munitionsauffrischung
benétigen, dann driicken Sie ebenfalls im Pausen-Modus ¢, =, @, @, @, =
und €=. Um Multiplayer-Matches interessanter zu machen, konnen Sie verschie-
dene ,Mutators” fiir das Gefecht festlegen. Zwei dieser ,Mutator” sind normaler-

@ weise nicht anwahlbar und missen erst durch eine Tas-
tenkombination freigeschaltet werden. Den , Stealth

schim [l . ©. @. 1. . @ und @
driicken. Sehr spaRig ist auch der ,Fatboy
Mutator”. Wenn Sie diesen aktiviert ha-
ben, dann werden Sie jedes Mal, wenn
Sie sterben, etwas dinner und mit jedem
Kill etwas dicker. Um diesen , Mutator”
freizuschalten, driicken Sic @, @, @.
1244.1.0.0und®.

1 TODLICHE PRAZISION
Sind die Bots zu stark
fiir Sie? Dann sind
diese Cheats das
Richtige fiir Sie!

in wenigen Momenten nicht mehr viel ibrig.

Looney Tunes Racing (PSone) US

Das witzige Rennspiel
rund um die beliebten
Zeichentrickfiguren
bietet jede Menge
Extrakurse und Bo-
nuscharaktere. Um
diese ganzen Extras
nicht freischalten zu
miissen, konnen Sie
im Hauptmend einfach
folgende Tastenkom-

ACME Factory Kurs freischalten
L2,R1,R2, A, @ und Select.

Duck Dodgers Speedway Kurs
freischalten
@®. « Bl B R2 und Select.

Forest Speedway Kurs freischalten
A R2, €, A, L1und Select.

Garden Speedway Kurs freischalten
R1,=>, €, L1, und Select.

Planet X Speedway Kurs freischalten
R1, . @. L2, A und Select.

Planet Y Kurs freischalten
=> €, A, L2 L1 und Select.

Wackyland Kurs freischalten
L1, @, . R2, A und Select.

Duck Dodgers freischalten
12, B A @ und Select.

Evil Scientist freischalten
H @ 12.R2 A Select.

1 DIE SCHONSTEN FRAUEN SIND LILA
Nicht alle Figuren im Spielzeugland
sind gelb oder griin.

H DURCHDACHTES UBERHOLMANGVER Nur noch Bugs
binationen eingeben: Bunny und Daffy Duck trennen Sie von der Spitze.

Foghorn Leghorn freischalten
=, -> 12, [l M und Select.

Genie freischalten
M. L1.R1, A @ und Select.

Gossamer freischalten

A @ R2 R1, M und Select.

Granny freischalten
@®. A A L1, R1und Select.

Hector freischalten
A 1211, A [ und Select.

Pepe Le Pew freischalten

€. - R1, @l und Select.

Rocky freischalten

A €« R2, @ @ und Select.

Sylvester freischalten
€ & L1, A @ und Select.

Yosemite Sam freischalten

€, - R2, [l @ und Select.

Play Zone
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SUCHE

Suche Platine fiir Spielautomaten-Horrorspiel, zahle
bis zu 600,- DM. Tel.: 07274/8651 nach Sven fragen

Suche Suikoden 1, Preis je nach Vereinbarung.
Tel.: 0175/3604700

Suche gut erhaltenen Dreamcast ohne Spiele, biete
bis zu 300,- DM. David Zang, Feldbergstr. 3,
63456 Hanau, Tel.: 0174/8252991 (SMS)

Baphomets Fluch 2, Panzer General 1,
div. Detektivsp. bis héchstens 50,- DM
Tel.: 0170/6449012 Koenen

Suche Handbuch fiir X-Ploder Pro.
Tel.: 04952/2497 oder SMS an: 0173/8469832

Suche PlayZone-CDs 1-4, 6, 19, 21 bis heute. Még-
lichst mit Cover u. neuwertig. Freundliche Angebo-
te an Tel. 069/64806724

Suche PlayZone-Ausgaben 5/99 bis 11/99 mit oder
ohne CD. Tel.: 07471/13614 ab 18 Uhr

Achtung! Kaufe defekte PlayStations,
biete 20,- DM und mehr, je nach Zustand.
Tel.: 06581/993624, Bj6rn

VERKAUFE
PS mit Controller, Tekken, Tunnel B1, Final Fantasy
VI, Baphomets Fluch, Formel 1, Warhawk, Gun-
ship, Disruptor, Destruction Derby 2 500,- DM
A.E. ab 19 Uhr. Tel.: 0330/4380938

Verkaufe WWF Attitude, WWF Warzone, Shadow-
man, Re-Volt, South Park, FIFA 96, NHL Face Off,
Box Champions fiir je 25,- DM VHB.

Tel.: 07821/984711

Verkaufe Anna Kourinkova S. C. T. neu 60,- DM,

MGS S. Missions 40,- DM, F1 99, WCW Nitro
30,- DM, ISS 98 40,- DM, Porsche Challenge 40,-
DM, Vigilante 8 2 70,- DM usw. Tel.: 0340/617338

Verkaufe Myst., C&C Gegenschl., Worms, Kurushi,
Breath of Fire, nur zusammen fiir 100,- DM
Gunther Voth, Tel.: 04561/611289, Wiesenhof 18b,
23730 Neustadt

PS m. 2 Dual S. C., 10 Spiele, 3 norm. Memory C.
u. 1 Card m. 360 B. fiir 450,- DM, bitte schriftl.

an Alexander Rutenbeck, Klagebach 63, 58579
Schalksmiihle

Verkaufe PlayStation inkl. 20 Spiele fiir 800,- DM,
erreichbar ab 16 Uhr bis 22 Uhr unter
Tel.: 036454/51169 oder 0171/1779919

X-Men Mutant Academy, 40,- DM, Nightmare
Creatures 2 50,- DM, South Park Chef's Luv Shack
25,- DM, MGS Special Missions 25,- DM.

Tel.: 036076/52617 od. 0172/9814018

Bundesliga Stars 2000 50,- DM, Porsche Challenge
25,- DM, Wild 9 30,- DM, von 16 bis 20 Uhr unter
Tel. 036076/44118, fragt nach Mathias

Verk. PlayStation mit 13 Top-Spielen und 3 Memory
Cards, komplett fiir 470,- DM, Spiele einzeln 20,- bis
40,- DM, Tel.: 033678/73565, werktags ab 17 Uhr
Verkaufe NHL 2000, Civilization |1 bis 50,- DM,
Destruction Derby 20,- DM, suche Warcraft 2.

el.: 035329/55460

Verk. N64 + 2 Controller, Memory Card, Rumble
Pak, 8 Spiele, Lenkrad, Preis 500,- DM.

Tel.: 0390/625709

Verk. PlayStation mit 6 Spielen, Dual Shock Control-

ler, Memory Card, Demos + 2 Cheat-Hefte, Spiele:
C&C1/2, Tomb Raider, Formel 1 98, Preis 350,- DM,

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht verd

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. 1
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.

bliche Klei sind in dieser Rubrik nicht

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit veranderten Namen erwahnt werden.
Der Veerlag ibernimmt keine Verantwortung fiir

aus Klei
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser

folgende R te.

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der néchsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!
als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

DM 5.- liegen in bar /

gestattet. v
Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

-

/7 Nico Bohm, Griine Weg 11,
/ 01996 Grimgrébelen

Cool Boarders 2+3 je 35,- DM, Puma S.
Soccer 40,- DM, Soulblade 30,- DM, FIFA
99 20,- DM, Batman u. Robin 15,- DM,
FIFA 98 20,- DM, Premier Manager 99 25,-
DM, Rapid R. 20,- DM. Tel.: 034774/91897

25 PSX-Spiele (neuw.) + 3 MC 15 MB + 1 PSX-
Maus v. Sony, Komplettpreis 570,- DM VHB.
Roland Wiegand, Schulstr. 10, 63863 Eschau,
Tel.: 0175/3516516

PlayStation-Konsole + 1 Memory Card + 1 Dual

Shock Controller + 7 PS-Spiele wie z. B. FIFA 99,
Formel 1 98, Gran Turismo usw. VHB 290,- DM.

Tel.: 0738/25306

Kampfspiel, Carmageddon, Tony Hawk 2,

2 Controller (1 Dual Shock) und ein Multi-Tap.

Tel.: 0174/3796230

Achtung! Verkaufe Mega-Drive, Saturn, PlayStation,
Nintendo 64, Zubehor (Spiele usw.) vorhanden,
sehr guter Zustand. Tel.: 0175/6067328 bis 17 Uhr
erreichbar

Music Maker, Beat Mania Fast neu (normal 150,
DM) 90,- DM, (ber den Preis lasst sich verhandeln.
Tel.: 08141/80186 ab 18 Uhr

PSX und Controller, schwarz lackiert, Memory Card,
Exploder FX, C&C 1+2, Croc 1, Street Fighter
Collection, Soul-Reaver-Lésungsbuch, Preis: 350,
DM. Tel.: 07052/3119

TAUSCHE

Tausche und kaufe PlayStation-2-Spiele, nur PAL
und in gutem Zustand. Tel.: 0172/5728548 oder
036074/31456

CLUBS

Ich griinde demnéchst einen eigenen PS1- + PS2-
Club, es gibt jede Menge Magazine gratis, der Club
ist ebenfalls gratis. Tel.: 034364/51782 David

SONSTIGES
Wer will StraRenpléne vom PS1-Spiel Urban Chaos
(das finden Sie nicht im Lésungs‘buch), die Be-
kanntgabe der Tricks, wie man mit Darci auf die
versperrten Auenbezirke der Levels, in alle Seen
und auf alle Hausdécher gelangt etc.? Mit 2,20 DM
frankiertes, selbstadressiertes Rickkuvert sowie 5
DM fir Kopien mitsenden. Wolfgang Gohringer,
Moltkestr. 48, 67122 Altrip

Brooklyn-Gewinnspiel
Alfred Bauer; Essen — Martin Bergner; Miinster — Heiko Borkemann;
Bielefeld — Christian Drexler; Bremen — Gerhard Elste; Mallersdorf-Faf-
fenberg — Erce Erkim; Mannheim — Mathias Ertl; Karlsruhe — Michael
Felgner; Frankfurt — Melanie Forster; Lidenscheidt — Patrick Frick;
Stuttgart — Jens Handke; Stuttgart — Stefan Iberl; Kempten — Torsten
Janz; Miinchen — Eberhard Kahsnitz; Nordhorn — Michael Klauke;
Duisburg — Stefanie Klaus; Kiel — Daniel Kopel; Emsbiiren — Thomas
Kbppen; Essen — Edward Lakemond; Marne — Jessica Liidke; Ingol-
stadt — Gerhart Markhoff; Bdblingen — Bettina Marufke; Dortmund —
Heike Mérz; Gera — Philipp Matern; GroRenlupnitz — Heinz Meier;
Memmingen — Hans Michelson; Darmstadt — Herbert Mittig; Bayreuth
= Bemhard Nibler; Jena — Friedrich Reinke; Luzern (CH) - Paolo Rinelli;
— Frank Schlaf; — Sascha Schmitz;

e e T

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

COMPUTEC MEDIA,

Anschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

rZOR

, Kleinanzeigen, RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg

Datum Unterschrift

Minchen — Nick Schonherr; Marienberg — Michaela Stefanek; Ham-
burg — Bjérn Steffens; Kerpen — René Thalbach; Kempten — Alexander
Volz; Kétterich — Christoph v. Sambeck; Weeze — Fabian Walther; Ha-
gen — Ralf Wischmeier; Telgte

13th-Floor-DVD-Gewinnspiel

Denise Kohler; Schwelm — Volker Sasse; Regensburg Knut Vollert;
Stralsund

Final-Fantasy-IX-Gewinnspiel

Heike Gruner; Kiel — Ralf Janssen; Géttingen — Christian Nagel;
Magdeburg — Ingo Schmitz; Bochum

InterAct-Gewinnspiel

Mearkus Lange; Gdttingen — Karlheinz Meissner; Dresden — Stefan Lieber-
mann; Tuttlingen — Erkan Atay; Potsdam — Frederic Biver; Winterthur (CH)

Die Gewinner des Driver 2- und WWF SmackDown! 2-Gewinn-
spiels werden in der néchsten Ausgabe verdffentlicht.




Weihnachten ist gerade vorbei, aber wir wollen unsere Leser
noch ein wenig weiter beschenken. Daher verlosen wir in
Zusammenarbeit mit Sony ein paar tolle Preise fiir FuBball-
Verriickte. Folgendes verteilen wir an schnelle Abstauber, Ver-
langerung und ElfmeterschieBen gibt es in diesem Falle nicht!

all Live 2 - Das Spiel ll

er PlayStation-FuBball [l

Ein PlayStation-Football-l
Schliisselanhénger

Ein Fussball-Live-2-Trikot Il

Eine silberne Memory Card [l

Ein Dual-Shock-Controller

(in ,dark blue”, Farbe nicht im Handel erhaltlich!)

Etwas zum Naschen

Fussball Live 2 — Das Spiel H
Eine silberne Memory Card
Ein Dual-Shock-Controller

(in ,dark blue”, Farbe nicht im Handel erhaltlich!)

Etwas zum Naschen H

Fussball Live 2 — Das Spiel ll
Um einen der tollen Preise gewinnen zu kénnen, beantworten Sie uns einfach folgende Frage
Wie heiBt die Lizenz, die eine Einbindung echter
Spielernamen in ein Spiel ermdglicht?

Rufen Sie uns unter 0190 / 0858 61* an und geben Sie uns das Losungswort bequem
telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG,
Red. Play Zone, Kennwort: Fussball Live 2, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.
Teilnahmeschluss ist der 7. Februar 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist Mif iter von Sony Computer Entertainment Deutschland

und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kinnen
nicht in bar ausgezahlt werden.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.



Lesertipps JER{IT

Dann stellen Sie Ihr Wis-
sen den anderen Lesern

 zur Verfiigung. Senden

Sie lhre Cheats & Codes

~an die unten stehende

Adresse. Da diese bei
Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte

 nicht, lhre Adresse, Kon-

tonummer und Bank-

leitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
P ZON
Kennwort Lesertipps
Roonstraf3e 21
90429 Niirnberg

N UNTER BESCHUSS Mit
den Cheats kénnen Sie
das Feuer erwidern.

Drlver 2 ’

EELITH Nehmen Sie sich die Zeit fiir
eine kurze Stadtrundfahrt in Chicago!

Um einen versteckten Wagen in Chicago zu
finden, miissen Sie eine Spritztour starten und
zum Stadion in den Norden der Stadt fahren
(das schwarze Symbol auf der Karte mit dem
Schriftzug , Wrigleyville”). Begeben Sie sich
zur nordwestlichen Ecke des Stadions. Dort
missen Sie aussteigen und nach einer Tir su-
chen, auf der , Tickets” steht. Stellen Sie sich
vor die Tir und driicken Sie die Dreiecks-Taste.
Dadurch 6ffnen Sie ein groes Tor auf der ge-
genliberliegenden Seite des Stadions. Fahren
Sie mit dem Auto dorthin, steigen Sie wieder-
um aus und laufen Sie die Treppe zwischen

H VERDIENTER LOHN Nach einer Irrfahrt durch
Chicago gehort Ihnen dieses Prachtstiick.

den Zuschauertribiinen hinauf. Danach geht es
rechts in einen dunklen Gang an dessen Ende
Sie ein gelber Sportwagen mit schwarzen
Streifen erwartet. Wenn Sie jetzt im Haupt-
ment abspeichern, konnen Sie den Wagen je-
derzeit flr eine Spritztour in Chicago anwéhlen.
Eric Mai

Sydney 2000

EELITS Mit diesem Cheat konnen Sie sich das Trammg vor der Olympiade sparen!

Um diesen Cheat zu aktivieren, miissen Sie
im Hauptmenti in schneller(!) Abfolge
folgende Tasten driicken:
Links, links, rechts, rechts, oben, unten,
links, rechts und links. Wenn Sie die Tasten-
kombination richtig eingeben haben, ertént
ein kurzes akustisches Signal. Der Cheat be-
wirkt, dass Sie im Olympiade-Modus in allen
Disziplinen die hochstmaéglichen Fahigkeits-
punkte besitzen. Einer erfolgreichen Medail-
lenjagd steht jetzt nichts mehr im Weg.
Mathias Heinze

B PERFEKTES TIMING Der Speerwurf erfordert so
ebenso viel Prézision wie alle anderen Disziplinen.

Tomb Raider - Die Chronik

T3 Bei Laras letztem PlayStation-Abenteuer geht es noch mal richtig rund!

Alle drei Cheats miissen wéhrend des Spiels
eingegeben werden. Wahlen Sie dazu mit der
.Select”-Taste den Inventar-Bildschirm an

und gehen Sie auf , Timex-TMX" (nicht durch

Tastendruck auswahlen!!!1). Um alle im Spiel
vorkommenden Gegensténde zu bekommen,
mussen Sie die L1, L2, R1, R2 und unten ge-
driickt halten und die Dreieck-Taste driicken.
Sémtliche Waffen und unendlich viel Munition
und Medikits erhalten Sie, wenn Sie L1, L2,
R1, R2 und oben gedriickt halten und wieder-
um die Dreiecks-Taste driicken. Um das
.Special Features”-Untermen( auf dem
Hauptbildschirm freizuschalten miissen Sie
ebenfalls zuerst wéhrend des Spiels auf den
Inventarbildschirm. Gehen Sie erneut auf
., Timex-TMX" und halten L1, L2, R1, R2,
unten und Kreis gedriickt. Jetzt nur noch die
Dreieck-Taste driicken und schon sind die
. Special Features” im Hauptmenii anwahlbar.
Antonio Strecker




creenshots zeigen PlayStation-Version

30 Originalfahrer aus den 125¢ccm,
250cem und Freestyle-Klassen
Dutzende authentische Motocross-,
Supercross- und Amateur-Events

mpionship
Motocross
20 O r.ovins

Richky l,‘armlchael

Mehr als 50 combo-fahige Freestyle-Tricks

16 Bikes der aktuellen 2000er Saison —
frei konfigurierbar im Profi-Setup

8 Spiel-Modi inklusive der Multiplayer
Championship Season

Kreiere deinen ,Wunsch-Fahrer” mit

dem neuen ,Create-A-Rider”-Feature

und greife hierbei auch auf viele bekannte
Original-Sponsoren zuriick
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Die StraBen von Rom

Wie 5ffne Kombinieren Sie den Revolver
ich die ver- mit dem Laserzielgerat. Damit
schlossene kénnen Sie auf das Vorhange-

Holztir?  schloss zielen und es zer-
schieRen.
Zielen Sie mit dem Revolver

Wie 8ffne  auf die Glocke und schieRen
ichdas Tor  Sie darauf. Dann 6ffnet sich

zum Tempel? (iber der rechten Treppe ein

Durchgang. Der Schalter im
folgenden Raum &ffnet die
Tir zum Tempel.

Nachdem Sie den Schalter
umgelegt haben, verwandelt
sich der Rabe in eine weilke

Wozu dienen
die beiden

Raben?

SECRET 1:
Laufen Sie zum Trainingsparcours. Wenn Sie zu dem
Seil kommen, lassen Sie sich hinabfallen. Im hinteren
Raum schieben Sie das Regal zweimal in die Wand.
Im folgenden Raum befindet sich das Secret.
SECRET 2-3:

Bevor Sie sich das letzte Symbol schnappen, sollten
Sie sich die letzten beiden Secrets holen, da sonst
eine Zwischensequenz beginnt und Sie nicht mehr

in diesen Teil der Karte gelangen.

Wie bekom-
me ich die
Zahnréder

in Gang?

Was muss
ich bei der
Statue
machen?

Taube. Drehen Sie das Feder-
vieh und laufen Sie die Ram-
pe hinauf. Der folgende Ab-
schnitt wird durch einen
schwingenden Rammbock
versperrt. Hangen Sie sich auf
der rechten Seite an die Kan-
te und hangeln Sie sich daran
entlang. Der zweite Hebel
verwandelt anschlieRend
auch den zweiten Vogel. Dre-
hen Sie diesen ebenfalls. Da-
raufhin 6ffnet sich unterhalb
der Tempelvorderseite eine
kleine Kammer, in der sich
das Saturn-Symbol befindet.

Trajans Markte

Am zweiten Torbogen befin-
den sich Kerben an der Wand,
an denen Sie hinaufklettern
kénnen. Springen Sie in den
rechten Eingang und ziehen
Sie dreimal an dem Seil. Ver-
lassen Sie danach den Raum
und springen Sie Uber die
zwei Torbdgen bis zum hin-
tersten Eingang. Wenn Sie
an dem Seil ziehen, beginnen
sich die Zahnrader zu drehen.

Begeben Sie sich in die Ni-
sche, in der sich zuvor die
runde Steinplatte befand.
Wenn Sie dem Gang folgen,

msea Abenteuer auf der PSone. Wir zeigen lhnen, wie Sie die
schweren Gegner erledigen und jedes Secret finden.

SECRET 1:

Befindet sich in der Nahe der Zahnrader. Dort hat
sich eine Bodenplatte gedffnet.

SECRET 2:

Liegt auf der roten Maschine, im Raum hinter der
Metallspinne.

SECRET 3:

Geradeaus, rechts von lhrer Startposition hat sich
eine Tir gedffnet, hinter der sich ein Secret verbirgt

erreichen Sie einen kleinen
Raum. Brechen Sie dort die
Miinze mit der Brechstange
aus der Wand und setzen
Sie sie hinterher in die Sta-
tue im Nebenraum ein.

Schwimmen Sie bis zu dem
Ventilator. Tauchen Sie so
weit wie moglich hinab und
durch den schmalen Gang.
An dessen Ende befindet sich
ein Rohr mit einem Ventil.
Losen Sie das Ventil mithilfe
des Brecheisens. Setzen Sie
es anschlieRend bei der roten
Maschine ein. Wenn Sie das
Rad drehen, deaktivieren Sie
damit den Ventilator.

Wie schalte
ich den Ven-

tilator aus?

Das Kolosseum

Wie gelange Ziehen Sie dreimal an dem

ich an den Seil. Lassen Sie sich da-
Edelstein? nach auf die untere Platt-

Dieses bizarre Wesen ist gegen fast alle Waffen im-
mun und nur an den Augen verwundbar. Benutzen Sie
den Revolver. Dies ist die einzige Waffe, mit der Sie
genau zielen kdnnen. Folgen Sie dem Gitter und lassen |
Sié sich hinabfallen. Unten angekommen, begeben Sie
sich zu der Kleinen Rampe in der N&he der Luke. Von
hier aus kénnen Sie den Gegner ins Visier nehmen und |
brauchen sich nur zu ducken, um den Laserstrahlen
auszuweichen. Nachdem Sie die Spinne erledigt
haben, 6ffnen Sie die Luke und springen hinein.




form fallen und folgen Sie
dem Weg. Wenn Sie einen
Fehler machen, erreichen
Sie den Edelstein nicht
rechtzeitig und er ver-
schwindet wieder im Bo-
den. Wenn Sie das zweite
Stiick des Edelsteins ha-
ben, fligen Sie es mit dem
Gegenstuck aus lhrem In-
ventar zusammen.

INFO Der steinerne Gladiator
Dieser Gegner ist mit der richtigen Strategie sehr
einfach zu erledigen. Offnen Sie das Tor und gehen
Sie so weit in den Raum, bis Lara Ihre Waffe hebt
und den Gegner ins Visier nimmt. Ergffnen Sie dann
das Feuer und gehen Sie riickwarts wieder aus dem
Raum. Wenn er Ihnen zu nahe kommt, machen Sie
einen Salto riickwarts.

Wie entkom-

den Gegner vorzubereiten. Den Rest erledigen Sie
mit den einfachen Pistolen. Stellen Sie sich in die
Mitte des Hofes. Dort sind Sie vor den Bissen der
Schlangen sicher. Das einzige Problem sind die
Feuerblle, die auf Sie abgefeuert werden. Bleiben
Sie so lange auf einer Stelle stehen, bis ein Feuerball
auf Sie zukommt. Springen Sie in diesem Augenblick
zur Seite. Bedenken Sie, dass die feurigen Geschosse
keine gerade Linie fliegen, sonder ein wenig in Ihre
Richtung abdriften. Springen Sie deshalb nach einem
Sprung gleich wieder in die andere Richtung. Wenn
Lara brennt, laufen Sie durch den kleinen Durchgang
auf der rechten Seite und springen ins Wasser. Sie
haben aber nur wenig Zeit, bevor Sie verbrennen.

Nachdem Sie den Edel-
stein in die Tur einge-
Lava?  setzt haben, beginnen
die Bodenplatten einzu-
stiirzen. Springen Sie
zuriick und machen
Sie eine Rolle

me ich der

rlckwarts auf die rettende
Plattform. Von hier aus sprin-
gen Sie wieder auf die ge-
gentberliegende Seite und
héngen sich an die Kante.
Hangeln Sie anschlieRend
an der Kante entlang, bis Sie
die andere Seite erreichen.

Achten Sie darauf, an welcher
Stelle der Gladiator zu Boden
gegangen ist. Dort finden Sie
den Schllssel. Ziinden Sie
eine Fackel an, um den
Schllssel besser zu sehen.

Wo befindet
sich der
Schliissel?

INFO Secrets (9/36)

SECRET 1:
Gleich zu Beginn sehen Sie nach zwei Pfeilern eine
bewegliche Wand auf der rechten Seite. Driicken
Sie diese zweimal nach vorne und nehmen Sie das
Secret.

SECRET 2:

Begeben Sie sich ermneut zu der Tir, die sich geoff-
net hat, nachdem Sie das zweite Edelsteinstiick er-
gattern konnten. Auf der gegeniberliegenden Seite
der Tiir hat sich eine weitere Tur gedffnet. Dahinter
befindet sich das Secret.

SECRET 3:

Bevor Sie am Ende den Stein aus der Wand bre-
chen, springen Sie hiniiber bis zur letzten Plattform.
Dort liegt das letzte Secret.
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Russland
Die Basis

Ich laufe Sprinten Sie zur anderen Sei-
durch die te der Halle und besorgen
Lagerhalle, Sie sich den Silberschliissel

doch ich aus-dem Metallschrank. Da-
weif nicht, mit kénnen Sie die gegen-

was ich hier Uberliegende Tur aufschlie-
Ren (Achtung: Sie liegt
etwas versteckt hinter Kis-
tenstapeln)! Folgen Sie dem

Weg, zerschielRen Sie das

tun soll!

den Angreifer aus. Besorgen
Sie sich dann die Uzi aus
dem Schrank und vergessen
Sie nicht, auch die Schliissel-
karte mitzunehmen. Sie er-
moaglicht lhnen den Zugang
zu mehreren Tren.

Wie &ffne
ich die Tiir

oberhalb der

Laufen Sie zuerst ins Freie
und 6ffnen Sie mit der
Schliisselkarte das grau-
blaue Tor zum Generator-
raum. Beseitigen Sie die
beiden Angreifer. Einer
von ihnen hat den Silber-
schllssel fir die Tur ober-
halb der Treppe bei sich.

groBen
Treppe (X)?

B ROUTE Vom fehlenden Gelénder geht es auf den
ersten Kistenstapel. Schrég rechts, zur Mitte, dort
wieder nach rechts und zur anderen Seite!

INFO DerKran
Der Mann am Schaltpult bewegt den Kran per Fern-
steuerung tber Ihren Kopf und lasst ihn dann herun-
terfallen. Wenn Sie nicht zerquetscht werden wollen,
missen Sie schnell sein und immer in Bewegung
bleiben. Ausruhen kénnen Sie sich nur, wenn Sie
sich ganz nahe an eine Wand stellen. Dort kann Sie
der Kran nicht erwischen!

B GEFAHRLICH Vor dem Kran miissen Sie sich
in Acht nehmen. Er ist schnell und kracht mit
einer ungeheuren Wucht auf Sie herunter.
Nur zwei bis drei Treffer — und Sie sind platt!

Glas und schalten Sie die bei-

¥ HINTERHALTIG Nachdem Sie sich die A-Siche-
rung besorgt haben, lauern Ihnen auf dem Weg
zum Generator zwei Scharfschiitzen auf.

Wie komme Sobald Sie die Tir an der
ich an die A- Treppe aufgeschlossen
Sicherung haben, befinden Sie sich in
fiir den einem zweiten Hinterhof.
Generator? Springen Sie hinunter und
6ffnen Sie das Tor (Schliissel-
karte). Im Waschraum mis-
sen Sie einfach nur die
Schréanke durchsuchen.
Was muss  Sobald der Generator lauft,
ich tun, offnet sich eine Tur inner-
nachdem ich halb des Generator-Raums.
die Siche- Gehen Sie hindurch und
rung einge- driicken Sie den Knopf. Da-
setzt habe? mit bewegen Sie den Kran
in Richtung U-Boot. Nun

konnen Sie tber die
Container auf das
U-Boot springen.

1. SECRET:
Das Gitter durchschieRen und in den Luftschacht
kriechen.

2. SECRET:

Tiir zum Kontrollraum 6ffnen (Schliisselkarte). Durch
den neuen Durchgang (Zwischensequenz) ins Freie
und tber die Kisten springen.

3. SECRET:

Im Waschraum das Gitter in der hinteren rechten
Ecke hochheben und durchtauchen.

Das U-Boot

Laufen Sie in den Mittel-
gang und stecken Sie das
Brecheisen (Eisengriff)

ein. Achtung: Genau hin-
gucken, denn das Metall
ist leicht zu tibersehen. Mit
dem Brecheisen konnen
Sie eines der Gitter aufbre-
chen (das, wo kein Feuer-
I6scher steht) und in einen
Liftungsschacht kriechen.

Ich bin ge-
fangen! Wie
komme ich

hier heraus?

Ich bin in Sie dirfen weder laufen
der Kiiche! noch kriechen. Beides
Wie erledige macht Gerdusche, durch
ich den die der Koch aufmerksam

wird - und da Sie leider
keine Waffe besitzen,
sticht er Sie friiher oder

Koch?




INFO Secrets (15/36)

1. SECRET:

Aus der Arrestzelle fliehen, die Wand hinaufklet-
tern, durchkriechen, riickwarts hinunterlassen und
festhalten. Runterklettern und in den linken Schacht
kriechen.

2. SECRET:

Im Raum mit der Schrotflinte und der Atemmaske
die Kiste gleich rechts nach dem Eingang mit dem
Brecheisen aufhebeln. '
3. SECRET:

Durch den Gang kriechen und kurz vor dem Gitter im
engen Abschnitt aufstehen. Hochklettern und Secret
einsammeln.

spater nieder. Schleichen
Sie sich stattdessen mit
der Gehen-Taste vorsichtig
an und ziehen Sie ihm mit
dem Brecheisen eins tber
den Kopf (Aktions-Taste!).
Nehmen Sie seinen
Schlussel an sich. Mit

ihm kénnen Sie die Tur
zum Lager aufsperren.

Tiefseetauchen
INFO | s (1

Vom U-Boot aus nach rechts wegschwimmen
(am gelben Mini-U-Boot vorbei) und nach unten
in einen Gang tauchen.

Ich brauche
eine Schliis-
selkarte! Wo
bekomme

ich sie her?

B WO IST DER KRATER? Vom U-Boot aus nach
rechts schwimmen und dann links halten. Durch
den Tunnel gelangen Sie in einen Krater.

Das U-Boot sinkt
Springen Sie Uber die Flam-
men Richtung Speisesaal.
Dort geht es von Tisch zu
Tisch zur anderen Seite und
dann in den Gang. Beseiti-
gen Sie die zwei Angreifer.
Einer von ihnen hat die
Schlisselkarte dabei.

B KNIFFLIG Stellen Sie sich an die Kante und ge-
hen Sie einen Schritt zuriick. Jetzt kdnnen Sie
ohne Anlauf hiniiberspringen — unversehrt!

B ABKURZUNG Um den Strom abzuschalten, miissen Sie das Gitter zer-
schieBen und durch den Luftschacht kriechen. Dann kdnnen Sie gefahrlos
Stickstoff- und Sauerstoffflasche besorgen und mit der Notkapsel fliehen.

INFO Secrets (18/36)

1. SECRET:

In der Kiiche im Wasser. Achtung: Das Wasser steht
unter Strom!

2. SECRET:

Sauerstoffflasche besorgen und die Angreifer aus-
schalten. Den Bronzeschliissel einstecken und zuriick
in den Raum, wo der Strom abgeschaltet werden
kann. Die Tiir hlieBen und Secret ei |

Ll Tomb Raider: Die Chronik | \\

# UNTER STROM Springen Sie schrég von Seite
zu Seite (ohne Anlaufl). Sonst bleiben Sie an der
Decke héngen und fallen ins elektrisierte Wasser.
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Der Galgenbaum
Ignorieren Sie ihn, soweit
es geht — denn erledigen
koénnen Sie ihn (noch) nicht.
Wenn Sie immer in Bewe-
gung bleiben, ist er véllig
harmlos!

Wenn ich
zum Brun-
nen gehe,
taucht ein

Damon auf!

Ich habe
einen Gum-
mischlauch

- und eine Heu-
B WIE KOMME ICH ZUR ANDEREN SEITE? Obwohl el
die Plattform schrég ist, rutschen Sie nicht ab!
Hangeln Sie sich nach links zur néchsten Plattform.

was mache

ich damit?

EISENKLAPPER

LSTART

Kombinieren Sie die beiden
Gegenstande zu einem Ka-
tapult. Springen Sie auf den
Steinweg (Uiber der Fundstelle
der Heugabel), stellen Sie sich
vor die Bretter und benutzen
Sie das Katapult (Aktions-Taste).

Wie
komme ich
durch die
Speerfalle

zum Secret?

Ich bin

in ei-

nem Raum
mit Wur-
zeln an
der Decke.
Was muss

ich hier tun?

7
Wenn Sie die Gehen-Taste
benutzen, kénnen Ihnen
die scharfen Speere nichts
anhaben. Einfach hindurch-
gehen und zum Secret
kriechen.

Besorgen Sie sich aus einer
der Gruften das Fackelholz
und ziinden Sie es in einer
anderen Gruft an. Wenn Sie
die Fackel direkt unter die
Waurzeln halten (Aktions-
Taste) gehen diese in Flam-
men auf und Sie erhalten
das Herz.

¥ HALSBRECHEF

1. SECRET

Uber den Abgrund springen, nach links hangeln, zur |

anderen Plattform springen und hinunterrutschen.
Rechts an der Kante hochziehen und in die Felsoff-
nung springen.

2. SECRET

Auf die Schrage hinaufziehen und per Riickwarts-
salto auf die Séule springen.

3. SECRET

Durch die Speerfalle laufen (Gehen-Taste benutzen!)

und in den Tunnel kriechen.

CH Wenn Sie hinuntergerutscht sind, kommen Sie hier zum Stehen. Ziehen
Sie sich an der Kante hoch und springen Sie in die Felssffnung.

rtliegt das Secret.

B KNIFFLIG Nur wenn Sie exakt in das Dreieck
springen, finden Sie Halt. Sonst rutschen Sie ab
und diirfen sich mit den Wasserratten schlagen.

B SECRET Fir das Secret milssen Sie hiniibersprin-
gen und hinunterrutschen. Spéter geht es von hier
aus weiter (festhalten und nach rechts hangeln)!

- g E=
 AKROBATISCH In der N&he des Galgenbaums
befindet sich ein Secret. Ziehen Sie sich hoch und
springen Sie per Riickwartssalto auf die Séule.

B SPRUNGKOMBINATION Um ins Haus zu gelangen,
miissen Sie auf die Schrége springen, rutschen
und im Rutschen zur anderen Seite hiipfen.




H WIE KOMME ICH IN DEN BRUNNEN? Springen Sie
rechts vom Brunnen und hangeln Sie sich dann
an der Kletterwand zur anderen Seite hiniiber.
Es geniigt ein einfacher Sprung aus dem Stand.

Labyrinth
Laufen Sie Uber den Steg
in die Raummitte. Legen
Sie dort den Hebel um und
.Labyrinth” gehen den Weg nach oben.
heiRt! Wo  Bei der erstbesten Gelegen-
binich?  heit folgen Sie dem Gang
wieder zu der eigenartigen
Vorrichtung in der Raummit-
te. Diesmal den Hebel nicht
betatigen und weiterlaufen.

Jetzt weil
ich, warum
der Level

Nach der Geistervertreibung durch die neue Tir ge- |

hen, hinaufklettern und den Hebel betatigen. Nicht
hinunterrutschen! Noch einmal zur Gruft (mit dem
Knauf an der Bank) und durch die Gittertiir gehen.
2. SECRET:

Im Raum mit der seltsamen Vorrichtung zu der
Stelle gehen, wo das Gelander fehlt. Hiniiber-
springen, nach rechts hangeln und auf den
anderen Steg hiipfen.

3. SECRET:

An die Kletterwand springen und vorsichtig in den
Gang kriechen.

START

Folgen Sie dem Weg, schnap-
pen Sie sich das Buch, sprin-
gen Sie auf die

andere Seite

und fol-

gen Sie dann weiter dem
Weg. Uber die Plattformen
nach oben springen und
von den Lichtgeistern leiten
lassen.

¥ SCHWIERIG Sie milssen an der &uBersten oberen
Ecke stehen, um an die Kletterwand bzw. auf die
Plattform zu gelangen (Sprung aus dem Stand!).

B EXORZISMUS Wenn Sie die Schalter driicken, geht die Tiir zum Raum mit dem Knauf (K
auf. Schiitten Sie diesen in die Steinschale und voilé — die Geister sind weg. :

Komplettlésung




Wie gelange Tauchen Sie zu der Stelle, an
ich an das der das Gold liegt. Warten
Gold des Sie dort so lange, bis sich
Wasser- der Wasserdamon in seine
damons? Hohle zurlckzieht. Schnap-
pen Sie sich dann das Gold

und tauchen Sie zum Holz-

kafig. Dort werfen Sie das

Goldsttick hinein. Nachdem

Sie den Wasserddmon

i : Die alte Miihle lastigen Biestern die

= Wie Springen Sie an das Seil und brennende Fackel vor

s bekimpfe  schwingen Sie auf die Platt- die FiiRe.

= = '

S ich die form, auf der die Fackel liegt.

@ Kkleinen Stecken Sie diese ein und Wie komme Schnappen Sie sich

a Dimonen? laufen Sie den Gang zurtick, ich an dem die Kreide und lau-

E bis Sie die brennende Fackel Reiter fen Sie zu der Metall-

‘s erreichen. Benutzten Sie vorbei? platte, an der Ihnen der
_': Ihre Fackel mit der brennen- Reiter auflauert. Dort mus-
E den Fackel und laufen Sie sen Sie mit der Kreide ein
= zu den Da@monen. Dort an- Zeichen auf die Metallplatte
= gekommen, werfen Sie den zeichnen.
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GESCHICKLICHKEITSTEST Springen Sie an das Seil gefangen haben,
und beginnen Sie zu schwingen. Springen Sie tauchen Sie in
anschlieBend zu Punkt A und von dort zu Punkt B. dessen Hohle.

Was muss Drehen Sie drei-
ich in mal an dem Rad
der Mithle  und laufen Sie an
machen? das Ende des
Stegs. Von dort aus
springen Sie an das
Rohr und schwin-
gen auf die andere

Seite. Laufen Sie schnell zu Wie gelange Klettern Sie auf die Platt-
ES WERDE LICHT Mit der brennenden Fackel in der gedffneten Tur und krab- ich in die form bei dem Wasserkanal.
der Hand greifen Sie diese garstigen Biester beln Sie durch den kleinen Scheune? Klettern Sie die Wand hi-
nicht mehr an, da sie Angst vor Feuer haben. " Spalt. nauf und springen Sie auf

das gegentiberliegende

INFO Secrets (27[35) Dach. Hupfen Sie von
SECRET 1: Dachfenster zu Dachfenster
In der Nische bei den Damonen (krabbeln). und am Ende auf das spitze
SECRET 2: | Dach. Krabbeln Sie riick-
Befindet sich im Wasserkanal hinter dem Haus. wirts in die Offnung und
SECRET 3: ~ lassen Sie sich anschlie-

In der kleinen Hohle neben der Miihle. Rend mit der Aktionstaste
Vorsicht — Feuer. - hinab.

VERSCHLOSSEN Die Scheune ist verschlossen. Klettern Sie auf den Fels nd springen
Sie auf das Haupthaus. Am Ende klettern Sie durch ein kleines Fenster in die Scheune.




Der 13. Stock
Wie be- Die einzige ungepanzerte
kiampfe ich Stelle am gesamten Korper
die stark ge- ist das Gesicht. Denken Sie
panzerten daran, dass die Laserwaffen
Wachen? der Gegner eine sehr kurze
Reichweite haben. Laufen
Sie daher zuerst vor den
Gegnern davon und eréffnen
Sie dann das Feuer aus si-
cherer Distanz. Falls eine

INFO Secrets (30/36)
SECRET 1:

Am Ende des Liiftungsschachts.
SECRET 2:

Das zweite Secret befindet sich in einer kleinen
Nische bei dem Gang, der durch Explosionen er-
schittert wird. Lassen Sie sich dort zur Halfte an der
Stange hinab und machen Sie einen Riickwartssalto.
SECRET 3:

Das finden Sie an der Stelle, an der Sie zusammen
mit dem Forscher die Tir 6ffnen. ErschieRen Sie den
Forscher und wehren Sie den anschlieRenden Angriff
der Wachen ab. Laufen Sie danach den Weg zuriick
bis zum schwebenden Laser. Dort nehmen Sie das
Secret an sich.

LASER VORAUS Laufen Sie erst dann los, wenn der untere Lser-
strahl auf Sie zukommt. Springen Sie iiber ihn hinweg und laufen
Sie weiter bis zum zweiten. Dort miissen Sie sich ducken.

Wache mit
dem Riicken
zu lhnen
steht,
schieRen Sie
ihm zuerst
gegen den
Helm. Das
erregt seine
Aufmerk-
samkeit und
er dreht sich
zu lhnen um.

klettern Sie den Schacht
auf der linken Seite hinauf.
Achten Sie auf ein summen-
des Gerausch. Wenn Sie ein
solches Gerausch héren,
setzen Sie Ihr Headset auf
und schalten die Infrarot-
sicht ein. Nun sehen Sie

Wie er- An dieser
kenne ich Stelle spielt
friihzeitig das richtige
die Laser- Timing die

sperren? grolte Rolle. genau, wo sich die Barriere
Laufen Sie erst befindet.
dann los, wenn der untere
Laserstrahl auf Sie zu- Flucht mit der Iris
kommt. Springen Sie Uber Wie schalte Durchsuchen Sie die Biro-
ihn hinweg und laufen Sie ich den raume und nehmen Sie das
weiter bis zum zweiten. Wichter Chloroformflaschchen und
Dort missen Sie sich aus? das Tuch an sich. Kombinie-
ducken und zum Ende des ren Sie beide Gegenstande
Gangs krabbeln. Stehen und schleichen Sie sich von
Sie anschlieRend auf und hinten an die Wache heran.
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Wie lautet
die Kombi-
nation fiir

das WC?

Ich stecke
im WC fest.

Was muss
ich beim
Fahrstuhl

machen?

In einem der

Blros befin-

det sich die

WC-Key-

card. Be-

trachten Sie

diese in hrem Inven-

tar. Auf der Karte steht die
Nummer. Geben Sie diese
Kombination bei der WC-
Tir ein und treten Sie ein.

Begeben Sie sich auf das
Herrenklo. Offnen Sie die
erste Tur und gehen Sie ei-
nen Schritt hinein. Springen
Sie gegen die Deckenplatte
und driicken Sie dabei die
Aktionstaste. Daraufhin 6ff-

net sich die Luke und Sie k&
nen in den Schacht klettern.

Driicken Sie auf den Knopf
und warten Sie, bis der

Fahrstuhl die nachste Etage
erreicht. Verlassen Sie dann
langsam den Fahrstuhl und

SCHABIG Die Kratzer an der Deckenplatte deuten
darauf hin, dass es sich um eine besondere Platte
handelt. Springen Sie gegen die Platte.

SECRET 1:

Bevor Sie zum Fahrstuhl hinaufklettern, springen
Sie an die Kette und gleiten Sie daran herab.
SECRET 2:

Laufen Sie zum griinen Glas und stellen Sie sich da-
vor. Die Wache zerschieRt das Glas und Sie kénnen
sich das Secret nehmen.

SECRET 3:

Dieses befindet sich in der Halle, in der Sie von
einem Scharfschiitzen beschossen werden. Springen |
Sie vor dem Feuerldscher hin und her. Mit etwas
Gliick trifft der Scharfschiitze den Feuerlgscher.

Die folgende Explosion gibt das Secret frei.

driicken Sie
den Knopf fur
den néchsten
Fahrstuhl.
Wenn dieser
auf der nachsten
Etage hélt, stehen
Ihnen einige Gegner
gegeniiber. Driicken
Sie erneut den Knopf,
damit sich die Tur wieder
schlieRt. Wenn der Fahr-
stuhl abstlrzt, miissen Sie

RUTSCHPARTIE Springen Sie von der Markierung
ab und halten Sie sich an der Stange fest. Wenn
Sie den Punkt verpassen, werden Sie gegrillt.

GUT VERSTECKT In der markierten Kiste befindet
sich die Teleporter-Disk. Die anderen Behilter
sind mit Sprengstoff versehen.




TOP SECRET Setzen Sie sich |hr Headset auf und
h Sie auf das T: feld. Die Wache muss
nach jeder Runde die Kombination neu eingeben.

wieder den Knopf dricken,
um den Sturz abzufangen.
Wie 6ffne  SchieRen Sie mit der MP
ich die Tir  aus sicherer Distanz auf
zum Trep- den Feuerléscher. Die
penhaus? Explosion sprengt die Tur
aus den Angeln.
Roter Alarm
Wie gelange Halten Sie Ausschau nach
ich heil dem roten Ventil. Wenn Sie
durch die darauf schiefen, tritt Was-
Lasersperre? serdampf aus, der die Laser-
strahlen sichtbar macht.

SECRET 1:

Im brennenden Treppenhaus. Hangeln Sie die einge-
stiirzte Treppe hinab und springen Sie anschlieRend
in die linke Nische. Vorsicht vor dem Feuer!
SECRET 2:

(Abspeichern!!!) Betreten Sie den gedffneten
SchieRstand und zerschieBen Sie alle Ziele, bevor
diese die zweite Markierung erreicht haben. Wenn
Sie schnell genug sind, offnet sich die zweite Tiir und
Sie miissen erneut lhre Treffsicherheit unter Beweis
stellen. Hier miissen Sie allerdings sémtliche Ziele
zerstoren, bevor sie die erste Markierung erreichen.
Wenn Sie auch hier schnell genug sind, 6ffnet sich
am Ende des Gangs eine Tir, die zum Secret fihrt.
SECRET 3:

Befindet sich im letzten gasgefiillten Raum, in dem
Sie den Schalter umlegen miissen.

Wo setze ich Im Allgemeinen setzen Sie

den Fanghakenwerfer immer

an Gittern ein, die sich an der

ein? Decke befinden. Zum ersten
Mal setzen Sie den Werfer
im Lager ein. Dort befinden
sich einige grofe Kisten.
SchieRen Sie den Haken in
das Gitter und schwingen Sie
zu der abgebrockelten Wand.
An dieser kann sich Lara fest-
halten und Sie kénnen zu der
Nische hangeln.

den Fangha-

kenwerfer

Wie bekdamp-
fe ich den
Cyborg?

Springen Sie auf die Metall-
kiste und nehmen Sie die
Munition fir die MP auf.
SchieRen Sie anschlieend
auf das rote Ventil. Der Cy-
borg steht jetzt knietief im
Wasser. Schielen Sie so
lange auf den Cyborg, bis
das blanke Metall zu sehen
ist. Das Wasser erledigt
dann den Rest.

Der Cyborg
ist erledigt,
und jetzt?

Springen Sie auf die markier-

te Stelle und driicken Sie

nach der Landung erneut die
Sprungtaste.

1\FO [Hinweis
Alle Bildschirmfotos in dieser Komplettlosung zeigen
die PC-Version des Spiels. Da die Bilder Hinweise

zum Spiel zeigen, haben wir uns aus Griinden der

besseren Bildqualitat fiir diese Variante entschieden. |

Nach einigen Spriingen
befinden Sie sich auf dem
Luftungsschacht. Nehmen
Sie sich den Haken und
schielRen Sie ihn durch das

Gitter an der Decke. Mit

dem Seil schwingen Sie

anschlieend in die gegeni-
berliegende Nische.

Driicken Sie dort den Schal-
ter und holen Sie sich die
Schliisselkarte vom deakti-
vierten Cyborg. Begeben
Sie sich dann erneut zum
Schalter und driicken Sie
ihn. Daraufhin &ffnet sich
der Liftungsschacht, durch
den Sie den gefluteten
Raum verlassen kénnen.

Wie geht Laufen Sie den Weg wieder
es nach der zuriick und achten Sie dar-
defekten auf, dass der Verfolger hin-
Tiir weiter? ter lhnen bleibt. Am Ende
des Ganges laufen Sie
durch den linken Eingang,
bis Sie zu einem Schalter
kommen. Warten Sie dort
so lange, bis der Verfolger
durch die Tir Gber lhnen
gegangen ist. Betatigen Sie
daraufhin den Schalter und
der Gegner ist in der Falle.
Was mache Verbinden Sie die beiden
ich mit den Teile und laufen Sie zu der
beiden Stelle, an der sich die Wa-
Schliissel- chen von der Decke abge-
teilen? seilt haben. Setzen Sie den

kompletten Schlissel ne-
ben der Tur ein und ge-

niefRen Sie den Abspann.

UNTH STROM Das Wasser steht unter Strom.
Springen Sie auf den schriagen Betonpfeiler und
hinauf zum Schacht.
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Tekken Tag Tournament

Komplettliosung

Tekken Tag
Tournament

»>GENRE
Beat ‘em Up
»SPIELER
1-2

»HERSTELLER

Namco

PINTERNET

WWW.nameo.com

Sie verlieren mehr Kampfe als Sie
gewinnen? Keine Bange: Mit die-
sen Insider-Tipps schlagen Sie

selbst den Endgegner mit links!

Fahigkeiten und Taktiken

Ich kann
Kampfer
auswech-
sein? Wie
funktioniert
das und
wozu ist
das gut?

Kann ich
niedrigen
Attacken

ausweichen?

Das Auswechseln eines Cha-
rakters ist eine wesentliche
Neuerung in Tekken Tag, die
das Spielgeschehen noch in-
teressanter macht: Sie kon-
nen den Gegner angreifen,
schnell zum anderen Charak-
ter wechseln und mit diesem
die Attacke dann beenden
Auf diese Weise kdnnen Sie
Ubrigens auch Wiirfe durch-
flhren. Es gibt einen Wurf,
den jeder Charakter aus-
flihren kann — drlicken Sie
einfach @ + Tag-Button. Ihr
Charakter schnappt sich nun
den Gegner und schleudert
ihn zu Boden. Jetzt kommt
der zweite Charakter ins
Spiel. Er springt in den Ring
und bearbeitet den hilflosen
Gegner mit einem ,,Body-
slam”. Es gibt sogar Wirfe
und Kombos, die Sie nur um-
setzen konnen, wenn zwei
bestimmte Charaktere im
Team sind. Wenn Paul Phoe-
nix und Forest Law zusam-
men kdmpfen, kénnen sie
Kombos anwenden, die kei-
nem anderen Charakterpaar
modglich sind. Deshalb ist der
richtige Partner sehr wichtig!

Ja! Jeder Charakter kann
mittelhohe und niedrige
Attacken parieren. Das war
zwar auch in den fritheren
Tekken-Spielen moglich,
doch gab es nur eine Hand
voll Charaktere, die das konn-
ten. Jetzt kann jeder diesen
Attacken ausweichen und
das Beste ist: Fur jeden Cha-
rakter ist es dieselbe Tasten-
belegung. Fiihren Sie das

Manchmal
leuchtet der
Energie-Bal-
ken meines

Gegners
rot auf -

warum?

Manover mit @/B aus und
zwar genau in dem Moment,
in dem der Gegner Sie tref-
fen wirde. Klar, dass hier
eine Menge Fingerspitzen-
gefiihl beim Timing gefragt
ist. Beobachten Sie deshalb
Ihren Gegner gut. Wenn es
lhnen gelingt, seiner Attacke
auszuweichen, kann er we-
der blocken noch kontern.
Dieser Zustand hélt nur weni-
ge Sekunden an. Sie haben
aber trotzdem gentigend
Zeit, um schnell noch eine
Kombo auszufihren.

Das ist eine von zwei , Po-
wer-up“-Methoden in Tekken
Tag Tournament. Wenn der
Charakter, mit dem Sie
kémpfen, sehr viel Lebens-
energie verliert, beginnt der
Energiebalken des zweiten
Charakters zu leuchten.
Wenn das passiert; sollten
Sie den anderen Charakter
sofort in den Ring holen. Er

Wie funk-
tionieren
Juggle-
Attacken?

Ich habe
von einer
«Ki-Power-
up”-Attacke
gehort!
Existiert sie

wirkdich?

fligt dem Gegner 30% mehr
Schaden bei all seinen
Attacken zu, wahrend der
Balken leuchtet. Interessant
ist auch, dass jeder Charakter
eine andere Anzahl von
Schlagen einstecken kann,
bevor der Balken seines Geg-
ners anfangt zu leuchten.
Achten Sie gut auf den Bal-
ken lhres Partners —wenn
Sie ihn in seiner , Power-up”-
Phase einsetzen, kann er den
Kampf fiir Sie entscheiden!

Bei einer Juggle-Attacke
schleudern Sie Ihren Gegner
hoch und bearbeiten ihn, be-
vor er wieder auf dem Boden
aufkommt. Der groRe Vorteil
bei diesem Angriff ist, dass
Ihr Gegner in der Luft nicht
blocken kann - und Sie kén-
nen gleich mehrere Treffer
landen. Sie kénnen aber auch
mit einem Charakter begin-
nen, den zweiten Charakter
schnell in die Arena holen
und mit ihm die Kombo dann
beenden. Juggle-Kombos
erfordern einiges an Finger-
spitzengeflhl und das rich-
tige Timing. Aber wenn Sie
einmal den Dreh raushaben,
verfiigen Sie Uber eine
&uBerst todliche Waffe!

Ja!l Dieser Move ist die
zweite , Power-up“-Methode
in Tekken Tag. Um ihn aus-
zuflihren, missen Sie alle
Knopfe dricken, die mit ei-
nem Angriff belegt sind und
auch gedrtickt halten (®, @,
® und @). Wenn der ,,Po-
wer-up” aktiviert wurde,
leuchten die Hande Ihres
Charakters nur so vor Ener-
gie. Es dauert allerdings ein
paar Sekunden, bis Sie die-
sen Effekt einsetzen kénnen.




Wie funk-
tionieren
Konter-
Attacken
und wie
kann ich sie
fiir mich

nutzen?

Wie ver-
zdgert man
Attacken?
Wozu ist
das gut?

AuRerdem kénnen Sie sich in
diesem Moment nicht vertei-
digen. Es gibt zwei Méglich-
keiten: Entweder gehen Sie
wahrend dieses Zeitraumes
in die Offensive und attackie-
ren |lhren Gegner — oder Sie
halten sich fern. Sobald der
Power-up” aktiviert ist, halt
er flr drei Sekunden an. Er
wird schon friiher beendet,
wenn Sie

einen Treffer landen. Was
wenige wissen, ist, dass

bei einem Wechsel auch

der zweite Charakter den
Power-up” erhélt. In den
Hénden eines Experten ist
dieser Move tédlich!

Eine Konter-Attacke ist ein
absolutes Muss fiir einen
eingefleischten Tekken-Spie-
ler. Es verfligen jedoch nicht
alle Charaktere ber diese
Fahigkeit. Nur Paul, Nina,
King, Anna, Jun, Jin und
Wang kénnen diese Konter-
Attacken ausfiihren. Die
Tastenkombination ist fiir
jeden der sieben Charaktere
gleich: Sie missen @ + @ +
@ driicken oder alternativ da-
zu @ + ® + @. Dies muss
genau in dem Moment pas-
sieren, in dem der Gegner
seinen Treffer landen will.
Hier ist das richtige Timing
wieder einmal der entschei-
dende Faktor! AuRerdem
mussen Sie lhren Gegner gut
einschatzen kénnen. Wenn
Sie es schaffen, seine
Attacken vorauszusehen,
konnen Sie rechtzeitig reagie-
ren. Wenn Sie diesen Move
perfektioniert haben, kénnen
Sie Ihren Gegner damit regel-
recht frustrieren. Vergessen
Sie jedoch nicht, dass Sie ei-
ne Konter-Attacke nur an-
wenden kénnen, wenn der
Angreifer zu einer hohen
oder mittelhohen Attacke an-
setzt. Wenn er einen niedri-
gen Move anwendet, mus-
sen Sie entweder blocken
oder Sie verwenden die be-
reits beschriebene Technik
(siehe Seite 20) Vergessen
Sie nicht: Nicht alle hohen
oder mittelhohen Angriffe
kénnen abgewehrt werden.

Diese Technik machen sich
Tekken-Experten zu Nutze,
um einem Charakter den Be-
fehl zu einem Angriff zu ge-
ben, bevor er ihn tatsachlich

Mein Gegner
kontert
sténdig

meine
hohen und
mittelhohen
Attacken!

ausflhrt. Beispiel: Wenn

Sie eine Multi-Treffer-Kombo
einsetzen, kdnnen Sie den
néchsten Move ,,in Auftrag”
geben und dabei zeitlich ver-
z6gern —wahrend |hr Charak-
ter immer noch den vorheri-
gen ausfihrt. Sobald er mit
seiner Kombo fertig ist, geht
er direkt zu der nachsten
Attacke (iber. So kénnen Sie
.Liicken” zwischen den Mo-
ves vermeiden. Manchmal
ist das Verzogern der einzige
Weg, um lange Wurf-Kom-
bos anzuwenden. Ein gutes
Beispiel ist King mit seinen
Multi-Treffer-Kombos.

Es ist durchaus mdglich, eine
Konter-Attacke zu parieren.
Diesen Move bezeichnet
man als , Chicken Reversal”.
Jeder Charakter im Spiel hat
die Fahigkeit, auf eine Kon-
ter-Attacke wiederum zu
kontern. Sie haben zwei
Méglichkeiten: Entweder,
Sie kénnen gut einschatzen,
wann der Gegner eine Kon-
ter-Attacke anwendet — oder
Sie machen es sich zur Ge-
wohnheit, den ,Chicken Re-
versal"” zeitlich verzogert an
jede Ihrer Attacken anzuhén-
gen. Letztere Methode ist
wesentlich einfacher und
bedeutet, dass Sie sich bei
einem Angriff gegen jede
Art von Konter-Attacke im
Voraus schiitzen. Setzen Sie
eine Attacke ein und geben
Sie danach sofort den Befehl
fur den zeitlich verzégerten
.Chicken Reversal” (B +

@ + Q). Hier ist ein Beispiel:
Wenn Sie mit einem Links-
Punch angreifen wollen und
danach einen , Chicken Re-
versal” einsetzen mochten,

Wenn ich
den zweiten
Charakter

in die Arena
hole, stiirzen
meine Geg-
ner in den
Ring und
attackieren

mich!

missen Sie @ (das ist der
Punch)unddannp + @ + &
(das ist der , Chicken Rever-
sal”) in einem Zug driicken.
Auf diese Weise miissen Sie
nicht in Sekundenschnelle
reagieren und wenn Ihr Geg-
ner keine Konter-Attacke an-
wendet, gibt es keine Verzo-
gerung zum nachsten Move.

Das kann sehr frustrierend
sein, da |hr zweiter Charakter
beim Sprung in den Ring mit
jedweder Attacke angreifbar
ist. Kein Problem ist es,
wenn zwischen den beiden
Kampfern viel Platz ist, weil
der Gegner dann nicht
schnell genug bei lhrem
Charakter ist. Wenn Sie aber
sehr nahe bei ihm stehen,
kann Sie schon ein billiger
Wurf zu Boden bringen. Um
das zu vermeiden, gibt es
eine Menge von Mdglich-
keiten. Wenn der zweite
Charakter den Ring betritt,
driicken Sie @/® — das zwingt
den Charakter, einen Schritt
nach hinten zu machen und
bewahrt ihn davor, direkt

in eine Attacke zu laufen.
Wenn Sie gerne etwas ag-
gressiver spielen, kénnen
Sie mit einem Angriffs-Move
in den Ring springen. Dri-
cken Sie Tag-Button + @ ,
um einen Sprung-Kick aus-
zufiihren. Mit Tag-Button +
@ wenden Sie einen ,,Sliding
Kick” an —ideal, um einen
Gegner zu Uberraschen und
ihn blitzschnell von den
FGRen zu holen. Sie kénnen
aber auch Tag-Button + @ +
®. driicken: Ihr Charakter
springt dann mit dem Kopf
voran auf den Gegner zu.
Das betéubt diesen fir einen
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Neue Moves & Kombos

In Tekken Tag Tournament gibt es eine Vielzahl von Moves und
Kombos fir jeden Charakter, die es in keinem der vorherigen
Tekken-Spiele gab. Auf den folgenden Seiten erfahren Sie, welche

Alex oder Roger

Super Power Punch

B. . Steverkreuz
loslassen + @

Bruce Irvin

Head Smasher

(CRXX]

(muss links vom Gegner stehen)

Low Super Power Punch

B, Steverkreuz loslassen,

LA J EXCER2)

Stunning Head Smasher

Anna Williams

P06

Teardrop Attack [ X EXC]

Cutting Chop Schritt zur Seite + @
Deadly Strike am:e

Side Smash L2 230

Stabbing Arrow LA J A 3Xc)

Tag Combo 9. 9B P:®:0
(mit Nina im Team) Tag-Button

Armour King

Neck breaker ®+Q

(muss hinter dem Gegner stehen)

Stepping elbow Schritt zur Seite + @
Back head smash a4:0

Super punch B0

Sweeping heel

Hopping mid-kick

R0 +@

Punch-kick knock down

Eddy Gordo

Schritt zur Seite + @, @

Caribbean combo @008
Jumping Jack h:@0+0
Head splitter Q.89

Crouching kick

halten Sie @, @/@ + ©

Moves bzw. Kombos das sind und wie man sie ausfiihrt. AuBerdem
erhalten Sie jede Menge Tipps zum Auswechseln von Charakteren
und grundlegende Taktiken fir alle Kdmpfer.

Gun down 4:0:+0
Gun smash Schritt zur Seite + @
Gun assault a6

Big Bomb (Gegner duckt sich) @ + @ + @

Heihachi Mishima

oder @+ O + @

Brick splitter q+7

thrust (stehend) + 6
Fake i 7.6,6,7+6,e
Tag Throw

(mit Jun im Team)

Tag-Button

Low sweep to double kick @+, ©, ©
Shie dush Schiitt zur Seite + @, ®, Punch kick combo 0.9
Blind Side Punch Sehritt ur Seite + @ 0.0 Elomingn sitalok 0.0
Powerbomb halten Sie @, @/4 + Sumo push (betaubt) P:@+0 Right heel smash 4:0
6+0@ Sumo smash P @0 Lottheel ek L L
Clothesline B Steuerkreuz loslassen, Slide sweep [ 0] Tag Throw halten Sie B + @ +
Falling claw Schritt zur Seite + @ (mit Beak im Team) €, Tag-Button
Floor Throw Sumo uppercut a:0
Sitting Punches 0.60,06 0 Sitting lunge 9:0:0 0
Leaping Side Kick Schritt zur Seite + @+© Jin Kazama
Reverse Kick a9 Forest Law
Elbow Smash 9:@+0
Leaping Knee Cracker B. Steuerkreuz loslassen,
L/ &5 Squat power punch LA EXC)
God Punch Stelerkrelz Joslassen, Rising dragon punch (stehend) + @® Back hander a6
LA J 22 Falling smash P o6 Smash punch to golden knee B + ®, ©
Drop Toe Hold v4a:e Rapid punch stunner Schritt zur Seite + Big boot a0
Tag Throw halten Sie @, @/@ + 0.60.0 60 Spinning punch comho 400

(mit King im Team)

Beak Doo San

O + ®, Tag-Button

Heel swipe a4+

Demon attack to flamingo D+@

Rising smasher Schritt zur Seite + @
Heel smash 94

Tag Throw halten Sie [l + @ +
(mit Hwoarang im Team) €, Tag Button

Bryan Fury

Falling speed kick

Parry to speed barrier

Gut punch

Bouncing punch




Lee Chaolan

Michelle Chang

Spinning smash [ARNO) Face smash ®+Q

(rechts vom Gegner) (links vom Gegner) Backflip 'Y X |

Body Breaker 0+@ Tumbling fall ®0+Q Double Kick surprise [ J EX<EX0)

(links vom Gegner) (rechts vom Gegner) Leaping kick PP:O

Spinning smash Schritt zur Seite + @ Three punch rush 4:0.0 0 Side smash Schritt zur Seite + @

Double spinning smash Schritt zur Seite + Over head punch Schritt zur Seite + @ Double gang kick Schritt zur Seite + @, ©
Schritt zur Seite + Cross wind kick am+d
®@+0 Spinning head kick a4+ Tag combo 4 + O®, Tag-Button

Ali right hook | Z¥A) Side Step Stunner Schritt nach rechts + € (mit Julia im Team)

Stomping boot | 23] oder Schritt nach links + @

Shoulder charge

[ FXXENC]

Low leg take out

LL B

Step-in roundhouse [ J XXX W ERTHITET T
Fake kick cutter 4:0.0
Jun Kazama High Knee smash [ XX0)
Spinning kick take-down 440
Triple speed kicks ©.0.0 Stake combo 000880
Back flip had Low triple speed kicks W+ @, Steuerkreuz los- Stake combo variation ®.08.80
Cartwheel kick 00 lassen, ©, ©, © Low stake combo 008090
Twin cartwheel kick (stehend) + @ + ©, Once-two smash ®.6.8 0
Q0 Turning blade P»:® 06
Crouching flip (stehend) + Lei wu'O“g Twin piston Schritt zur Seite + @, ®
Gut stunner (stehend) + @ Deadly rush 0,080
Crouching leg sweep halten Sie @ oder Deadly rush variation 0.0.80
halten Sie ) + ® Low deadly rush 00,0890
Double palm stunner ®+0 Leaping back kick Schritt zur Seite + @ + ©® rush PP 0008806
Wind-up arm sweep a+e Double punch Schritt zur Seite + ®, & Squat. rush variation Ph9.0.00 60
Spinning throw a4a:0+0 Twin punch P®@+0 Low ing rush P00
Spinning punches 4:0.0:0 Life recovery a4:0:0 090
Power palm [ A ¥) Leaping punch halten Sie @ + @ Tag combo LAV ¥ TCEX~}
Side wheel kick Schritt zur Seite + @ (mit Anna im Team ) Tag-Button

Limg Xiaoya

Diese Moves kénnen alle Charaktere anwenden. Sie sind die
Basis filr eine All-Round-Attacke.

bird . ®+0
Power headbutt PP ®+0O Guard smash P+@
(Tag-Button driicken, wenn Lifting thrust P06
Jun der zweite Charakter ist) Step kick combo Schritt zur Seite + ®, @
Leg grab and throw [ARO)
(links vom Gegner)
Lightning head punch O+® Kunimitsu
(rechts vom Gegner)
Double punch sweep ® 06 0
Lightning punch P:i®:0O
Lightning side swipe L J| ZX2) Dagger comho
Turning sweep [ " F¥0) Leaping spin kick
Stomach stunner [ J 340) Leaping leg smash

Reverse back kick | ¥NO)

Belly flop B, halten Siec B +
0+Q

Elbow smasher o006

Reverse hook kick (]

(mit Riicken zum Gegner)

Tag Throw 4:0+:60.0

(mit Armour im Team)

Kuma or Panda

Stomach smash ap:e0:+0
Bottom burp 44:0:0:0
Crouching stance Q+@©

Head smash B @+0
Claw Crush (unblockbar) a4:0+0

Tackle breaker (2]
Low parry o/
Tag throw ® + Tag-Button
Mounted punch breaker (1]
(nutzen Sie die Bewegung, wenn Sie auf dem Boden aufkommen)
Tech Roll- ®
(nutzen Sie die Bewegung, wenn Sie auf dem Boden aufkommen)
Front flip get-up B halten
(gedriickt halten, bevor Sie auf dem Boden aufkommen)
Tumble recovery W halten
oder 4@ halten

{gedriickt halten, bevor Sie auf dem Boden aufkommen)

Tekken Tag Tournament

Komplettiosung




Tekken Tag Tournament

Komplettiosung

Tetsujin oder Mokujin

Erfahrene Tekken-Spieler haben sicherlich von
Mokujins Kampffertigkeiten gehért (oder schon am
eigenen Leibe erfahren). Wenn Sie Mokujin oder

Tetsujin als Charakter auswahlen, erhalten Sie eine

komplette Move-Liste eines zuféllig ausgewahlten
Kampfers (auBer Ogre, True Ogre, Devil und Angel!).
Das erklart sich wie folgt: Bei Tekken Tag Tourna-
ment haben Sie bei einigen Kdmpfern zum ersten
Mal die Maglichkeit, den Charakter auszutauschen.
Dazu miissen Sie lediglich den Tag-Button driicken.
Wenn Mokujin nun in den Ring zuriickkehrt, haben
Sie die komplette Move-List von einem der anderen
Charaktere. Welchen Charakter Mokujin gerade imi-
tiert, kénnen Sie nur herausfinden, wenn Sie ganz
genau hinsehen: Achten Sie genau darauf, welche
Haltung die Kdmpferin einnimmt, bevor der Kampf
beginnt. Wenn Sie eine gute Auffassungsgabe
haben, konnen Sie den Charakter allerdings auch
an der Angriffstechnik erkennen

Yoshimitsu

Ankle sweep Schritt zur Seite + ® Shining force Schritt zur Seite + @

Infinite kick combo (stehend] @, @, @+ Inside palm Schritt zur Seite + @
0.0.0 et irlwi Schritt zur Seite + ©

Side cutter (unblockbar) a:0 Stone smasher 4:0.08+0@

Punch crusher (unblockbar) +@+0 Aura sheild +@+0
Lunging low smash (i 14 d+®+0 Sword bounce R O®060+0
Step-in cutter (unblockbar) [, B, Steuerkreuz Donkey kick ©.0+®+

loslassen + @ Stomp to donkey kick ap 9 0.8:+0@
Lunging smash (unblockbar) @+ ® + @ Spinning lift P:0+0

Wang Jinrei

Flashing headbutt ®@+0
Low leg snapper Schritt zur Seite + @ Lunging strike P:6
Super stomach smash 94d4:-0:0 Vertical kick P:®
(unblockbar) Plam lifter 940
Red flash punch (unblockbar) @ @+ ® + ® Rising boot L J| Z¥X]
Lunging super smash a4a:0:9 Striking headbutt Schritt zur Seite + @ + @
(unblockbar) Sliding leg sweep Schritt zur Seite + ©
Twisting punch (unblockbar) B, B, Steverkreuz Rolling back breaker ® + @ (links vom Gegner)
loslassen + ® Leg smash ® + @ (rechts vom Gegner)

Devil oder Angel

Super rising punch Schritt zur Seite + (2]

Rising dragon punch B, Steuerkreuz los-

lassen, @, @/ + ®

Over the back neck breaker

Paul Phoenix

® + @ (hinter dem Gegner)

Lifting palm (stehend) + @&
Turning thrust Schritt zur Seite + @
Side smash Schritt zur Seite + @

Teleport punch | A /)

Leap kick delay &/®. Steverkreuz
Holding throw [ARNO] loslassen + @
(rechts vom Gegner) Leap kick ao
Super spin throw ® + @ (links vom Gegner) Lightning head smash 0+@
Two in one death 900 (rechts vom Gegner)
Steel Elbow | 23C) Grab and throw 0+

Lightning smash Schritt zur Seite + @

(links vom Gegner)

Cutting punch Schritt zur Seite + @ + @

Laser in the back (unblockbar) @ + ®, §+@

Falling death | A BX)

Laser take-down (unblockbar) @ + @ + ®

Unknown - die Endgegne
Die Endgegnerin in Tekken Tag Tournament ist
zunachst unbekannt, doch wenn Sie sie einmal frei-
geschaltet haben, ist sie ein spielbarer Charakter!

In ihrer Art zu kdmpfen ist ,Unknown” den beiden
Kampfern Tetsujin und Mokujin sehr ahnlich. Das
bedeutet, sie kann jeden beliebigen Charakter im
Spiel imitieren (,,0gre”, , True Ogre”, ,.Devil” und
,Angel”) und ihre Moves sowie Kombos ausfiihren.
Genau wie bei Tetsujin und Mokujin konnen Sie

den Charakter mit dem Tag-Button ganz einfach
auswechseln. Bedenken Sie, dass ,Unknown” in der
ersten Runde immer die Move-List von Jun nimmt.
Sobald Sie den Charakter bzw. die Move-List wech-
seln, miissen Sie genau aufpassen, welche Haltung
sie vor dem Kampf einnimmt. Nur so konnen Sie
herausfinden, welchen Charakter sie gerade imitiert
—und dann ist schnelles Handeln gefragt. Setzen
Sie dann die entsprechenden Moves ein!




Tekken Tag steckt voller Geheimnisse! Diese
herauszufinden, macht fast genauso viel SpaR
wie das Spiel selbst! Auf dieser Seite erfahren

Im Theater-Modus haben
Sie Zugang zu allen End-
sequenzen, die Sie bisher

Wie akti-
viere ich

den Theater-

Modus und freigespielt haben. Dazu
wozu ist missen Sie das Spiel zu-
er gut? mindest einmal mit einem

vorgegebenen Charakter
durchspielen. Denken Sie
immer daran: Wenn Sie
das Spiel mit demselben
Charakter aber im alter-
nativen Outfit erfolgreich
beenden, erhalten Sie eine
andere Endsequenz. Diese
kénnen Sie sich ebenfalls
im Theater-Modus noch
einmal ansehen.

Wie schalte

Der Gallery-Modus wird

ich den zusammen mit Charakter
Gallery- . Devil” freigeschaltet.
Modus frei? Das heif3t, Sie mussen

Tekken 13 Mal durchspie-
len und zwar jedes Mal
mit einem anderen Cha-
rakter. Wenn lhnen das
gelungen ist, durfen Sie
Devil (und Angel) als Cha-
rakter auswéhlen und in
den Gallery-Modus gehen.
Sobald dieser verfligbar
ist, kdnnen Sie in den
Pause-Modus gehen und
einen Screenshot auf |hre
Memory Card speichern!
Ideal, wenn Sie lhre
Freunde beeindrucken
wollen!

Ich habe den Wenn Sie die Endgegnerin

Endgegner freigespielt haben und mit
. Unkown” ihr ein neues Spiel begin-
freige- nen, fallt Ihnen mit Sicher-
schaltet ~ heit nach kurzer Zeit et-
wie @ndere was Entscheidendes auf:
ich ihren »Unknown" hat die Fahig-
Kampfstil? keit, andere Charaktere —

also deren Moves und
Kombos — zu imitieren.
Das erklart auch, warum
sie keinen Partner bend-

PUSH P2 START

Sie alle Einzelheiten zu den Secrets, wo Sie
diese finden und wie Sie sie freispielen kénnen
- natrlich inklusive des , Tekken-Bowling”!

tigt! Es gibt zwei Méglich-
keiten, wie Sie ihre Move-
List &ndern kénnen. Zu-
néachst kénnen Sie ganz
einfach den Tag-Button
driicken. Das ist kinder-
leicht, Sie verschwenden
aber auch viel Zeit. Sie kon-
nen aber auch den Analog-
Stick verwenden, wenn Sie
einen Dual-Shock-Control-
ler haben. Dadurch andern
Sie den Charakter in Se-
kundenschnelle.

Ich habe Der Tekken-Bowl-Modus
gehort, es wird zusammen mit dem
gibt einen Charakter ,,Ogre” verfig-

Tekken- bar. Der Clou: Wenn Sie
Bowl-Mo- 200 Punkte im Tekken-
dus”! Wie Bowl-Modus erreichen,

schalte ich durfen Sie den Soundtrack

ihn frei? im Tekken-Bowl-Modus
auswahlen!
Bowl-Modus Tekken-Bowling ist eines
- .just for der coolsten Features im
fun”? ganzen Spiel! Es macht

mindestens genauso viel

Geheime Charaktere |

In Tekken Tag Tournament gibt es geheime Charaktere,
die Sie erst freispielen miissen, bevor sie im Auswahl-
bildschirm verfiigbar werden. Spielen Sie den Arcade-
Modus durch und zwar jedes Mal mit einem anderen
Charakter. Die Anzahl der verschiedenen Charaktere,
mit denen Sie das Spiel erfolgreich beendet haben,
bestimmt, welcher Charakter verfiigbar wird. Da Sie
jedes Mal zwei Kampfer auswahlen miissen, kénnen
Sie jedoch zwei geheime Charaktere mit demselben
Team freispielen! Wenn Sie Tekken mit Paul und Law
durchspielen, erhalten Sie die Zwischensequenz mit
Paul und Ihren ersten geheimen Charakter. Wenn Sie
das Spiel nun zum zweiten Mal mit demselben Team
durchspielen, wird die Zwischensequenz mit Law
gezeigt und Sie erhalten den néchsten Charakter.

x Kunimitsu

2 Bruce Irvin

3x Jack-2

4x Lee Chaolan

5x Wang Jinrey

Bx Roger & Alex

73 Kuma & Panda
8x Kazuya Mishima
9 Ogre

10x True Ogre

1x Prototype Jack
12x Mokujin & Tetsujin
13x Devil and Angel

14x Unknown

SpaR wie das Kémpfen
selbst! Ubrigens kénnen
Sie beim Bowlen auch
einen geheimen Charakter
freispielen! Aber nur, wenn
Sie gut genug sind, ver-
steht sich. Wenn Sie ins-
gesamt Uber 263 Punkte
kommen, erhalten Sie Dr.
B — erinnern Sie sich an
Tekken 3? Sehen Sie ein-
fach mal die Bowling-Bahn
entlang: In der N&he von
ein paar Mishima Guards
steht der Doktor! Um 263
Punkte zu erhalten, mus-
sen Sie allerdings so gut
wie perfekt spielen und
bei jedem Wurf einen
Strike machen. Eine harte

Herausforderung!?

Arena-Auswahl (Practice-Modus) 7

Mit diesem Cheat konnen Sie sich aussuchen, vor
welchem Hintergrund Sie spielen wollen. Wahlen
Sie den Practice-Modus aus und halten Sie L2 ge-
driickt. Tippen Sie jetzt R2 so oft an, bis Sie zu dem
Stage kommen, den Sie wollen — sehen Sie sich die
unten stehende Tabelle an, dort sind alle Arenen auf-
gefiihrt. Wenn Sie das getan haben, lassen Sie den
Schulterknopf los und wahlen dann wie gewohnt
.Practice-Mode" und Ihre Charaktere aus.

1x Forest Laws Arena (neu)

2 . Yoshimitsus Arena

(leichter Schnee)

3x Ling Xiaoyus Arena

4 Hwoarangs Arena

5x Leis Arena

6x Ogres Arena

7x School Arena (Abend)

8x Dojo (Abend)

9x Ninas Arena (Tag)

10x Eddys Arena (Morgengrauen)

1x Kings Arena

12x Heihachis Arena

13x Eddys Arena (Tag)

14x Unknowns Arena

15x Forest Laws Arena (alt)

16x School Arena (Tag)

17x Dojo (Tag)

18x Ninas Arena (Nacht)

19x Yoshimitsus Arena

(starker Schnee)
20x Pauls Arena :

Tekken Tag Tournament
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SSX Snowboarding

SSX wartet mit starken Gegnern und kniffligen Strecken

» SPIELER
4

ey auf. Wir zeigen lhnen die besten Abkiirzungen und

EA Sports

»INTERNET

verraten lhnen, wie Sie Boards und Strecken freischalten.

Streckenabkiirzungen
‘ Snowdream mussen es beherrschen, einem Riesensatz auf die
Was zeich- Dieser Kurs ist hervorragend Gegner auch wegzuschub- tiefer liegende Strecke.
net dieses flr den Spielstart geeignet. sen, um nicht in Grund und
Rennen aus? Ihre Gegner machen selber Boden gefahren zu werden. Abkiirzung 3 Springen Sie in diesem Ab-
noch etliche Fehler und es ist Wenn Sie das Rennen ge- schnitt unbedingt tber die
recht leicht, ihnen davonzu- winnen wollen, sind die Ab- verschiedenen Abgriinde hin-
fahren. Halten Sie lhren kirzungen 2 und 3 wirklich weg. Sie mUssen sonst die
Schwung bei der Abfahrt wichtig. So vermeiden Sie wesentlich langere, vereiste
méglichst hoch, indem Sie die erheblich langere und Etappe benutzen.
nur einfache Tricks ausiiben. vereiste Strecke.
Nutzen Sie den Schwung Abkiirzung 4 Wenn Sie die letzte Half-Pipe
aus, um die langen Geraden Abkiirzung 1 Halten Sie hinter dem ersten erreichen, vermeiden Sie die
flott zu durchfahren und so Checkpoint nach einer ver- Glashindernisse, indem Sie
das Rennen schnell zu : schneiten Schrage auf der auf der Kante der Piste ent-
beenden. rechten Seite Ausschau. Die langbrettern. Machen Sie
Abkirzung fuhrt Sie durch dabei keine hektischen Lenk-
Abkiirzung 1 Springen Sie durch das erste einen Zaun und um den Berg bewegungen mit dem Con-
SSX-Schild, um so die Kurve herum. Achten Sie auf die troller. So kommen Sie sicher
vor lhnen zu schneiden. Strecke vor sich - Sie mus- ins Ziel.
sen einige tollkiihne Spriinge
Abkiirzung 2 Wenn sich die Strecke bei hinlegen, um die Abkirzung Mercury City
den beiden Toren (orange optimal zu nutzen. Meltdown
und blau) aufteilt, machen Was erwar- Sie fahren bei diesem Kurs
Sie einen Jib auf die Metall- Abkiirzung 2 Nachdem Sie die bewegli- tet mich auf durch eine verschneite
stange und rutschen Sie chen Hindernisse passiert dieser Stadt. Das Rennen ist von
darauf entlang. haben und Uber die Rampe Strecke? sich aufteilenden Strecken,
gesprungen sind, halten Sie grofden Spriingen und halb
Abkiirzung 3 Springen Sie mit viel Ausschau nach der SSX-Tafel verschitteten Fahrzeugen
Schwung durch die nachste auf der linken Seite der Piste. gepragt. Wie zu erwarten,
SSX-Tafel, um die folgende Springen Sie durch und navi- nehmen lhre Konkurrenten
Kurve zu schneiden. gieren Sie vorsichtig an den keinerlei Riicksicht — darum
B&umen vorbei. Sie fallen mit L sollten Sie auf alle Félle dig

Abkiirzung4  \Wenn Sie sich der nachsten
SSX-Scheibe néhem,» sprin-
gen Sie mit viel Schwung
Uber die Umzéunung davor.
Folgen Sie dem verschneiten
Pfad, der Sie wieder auf die
eigentliche Piste zurtickflhrt.

Abkiirzung 5 Im néachsten Abschnitt mit
den gelb markierten Hiigeln
springen Sie mit wenig
Schwung aus der Kurve
heraus, um die letzte Abkur-
zung zu nutzen. Springen Sie
(ber die Liicke zu der nachs-
ten SSX-Tafel. Dahinter
kommt schon das Ziel in

Sicht.
Elysium Alps .
Womit muss Dieser Kurs ist schon etwas TIME
ich bei diessm  schwieriger. Der Wettkampf 205717

Kurs rechnen? ist wesentlich harter und Sie



folgenden Abkiirzungen aus-
nutzen, um trotzdem Gold
zu gewinnen.

Achten Sie auf die SSX-
Scheibe links von der
Strecke. Nutzen Sie die Fels-
rampe aus, um durch die
Scheibe und tber den Zaun
zu springen. Halten Sie sich
an den groRen Vorsprung, bis
Sie sich wieder auf die Piste
hinabfallen lassen kénnen.

 Abkiirzung 1

Sobald Sie wieder auf der
Strecke sind, drehen Sie
sich nach rechts und fahren
durch das SSX-Schild.
Rechts dahinter kénnen Sie
zur nachsten Abkulrzung
hinabspringen.

Abkiirzung 2

Wenn Sie zu der Stelle
gelangen, an der sich die
Strecke teilt, machen Sie
einen Jib auf den Zaun in
der Mitte. Springen Sie am
Ende herunter und nehmen
Sie die Abkirzung durch
das Gebaude.

Abkiirzung 3

:

Jeder Snowboarder besitzt elf verschiedene Boards.

Zu Beginn stehen aber nur zwei davon zur Verfiigung, |

die anderen neun miissen Sie freischalten. Sie mis-
sen dazu die verschiedenen Rénge durchlaufen und
dabei jedes Mal Gold in jedem Rennen gewinnen. In
der Liste sehen Sie den Rang, der ndtig ist, um das
entsprechende Board zu erhalten. Jedes neu erwor-
bene Board besitzt bessere Fahreigenschaften und
Sie werden feststellen, dass sich damit ein schwie-
riges Rennen einfacher gewinnen Iasst.

Board 3:. Rookie
Board 4:. Sensei
Board 5:. Ci d
Board 6: Natural
Board 7:. Star
Board 8: Veteran
Board 9: Champ
Board 10: Sup
Master

Nach dem in sich verschlun-
genem Abschnitt sollten Sie
nach dem doppelten SSX-
Schild auf der rechten Seite
der Piste Ausschau halten.
Springen Sie auf den Rand,
um durch die Scheiben zu
fahren — Sie finden sich da-
nach in einer Seitengasse
wieder.

Abkiirzung 4

Halten Sie nach dem Park-
platz auf der rechten Seite
Ausschau und brettern Sie
dort hindurch. Wenn Sie
sogar in der Lage sind, von
Dach zu Dach springen,
werden Sie feststellen,
dass Sie hier enorm viel
abkiirzen kénnen.

Abkiirzung 5

Wenn Sie genug davon haben, die Strecken immer
nur auf lhrem Brett stehend zu absolvieren, geben
Sie doch einfach mal folgenden Code ein, wéhrend
der Options-Bildschirm gedffnet ist. Danach kdnnen
Sie jede Strecke auf Ihren eigenen FiiRen ablaufen.
Halten Sie wahrend der Cheateingabe die Tasten
I3, 3 8, I gedriickt.

Jetzt driicken Sie: ®, 0, ©, 0, ®, 6, ©, Q.
Wenn Sie den Code korrekt eingegeben haben, ertont
ein Soundsignal. Ihre Spielfigur hat das Board nun
gegen schicke Laufschuhe eingetauscht. Wenn Sie
die Tastenfolge wiederholen, wird der Cheat wieder
aufgehoben und Sie stehen wieder auf lhrem Brett.

6 Kurze Zeit spater, gelangen
Sie zu einer weiteren Stel-
le, an der sich die Renn-
strecke wieder aufteilt. Di-
rekt vor sich erkennen Sie
eine SSX-Glastafel. Fahren
Sie direkt in die Scheibe
hinein und brettern Sie
durch das Gebaude. Dahin-
ter kénnen Sie wieder auf

- die urspriingliche Strecke
zurlickspringen.

Abkiirzung 7

Wie sieht
es in Mesa-

blanca aus?

Abkiirzung 1

Abkiirzung 2

Abkiirzung 3

Abkiirzung 4

Abkiirzung 5

Nachdem Sie die Briicke
liberquert haben, missen Sie
wieder Ihre Augen nach einer
SSX-Tafel auf der linken Seite
suchen lassen. Dahinter kon-
nen Sie wieder eine Seiten-
gasse befahren, durch die Sie
eine Menge Zeit einsparen.
Diisen Sie danach mit voller
Fahrt auf das Ziel zu.

Mesablanca

Dieser Kurs schlangelt sich
durch ein Felstal. Sie haben
nicht viel Platz zum Manév-
rieren, besonders in den lang
gezogenen Kurven. Bleiben
Sie daher lhren Konkurrenten
modglichst fern. Sie mussen
auch mit einigen ,, tédlichen"
Spriingen rechnen — fahren
Sie daher mdglichst voraus-
schauend und vorsichtig.

Verpassen Sie nicht das ers-
te SSX-Schild auf der linken
Seite der Piste. Fahren Sie
hindurch, um einen Grof3teil
der Kurve abzukdrzen.

Gehen Sie bei der nachsten
SSX-Scheibe (linke Seite)
genau wie bei Abkurzung 1
vor.

Die Rennstrecke teilt sich an
der Stelle, an der eine stei-
nerne Skulptur zu sehen ist.
Dahinter befindet sich eine
Holzverkleidung. Durchbre-
chen Sie das Teil und Sie fin-
den sich in den Minen wie-
der. Sie kdnnen eine Menge
Bonuspunkte flr das Rail
Sliding einkassieren. Verpas-
sen Sie diese Chance nicht.

Wenn Sie aus den Minen
herausfahren, durchbrechen
Sie links die nachste SSX-
Tafel und setzen Sie zum
Sprung an.

Im letzten Streckenteil wer-
den Sie mit einer Menge
Felsbdgen konfrontiert.

LGOI EHITTE SSX Snowboarding




LCTO TSGR SSX Snowhoarding

Worauf
muss ich
mich bei die-
sem Rennen
einstellen?

Abkiirzung 1

Abkiirzung 2

Abkiirzung 3

Abkiirzung 4

Nutzen Sie die Liicken kon-
sequent aus, so kdnnen
Sie einige der Hindernisse
umrunden.

Tokyo

Megaplex

Dieses Rennen ist am
schwierigsten zu gewinnen,
da es mit geféhrlichen Ab-
schnitten regelrecht gespickt
ist. Die Strecke ist im Prinzip
ein groRer Flippertisch. Be-
nutzen Sie die Abkirzungen,
um auf den erhdhten Ab-
schnitten zu bleiben und die
unteren zu vermeiden.

Vollfihren Sie in dem Tunnel
einen Grab und behalten Sie
ihn bei, bis Sie ganz oben
sind. Der Aufwind erlaubt es
Ihnen, zu gleiten und viele
Bonuspunkte einzuheimsen.

Treffen Sie den Knopf vor
der ersten Rampe, um damit
den Luftstrom abzuschalten,
der aus dem Geblése dahin-
ter kommt. Brettern Sie
durch die SSX-Tafel, um an
den Ventilatorbléttern vorbei-
zusprigen.

Die Strecke teilt sich in drei
Spuren auf, jede ist mit
groRRen Hindernissen verse-
hen. Fahren Sie unbedingt
Uber den Knopf vor der je-
weiligen Spur, die Sie befah-
ren wollen. Dadurch werden
die Hindernisse abgesenkt
und Sie kénnen sicher hin-
durchfahren.

Der folgende groRflachige
Abschnitt ist mit einer Viel-
zahl an pinkfarbenenen Sau-
len versehen. Dummerweise
bewegen sich diese und Sie
kénnen lhnen nur schwer
ausweichen. Versuchen Sie
lieber, Uber den Schneehtigel
zu fahren, der sich vor dem
Abschnitt befindet. Dadurch
konnen Sie tiber die Hinder-

nisse sliden, was aber nicht
ganz leicht ist.

das Dach, um so weitere
Hindernisse zu umgehen.

Aloa Ice Jam

Sie missen eine Medaille
beim Tokyo-Megaplex-Ren-
nen gewinnen, um diesen
Kurs freizuschalten. Achten
Sie auf die Schilder mit der

Wenn Sie in die néchste
Sektion hineinfahren,
berlihren Sie unbedingt ei-
nen der Knopfe am Boden,
um die dahinter liegende
Rampe hochzufahren. Sprin-

Abkiinun§ 5
. Wie schalte

lcﬁ diese
Strecke frei?

gen Sie von der Rampe auf Aufschrift , Cliff Hazard" —

Wenn Sie standig die Rennen verlieren, machen Sie wahrscheinlich einfach
zu viele Fehler beim Durchfiihren lhrer Tricks. Es gibt ein paar Dinge, die Sie
tunlichst vermeiden bzw. beherzigen sollten, um eine maéglichst ,fette"
(auBergewdhnliche) Leistung hinzulegen. Die unten aufgefiihrten Begriffe
bekommen Sie 6fter im Spiel zu horen, also achten Sie besser darauf.

um Sturz
n, sind Sie wahrscheinlich schon im Schnee gelandet. Die Strecken werden
z2unehmend schwieriger und weisen immer mehr Hindernisse auf. Da hilft nur Uben, Uben, Uben.

Bonk - Nicht nur auf Schnee wird gefahren

Es gibt eine Menge Stangen, Z4une oder auch umgestiirzte Baume, auf denen Sie mit Ihrem Board aufsitzen
kénnen, um darauf entlangzugleiten. Das gibt Bonuspunkte. GroBeren Objekten sollten Sie allerdings aus dem
Weg gehen, sonst bekommen Sie wieder ein ,Bail* zu horen.

Jib =» Aufspringen und Reiten’

Ein gut gelungenes Jibbing kann Ihnen eine Menge Bonuspunkte einbringen. AuRerdem sind Sie mithilfe des Jib-
bings tberhaupt erst in der Lage, einige der vielen Abkiirzungen zu fahren. Das so genannte Rail Sliding ist auRer-
dem eine gute Mdglichkeit, dem Geschubse der Gegner aus dem Weg zu gehen, da die Gegner nur selten zum
Jibbing tendieren.

tter = Bezeichnet das raue Vibrieren Ihres Boards

Das Chattering macht es sehr schwer, das Board unter Kontrolle zu halten. Vermeiden Sie es daher, Kurven mit zu
hoher Geschwindigkeit zu durchfahren. Wenn eine Kurve sehr eng ist, sollten Sie daher unbedingt den Finger von
der Beschleunigungs-Taste lassen, um mehr Stabilitat zu erhalten.

or =% Ein Snowboarder, der durch die Luft springt, ochne vorher nachzudenken
Behalten Sie immer die Strecke im Auge und schétzen Sie sie gut ab, bevor Sie zum Sprung ansetzen. Uben Sie mit
den unterschiedlichen Hohen der Rampen und merken Sie sich dabei, welche Tricks Sie sicher ausfiihren kdnnen.

Poach <> AuBerhalb der festen Strecke snowhoarden

Die Strecken sind an vielen Stellen durch Z&une, Mauern oder Poller abgetrennt. Sie machen ein Poaching,
wenn Sie solche Absperrungen durchbrechen und so im tiefen Schnee weiterfahren. Oftmals finden Sie
dadurch auch zu Abkiirzungen.

Roll

g Down T ndows =§

Wenn Sie wild mit den Armen rudernd versuchen, Ihre Balance wieder zu erlangen

Versuchen Sie, dies zu vermeiden. Uben Sie fleiRig, ordentliche Railings hinzulegen. Dadurch kommen Sie in den
Genuss von vielen Bonuspunkten und Abkirzungen.

Late =» Das Ausfiihren eines Tricks kurz vor der Landung
Gewdhnen Sie es sich an, Tricks auf diese Weise vorzufiihren. Ein solcher Trick oder Grab ist zwar sehr riskant,
bringt Ihnen aber megaviele Punkte ein, wenn er klappt.

Corduroy =»
B hnet die auf Pi berflache, wenn eine Schneeraupe die Strecke frisch abgezogen hat
Auf einer solchen Piste Iasst es sich am besten fahren.

Pana Reasaink At Qrhnepf.
Cocs

ng=$ das einer
Sollten Sie einmal mit dem Gesicht im Schnee landen, miissen Sie mit einem hamischen ,You 0.D'd man" seitens
Ihrer Mitstreiter rechnen.

ice Maiden M =» Das ine Vergniigen, einem Mitstreiter Schnee in den Riicken zu stopfen
Sollten Sie allerdings andauernd bei SSX verlieren, wiinschen Sie sich wahrscheinlich, Schnee durch etwas
anderes zu ersetzen, zum Beispiel durch Sand, Juckpulver oder den Inhalt des Aschenbechers.
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SSX Snowhoarding

Komplettlosung

die Klufte in der Piste sind
dort nur schwer auszuma-
chen. Sollten Sie dennoch
abstlirzen, driicken Sie so-
fort den SELECT-Knopf, da-
mit Sie schnell wieder in
Sicherheit sind.

Wenn Sie den zweiten Ab-
grund Uberwunden haben,
durchbrechen Sie die SSX-
Scheibe, um die Kurven-
partie abzukirzen.

Sobald Sie den bewegli-
chen Hindernissen ausge-

Pipedream

Wenn Sie in den Genuss die-
ser Strecke kommen wollen,
missen Sie eine Medaille in
allen Show-Offs errungen
haben. Das ist kein leichtes
Unterfangen — zum Gliick ist
das Erreichen der Bronzeme-
daille ausreichend. Die Pipe-
dream-Strecke gibt es nurim
Show-Off und Free-Ride-Mo-
dus. Um eine Bronzemedaille
zu erhalten, sind schon

Halten Sie wéhrend der Eingabe der Codes immer
&, &3 &8, @ im Options-Bildschirm gedriickt.

Master-Cheat (alles freigeschaltet)
24P 0666

Alle Streckentipps und -infos
0,8000000

Maximale Statuswerte
@xQ, 6

wichen sind, disen Sie
schnell (iber die nachste
Rampe und springen tber
die Statue in den Wasser-
tunnel.

Gleich hinter dem Wasser-
tunnel kénnen Sie ein
grolRes, mundférmiges
Objekt in der Luft erken-
nen. Fahren Sie Uber die
Rampe davor und springen
Sie in voller Fahrt hinein.
Bleiben Sie ruhig und tber-
springen Sie alle Abgriinde.
Dann kénnen Sie einfach

75.000 Punkte notig — eine
Menge Holz. Am besten
nutzen Sie eine der beiden
grofRen Ice Bowls aus. Dort
kénnen Sie |hre aufwendige-
ren Figuren einfacher absol-
vieren. Achten Sie dabei aber
auch auf die Zeit. In den Ice
Bowls kénnen Sie auch her-
vorragend lhre Figuren aus
dem Trick-Book einstudieren.
Wenn Sie gar im Free-Ride-
Modus spielen, haben Sie
alle Zeit der Welt daftir. Nut-
zen Sie das Rail Sliding, die
vielen Pipes und die Bonus-
Items grindlich aus, um
Ihren Score hochzupushen.
Auch wenn Sie lange brau-
chen, um Bronze zu erhalten,
der Ubungseffekt ist allemal
lohnenswert.

Untracked

Sie miissen sowohl im
Aloha-lce-Jam-Rennen als
auch im Pipedream-Rennen

durch den Schlangentunnel
hindurchbrettern.

Nachdem Sie den Schlan-
gentunnel verlassen haben,
miissen Sie Uber eine der
rot-schwarz gestreiften
Stangen sliden. Wenn Sie
das Hindernis passiert ha-
ben, steuern Sie nach links,
um eine weitere SSX-Glas-
scheibe zu durchfahren. So
koénnen Sie die Abkiirzung
durch die Hohle benutzen,
die Sie kurz vor dem Ziel
wieder verlassen kénnen.

a

Bonusstrecken

Gold im Show-Off-Modus
erreichen. Einmal freige-
schaltet, erwartet Sie eine
wundervolle Strecke in
einem grofRen Bergterrain.
Keine feste Strecke, keine
Gegner - nur Sie, |hr Board,
einige Badume und viel
Landschaft. Es gibt hier
nichts mehr zu gewinnen,
sondern die Strecke dient
eher dem gemtlichen

Snowboardgenuss.

INFO Coole Klamott

Neben den Extra-Boards besitzt
jeder Charakter auch noch zwei
Bonuskostiime, die Sie aber erst
freischalten miissen. Um in den
Genuss der neuen Klamotten zu
kommen, muss Ihr Trick-Book voll-
standig sein und Sie miissen lhre
Fahigkeiten perfekt beherrschen.

Freischalten des dritten Kostiims:

Alle griinen ,Kreis-Tricks" beherrschen

Das gestaltet sich nicht gerade einfach. Am besten
benutzen Sie die Pipedream-Strecke im Free-Ride-
Modus fiir dieses Vorhaben. Bei dieser Strecke kon-
nen Sie die beiden groRen Ice Bowls ausnutzen, in
denen sich die entsprechenden Tricks recht gut aus-
probieren lassen.

Freischalten des vierten Kostii

Alle blauen ,Viereck-Tricks” beherrschen

Die blauen , Viereck-Tricks" sind am schwierigsten zu
beherrschen, da Sie dazu 720° bis 1.280° Drehungen
hinbekommen miissen. In den Pipedream Bowls ist
das nur schwer zu schaffen, da Sie fiir solche Tricks
eine Menge Platz nach oben haben missen. Einfa-
cher ist es, wenn Sie den Lufttunnel zu Beginn der
Tokyo- Megaplex-Strecke benutzen. Sobald Sie im
Tunnel sind, nehmen Sie die gewiinschte Position ein
und behalten diese dann bei, wahrend Sie nach oben
gleiten. Auch wenn die gewtinschten Tricks nicht
beim ersten Mal klappen, in dem Tunnel haben Sie
die besten Trainingsmaglichkeiten.




I||’||l|||l|||l’l‘l]l‘l‘!|||l|I‘||||I’III|I|III|I!I|I
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SECRET

° Undercover! Die PSG-Informanten

riskieren téaglich Leib und Leben
flr die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

> Top secret! PSG zeigt die ultima-

tiven Uberlebenstipps & -tricks
flr die besten Spielehits.
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Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
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GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°

Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland  0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-98557388 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°

THQ 01805-605511
Ubi Soft 0211-3380030
Virgin Interactive 040-89703333

Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°
Mo.-Do. 14°°-18°°

DVD defekt?
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von dort in die Laden und zu den Abonnenten
kann es jedoch schon einmal passieren, dass
eine DVD wahrend des Transports beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Inrem serienmaRig ausgestatteten PAL-System
oder Ihrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD da-
zu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion ¢PLaYZOMNE © Kennwort: DVD 02/2001
RoonstraBe 21 * 90429 Niirnberg
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Zeugnis

tation-Spiele zu ge
insender d

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen
an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo Gamecube

Xbox

(Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

Handy

doddodpoopooodoooooo
o000 opoooD
ooooooOoO00opDoDOC0CcOO

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

QJa [ Nein

4. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen Sie
kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Bericht Final-Fantasy-Film

News Budget 2
News Hardware
News DVD
Leserbriefe

Soul Reaver 2
Shadow Of Memories
1SS Pro Evolution 2
Komplettltsung SSX

|
oodoCoodoodd
oo
ooooddoooo

Komplettldsung Tekken Tag Tournament

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger

6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wir wiirden gern von
Ihnen wissen, welche Filme Ihnen am besten gefallen haben.
Welcher News-Bericht hat Ihnen am besten gefallen:.

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig ] a a
Kritisch a 0
Informativ || o (]
Aktuell a a =]
Ubersichtlich ; m} m] a
Optisch ansprechend o [ I |
Ist das Geld wert 15 | (] o
9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Schulnote:
Layout Schulnote:
Titelseite Schulnote:
Gesamtnote Schulnote:
10. Folgende Rubriken interesssieren mich:
News o Reportagen a
Angespielt (] Tests o
Tipps a Zubehtr a
DVD il | Internet (]

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 02/2001)
Ausgabe: /.

12. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?

Qda [ Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca. mal pro Jahr

14. Folgende F lese ich

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

17.1 Welche fiinf P Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Welcher Angespielt-Bericht hat Ihnen am besten gefallen:
Welcher Test-Bericht hat lhnen am besten gefallen:.

Welcher von den iibrigen Berichten hat lhnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhalt die beigelegte DVD? Welche Noten erhalten die eif

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in altli F
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

Rubriken?
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen.
Schulnote Gesamt:

Tests:__ Angespielt: _ Lexikon: ____ Tipps & Tricks: ___ Kino&DVD: ____ Specials:

et O ST

e ugnis |G




" Vorschau [GTROTIEA]

In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
infrage kommen. Aufgrund zahlreicher

Verschiebungen knnen wir jedoch leider keine
Garantie fiir deren Richtigkeit tibernehmen.

Titel Termin
Armored Core 2 Januar
Evergrace Januar
ESPN NBA Ende Januar
F1 Racing Championship Januar
Stunt GP Januar
MotoGP 14. Februar
Vanishing Point Dezember
Woody Woodpecker Racing Dezember
Legend of Dragoon Januar
Final Fantasy IX Januar
Flintstones Januar
Rainbow Six: Rogue Spear Januar
Harvest Moon Februar
Sesame Street Sports Februar

Black & White

Ist die atemberaubende
Gottersim das Spiel der Zukunft?

Black & White hat viel hinter sich: Jahrelang
in der Entwicklung, von der PC-Fachpresse
frenetisch bejubelt, von den Spielern herbei-
gesehnt und schon jetzt als revolutionares
Spiel gefeiert. Nun lieR Entwickler-Master-
mind Peter Molyneux die Bombe platzen:
Sein Geniestreich soll schon im April auch
fur die PlayStation 2 erscheinen. In der
néchsten Ausgabe werden wir der virtuellen
Gétterwelt ohnegleichen daher schon einmal
vorab einen langen Besuch abstatten.

B REVOLUTION Vor-

fithrungen von Black
Y & White sorgen welt-
weit fiir Begeisterung.

Gran Turismo 3

Endlich griines Licht
fiir unsere Play-Zone-Piloten!

Seit Monaten ergdtzen wir uns an den Bil-
dern, spielen die alte Demo aus Japan und
warten und warten. Dies soll nun ein Ende
haben! Im Januar geht eine erste wirklich
aussagekraftige Vorabversion von Gran Turis-
mo 3 A-spec (so der volle Titel) mit der aus
den neuesten Bildern bekannten Optik an
den Start. Nach dem spektakuldren Auftritt
auf der Tokyo Game Show sind wir natrlich
noch gespannter auf Sonys grofRen Hoff-
nungstrager, werden fir Sie ausfihrlich Pro-
be spielen und lhnen in der kommenden
Ausgabe von unseren Testfahrten berichten.

The Bouncer
Priigeln mit Stil

Squaresoft kann weit mehr als nur gute Rol-
lenspiele machen. Nachdem die bisherigen
Ausflige auf die PS2 eher méRig waren (man
denke an das vergurkte Driving Emotion Type
Siin Japan), ruhen alle Hoffnungen auf dem
innovativen Priigler The Bouncer. Wir haben
uns die japanische Fassung besorgt und uns
ausgiebige Barschlégereien geliefert. Keine
gebrochenen Knochen, aber einen Vorab-
bericht finden Sie in der ndchsten Ausgabe.

Ausgabe 03/2001 ab

am Kiosk!

Final Fantasy IX

@ELRLTS Der endgiiltige Test zu
Squares Meisterwerk - und mehr!

Wir hoffen, Sie haben unseren neuesten
Angespielt-Bericht zu Final Fantasy IX ge-
nossen. Es wird der letzte sein. Zur néchs-
ten Ausgabe rechnen wir fest mit dem
Test zur deutschen Version des bahnbre-
chenden Rollenspiels. Und nicht nur das:
Unsere Tipps&Tricks-Experten werkeln
bereits eifrig an einer Mega-Komplettlo-
sung, auf die Sie sich ebenfalls schon ein-
mal freuen kénnen. Auerdem haben wir
noch ein kleines Special zur Produktion der
deutschen Version vorbereitet. Sie dirfen
gespannt sein!

03/01 Weitere Themen

Exklusiv: Die prall gefillte
Play-Zone-Multimedia-DVD!

Verspatung: Nach erneuter
Verschiebung der Test zu Sonys
Rollenspiel Legend of Dragoon!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kénnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider &ndern.
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Celador Internationa

ENDLICH!
DAS SPIEL ZUR SHOW!

Fiir PC'und PlayStation*.

Beweisen Sie lhr Wissen.
Jetzt mit dem brandaktuellen Spiel zur beliebten TV-Game Show.

Ab sofort in allen guten Fachgeschiften.

* Ab Mitte Januar erhiltlich.
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